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INTRODUCTION

Le mémoire de fin d’études consiste en la résolution d’un probléme scientifique et
technique nécessitant la mise en ceuvre d’une démarche synthétique, faisant intervenir tout
ou partie du savoir et du savoir-faire acquis par I’éléve - ingénieur au cours de sa formation.

Notre étude s’est faite dans le cadre d’un projet de recherche SIMES (Systéme
d’Information Multimédia pour I’Environnement Subsaharien) au Centre d’Etude et de
Recherche en Informatique (CERI). Le CERI est un centre de I’'Université Polytechnique de
Bobo-Dioulasso (UPB). Le SIMES vise la maitrise de I’environnement sub-saharien par
I’utilisation des techniques informatiques.

Le SIMES a comme sources d’informations d’une part les données de ses partenaires
et d’autre part les sources d’informations propres au projet lui méme. Celles propres au
SIMES sont des bases de données ou sont encapsulées des informations extraites des sources
d’informations des partenaires. L’acquisition et le traitement de ces données constituent le
probléme majeur du projet. Notre travail devrait contribuer a la résolution de ce probléme.

Dans ce document qui constitue le rapport de notre étude, on retrouvera trois (3)
parties :
- une premiére partie ou I’on présente le domaine d’étude, les raisons et le théme
de I’étude ;
- une deuxiéme partie correspond a I’approche méthodologique utilisée et aux

modeles conceptuels du systéme ;
- et enfin une derniére partie aborde I’'implémentation de certains outils du systéme

étudié.
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I1- MOTIVATION DU SUJET
I-1—-Ledomaine d’étude

I-1-1-Les objectifs généraux du projet SIMES

SIMES signifie « Systéme d’Information Multimédia pour I’Environnement Subsaharien ».
C’est un projet qui a pour objectifs scientifiques et technologiques la mise en place d’un systéme
d’informations sur |’environnement subsaharien utilisant & fond les nouvelles technologies de
I’informatique et de la communication. Au travers de ce projet, il est recherché le développement
des compétences locales en informatique envircnnementale.

Les différentes taches définies dans le cadre du projet sont :

- Acquisition de données, stockage et pré-traitement ;

- Traitement des données et mise en évidence des indicateurs ;

- Intégration des outils a l'intérieur d'un systéme générateur d'utilitaires conviviaux ;

- Implémentation des systemes opérationnels pour les opérations pilotes ;

- Séries de conférences sur la société d'information.

Le projet SIMES regroupe onze (11) partenaires que sont : Institut National de Recherche en
Informatique et en Automatique (INRIA - France), Institut de Recherche pour le Développement
(IRD - France), Universit¢é d'Oxford (Angleterre), Université libre de Bruxelles (Belgique),
Université de Berne (Allemagne), ERCIM (France), Ecole Supérieure Polytechnique de Dakar
(Sénégal), Université de Yaoundé (Cameroun), Ecole Supérieure d'Informatique de Bobo-Dioulasso
(Burkina Faso), Institut d'Economie Rurale (Mali) et CNTIG (Coéte d'Ivoire).

I-1-2-L'approche d’intégration dans SIMES

Le systéme d’information SIMES peut étre vu sous deux (2) angles : une vision analytique,
centrée sur les composants ; et une vision fédérative faisant de ses éléments constitutifs un

ensemble bien coordonné.

Analytiquement, le systéme est un ensemble de composants dont certains, notamment les
outils, sont congus de fagon générique et de maniére a étre greffés ou intégrés facilement et
rapidement dans un systéme ouvert et évolutif. Ces composants peuvent étre grossiérement repartis

en deux catégories :

e les composants sources d’informations : ils contiennent et fournissent de I’information
au systéme SIMES. Ce sont d’une part les sources d’informations qui sont gérées par des
organisations mettant a la disposition du projet SIMES les informations qu'elles ont
collectées et qu'elles souhaiteraient continuer a gérer comme de par le passé, et d’autre
part les sources d’informations propres au SIMES qui sont en fait des bases de données
ou sont encapsulées des informations extraites des sources d’informations de la catégorie

précédente.
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e les composants outils : ils servent a I'acquisition de I’information, la gestion de la
connaissance, au traitement et d la diffusion de I'information, a ’administration et 3 la
coordination du systéme.

Synthétiquement, on se focalise beaucoup plus sur D’aspect associatif des sources
d’informations ainsi que celui de I’administration et de la coordination des différents composants.
Le syst¢tme SIMES qui ne se veut pas étre un systéme figé, s’appuie sur des systémes existants et
capables d’évoluer par I’intégration ou le retrait de nouveaux composants. Par conséquent, une
instanciation du systéme SIMES peut étre vu comme une fédération de composants existants a un
moment donn€ capable d’extraire en partie ou en totalité des informations contenues dans les
systtmes locaux et de les intégrer dans un référentiel de connaissances tenant compte des
spécificités des problématiques environnementales.

Ces deux visions "boite a outils" et "fédération de composants" ne sont pas incompatibles
mais se complétent et permettent d’apprécier toutes les particularités du systéme.

I -2 - Problématique

Le systeme SIMES puise ses données dans des sources diverses créées et maintenues par des
structures autonomes. 11 doit donc prendre en compte I"hétérogénéité des sources de données, non
seulement par rapport aux types de données (fichiers textes, images cartographiques, ...), mais aussi
par rapport aux types de systéme de gestion de bases de données (Access, Oracle, Fox Pro, ...)
puisque toutes les données pertinentes ne sont pas centralisées, le faire aurait nécessité de grands
moyens matériels et des procédures lourdes pour assurer les mises a jour des données produites par
les sites distants.

En rejetant ’idée de la centralisation des données, il faut donc résoudre le probleme de
’acquisition de I’information au moyen des composants outils.

I-2-1 - Analyse spécifique du fonctionnement d’un site SIMES

Pour le bon fonctionnement du systeme, il faut développer des outils (ou composants
logiciels) capables d’exploiter les différentes bases de données des partenaires du projet SIMES et
de faciliter la diffusion des informations entre les différents membres du projet.

Pour mieux percevoir la diversité des sources de données, penchons-nous sur I’exemple
concret de la base de données d’un des partenaires du projet SIMES, celle ayant comme source
d'information ['Observatoire de péche dans le Delta Central du Niger (a2 la suite des
recommandations de I'IRD, ex ORSTOM). Cette source d’information est basée a ['Institut
d'Economie Rurale (IER) a Mopti au Mali. L'IER gére la base de données installée sur un PC et
développée avec le logiciel Fox Pro.

Cette base de données relationnelle contient I’état d’occupation de 72 villages et
campements (fréquence bimestrielle), I’activité et la mobilité des ménages (fréquence bimestrielle),
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les débarquements des pirogues de péche sur une quinzaine de sites et les mises en place de
dispositifs fixes (environ 70 barrages).

Il s’agit d’un systéme de collecte et de restitution rapide d’informations pertinentes sur les
ressources en poisson et leur exploitation, intégrant le comportement des acteurs et les modes de

production.
Cette base de données comme bien d’autres, est une source d’informations et de données

potentielles pour le SIMES. Son exploitation, de méme que celui des autres sera d'un grand intérét.

L’étude spécifique et la description des composants logiciels de ce systéme faites par le
partenaire 1'ont conduit a 'exploitation de la base par des programmes Java, vu les multiples
avantages de ce langage orienté objet. Cette base de données est administrée a [’aide d’application
Fox Pro.

Le systéme SIMES devra offrir une structure (catégoric) d’objets portables qui s’effectuent
sur diftérenic plaie-formes et une grande flexibilité pour ic développement des applications
distribuées afin de pouvoir prendre en compte I’ensemble des applications déja développées par les
partenaires.

I-2 -2 —Spécification du probléme a résoudre

Le sujet faisant 1’objet de notre mémoire de fin d’études au cycle des ingénieurs de
conception en informatique est : « ACQUISITION DE DONNEES MULTI-MODALES DANS UN

ENVIRONNEMENT HETEROGENE ».

11 s’agit pour nous de mettre en place un systéme global permettant d’acquérir des données
ou informations de différents types dans un environnement composé de différents types de systémes
de gestion de bases de données contenant différents types de données (fichiers textes, images
cartographiques, ...).

De son poste (client) distant, un utilisateur pourra mettre a jour une base de données se
trouvant sur une autre machine (serveur). Les informations (a rechercher ou a stocker) seront saisies
a partir du navigateur (dont dispose le client) qui auparavant aurait chargé I’interface du programme

qu’il utilise.

Notre étude porte, d’'une fagon générale, sur |’exploitation des données des différents
partenaires et I’échange et la communication entre les membres du projet. La résolution du
probléme passe par une modélisation d’un site de pilotage pour I’exploitation des ressources du
SIMES. L’établissement de liens utiles entre les partenaires lors des communications et d’autres
mécanismes accessoires compléteront les fonctionnalités du systeme. Le systéme sera un ensemble
de composants logiciels. Leur mise en place devra permettre, d’une fagon globale, I’exploitation des
données a travers un environnement hétérogéne.

Ces composants selon la terminologie objet seront sous une forme encapsulée, c’est-a-dire
qu’on utilisera certains programmes écrits en des langages tels que Java, script CGI, script perl, etc
interfagants des applications Fox Pro ou autres.

Le principe d'encapsulation consiste a regrouper dans un méme emballage sous forme de
boite noire les attributs et les méthodes d'un objet de sorte qu'un utilisateur (humain ou autre objet)
ne puisse les atteindre directement. L'accés aux propriétés d'un objet se fait uniquement par envoi
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de messages qui sont des noms de méthodes avec des arguments. L'utilisateur n'est concerné que
par les services & effectuer par I'objet et non les détails et la fagon dont ces services sont effectués.

L'encapsulation consiste donc a masquer les détails d'implémentation des objets en
définissant une interface qui est une vue externe de 'objet et qui définit les services accessibles aux
utilisateurs. C’est le principe de la boite noire. Les programmes serviront d’interface par usage d’un
navigateur (Nestcape, Internet explorer, ...).

Une description de la coopération de ces composants lors de 1’acquisition des données
facilitera la résolution du probléme. Il faudra donc retrouver le principe de fonctionnement des
utilitaires (les outils de travail) et les interactions possibles entre-eux afin de satisfaire les besoins.
La fagen d'implémenter les programmes sera un peint critique de la réalisation pratique du systéme
informatique car la réutilisation des outils est d’un grand intérét. Cela nécessitera de réaliser les
agents de pilotage et les outils d'intégration.

Le systtme a mettre en place devra étre un facilitateur d’échanges de données,
d’informations, de ressources, de documents entre ies entités du systéme.

Le systeme SIMES est une application utilisée sur le réseau mondial a travers le Web. Le
site SIMES est un site interactif et par conséquent les différents outils du systéme sont exécutés
grace aux navigateurs disponibles (Nestcape navigator, Internet explorer, Appletviews, Mosaic, ...).
Le systéme peut étre vu comme un site de pilotage qui ne serait composé que d’outils intégrables et
d’agents de pilotage. Ce serait donc un systéme d’intégration administré. :
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II - ETUDE METHODOLOGIQUE

II - 1 — Méthodologie adoptée pour la conception et la réalisation du
projet

Comment modéliser ? Quelle méthode choisir ? Pour répondre a ces questions et afin d’étre
objectif, nous avons utilisé, pour le choix des movens méthodologiques, une démarche spécifique
développée dans [Theron 1988] composée de cing (5) étapes :

- la recherche préliminaire : il s’agit d’effectuer un tour d’horizon du marché de I’offre et
d’éliminer d’emblée tous les outils et méthodes qui ne conviennent pas aux régles politiques de
I'organisation et notamment au budget assigné. Il n’est donc retenu que ceux qui s’adaptent au
travail demandé ;

- " [’étude comparative : elle s’effectue au niveau de la vocation des moyens, de leurs objectifs, de
leurs principes, de leurs origines et de leurs états de développement ;

- la pré-sélection : elle consiste a ne retenir que deux ou trois solutions parmi plusieurs. Chacune
d’elles fera ensuite 1’objet d’une étude complémentaire visant au choix final ;

- l'étude complémentaire et recherche de références : c’est I’étude des solutions sur le terrain
afin de déterminer les plus adéquates au systéme a réaliser et aux tests effectués sur ces

solutions ;

- I’élaboration de la solution : c’est la définition claire et précise de la solution retenue.

( ( Recherche Préliminaire ]

v

Etude comparative

Figure I: ¢

Schéma de la démarche \ Pré-Sélection des méthodes
spécifique de Paul ¢

THERON - N
Etude complémentaire et recherche

de références

. -/
) v \
Elaboration de la solution
k (Les méthodes retenues)
. J/
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Le systtme SIMES sera modélisé a I'aide d’une combinaison de méthodes. Il s'agit d'une
méthode hybride (Figure 2). C'est une méthede qui fait appel & plusieurs autres méthodes
d'approche ou de conception. Les méthodes composant notre méthode hvbride sont issues de
l'application de la démarche spécifique.

Il sera utilisé une méthode systémique (MERISE) afin d’avoir une vision globale de notre
systeme d’information (description globale du systéme, définition du périmétre d’étude).

Les méthodes systémiques reposent en premier lieu sur la compréhension du Systéme
d’Information (SI) en tant que systéme parmi l'ensemble des systémes de 1’organisation. Elles
. mettent ’accent sur I’aspect global du systéme d'information qu’elles analysent comme un systéme
entier (ou unique), sur I’importance de la décomposition du systéme en éléments et sur la mise en
évidence des relations entre éléments.

Une méthode de conception par objet (UML) sera employée pour permettre de traiter
aisément le probleme de portabilité et d’évolution du systéme. Cette méthode permet la définition
des outils et classes du sysieme, la détermination des acteurs et favorise la déiinition de composants
réutilisables.

Les méthodes de conception par objet permettent de batir un systéme d’application non pas
a partir d’un modele de données qu’on exploite et parcourt de fagon navigationelle pour construire
les traitements (approches systémiques), mais comme un réseau de nceuds applicatifs, pouvant
s’exécuter en paralléle, de fagon autonome, et communiquer entre eux par échange de messages.
Chaque nceud exploite un sous-ensemble du modéle de données et peut étre porté sur n’importe
quelle machine. Les méthodes de conception par objet sont basées sur le principe selon lequel tout
systéme est composé d'un ensemble d'objets qui coopérent par échange de message. Les méthodes
de conception par objets (objets purs ou objets relationnels) utilisent le concept de type abstrait a
l'aide de classes, les notions d'encapsulation, d'agrégation et d'héritage a l'aide des classes, des
associations entre classes, des hiérarchies de classes et des messages entre objets. L'approche
orientée objet permet l'évolution d'applications complexes et leur maintenance (modularité des
applications, meilleur reflet du monde réel). Elle facilite 'intégration de systémes d'informations
hétérogénes (basées sur différentes technologies) par le biais de l'encapsulation des données et la
coopération d'applications informatiques distribuées.

Une approche par les données et une approche par les traitements permettront de spécifier
les applications a développer. L’approche par les composants [4li B. KABA 2000] a permis de
déterminer les constituants de chaque application et la fagon dont I’application va s’exécuter.

L'approche par les données aboutie a2 un modéle initial du systtme qui est le modéle
conceptuel de données sur lequel on va spécifier les applications a développer, les chemins d’accés
que les fonctions ont besoin de suivre pour s’exécuter. Les premiers concepts utilisés sont ceux de
rubrique, de relation et d’entité. La suite de la phase de conception est consacrée a étudier les
opérations capables de modifier chacune des rubriques, relations et entités ou de les consulter.

L'appreche par les traitements conduit a déterminer les constituants de chaque traitement et
la fagon dont il va s’exécuter (avec quelles données, selon quel algorithme, a la suite de quel
événement, pour quel résultat) a partir d’un modéle initial de traitement établi sur la base d’une
liste, en principe structurée, des fonctionnalités attendues. On commence par étudier les concepts
d’activités et de régles d’exécution.

L’approche par les composants consiste a assembler des composants élémentaires pour
construire un systéme complexe. Un composant logiciel fournit un ensemble de services sans étre
rattaché & une application particuliére, et qui favorise la réutilisation des composants pour construire
différents systémes. Dans cette approche, il faut savoir identifier et organiser les composants en
fonction d’une stratégie de réutilisation, des contraintes de déploiement et des composants

disponibles.
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Description globale du
systéme étudié

L

Définition des
concepts

Etude globale roche
des fonctions du ar les
systéme mposants
/
Description des Travailleurs et entités
fonctions du systéme
Détermination
des flux
d'événements

( Etudes des classes du systéme ] /

v

Définition de la structure organisationnelle statique
du systéme

Figure 2: Schéma de méthode d'étude de modélisation du systéme
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IT - 2 — Modélisation du systéme

II -2 -1 —Description du systéme

Le systeme a mettre en place est un site de pilotage c’est-a-dire un support pour le travail en
collaboration. Il devra faciliter les échanges d’informations (données a exploiter ou déja
exploitables) et la communication entre les entités du projet SIMES.

Le systeme d une fagcon globale devrait offrir trois (03) fonctionnalités principales a savoir :

- L'échange et le partage : ils concemnent soit les informations sur 1’organisation des
réunions, le planning d’événements, les contacts, les groupes de travail, ..., soit les
documents (systéme de navigation hiérarchisé et structuré en rubriques et sous rubriques,
consultation et téléchargement de documents, mise en ligne de documents, archivage) ou
encore les ressources bibliographiques.

- La communication : elle se résume en la messagerie €lectronique (listes de diffusion,
client de messagerie), aux échanges asynchrones (forums de discussion par thémes) et
aux conférences électroniques (espaces de discussions en temps réel sur le site du
projet).

- L’administration du systeme : elle consiste a ajouter de nouvelles rubriques et sous-
rubriques a un document ou un entrepot de données, a modifier I’organisation du site, et
a maintenir des fichiers sur le serveur. Cette fonctionnalité permet au systéme d'évoluer.

II-2-2-UML : Unified Modeling Language

UML est un langage de modélisation objet unifié. Il est issu de la fusion de trois (3)
méthodes a savoir OMT (Object Modeling Technic), OOD (Object Oriented Design) et OOSE
(Object Oriented SofwareEngineering). C'est le résultat de 1'évolution des méthodes d'analyse et de
conception objet. Il contient des concepts, une syntaxe et une sémantique. De plus, UML possede
une notation sous forme visuelle graphique fondée sur des diagrammes. Il n'impose pas de méthode
de travail particuliére. Cela permet d'intégrer UML dans tout processus de développement logiciel
de maniére transparente tout en véhiculant une démarche méthodique, ce qui facilite son
intégration et limite les risques. Néanmoins UML préconise une démarche guidée par les besoins
des utilisateurs du systéme, centrée sur l'architecture logicielle, itérative et incrémentale.

Une démarche guidée par les besoins des utilisateurs consiste a délimiter le périmeétre du
systéme. Les besoins des utilisateurs servent de fil conducteur tout au long du cycle de
développement. A chaque phase (analyse, conception, test, ...) on vérifie l'effectivité de la prise en

compte des besoins des utilisateurs.
Une démarche centrée sur l'architecture consiste & définir une architecture adaptée qui décrit

les choix stratégiques déterminant la qualité du systéme (adaptabilité, performances, fiabilité, ...).

Une démarche itérative et incrémentale consiste a modéliser un systeme complexe en
affinant son analyse par étapes. Cette démarche s'applique a tout le cycle de développement et
favorise le prototypage.

Loé SANOU 15



Les constituants d’UML sont les éléments de modélisation et les diagrammes :
¢ Lcs ¢léments de modélisation représcentent toutcs les propriétés du langage. Ils ne sont pas
limités par le symbolisme graphique utilisé. Cependant. ils deivent étre clairs et précis. Pour ces
constituants, UML définit des mécanismes d’extension qui permettront d’adapter le langage a
des utilisations et des domaines particuliers voire de le faire évoluer.
¢ Les diagrammes constituent I’expression visuelle et graphique. Ils permettent de présenter une
perspective de I’architecture du systéme a modéliser. Il n’y a pas suffisamment de symboles et
de formes pour tout représenter. La simplicité et la cohérence doivent rester de mise. La
correspondance entre les €léments de modélisation et les symboles graphiques n’est pas
bijective. UML définit neuf (9) diagrammes: déploiement, composants, cas d’utilisation,
classes, objet, collaboration, séquences, état - transition et activités. Parmi ces diagrammes, nous
utilisons :
— Les diagrammes de cas d’utilisation : ils permettent de présenter la description du
comportement du systéme. Leur représentation utilise les formalismes de la figure 3.
— Les diagrammes d’état — transition : ils modélisent une situation (un état) dynamique dans
laquelle une ou plusieurs conditions peuvent se produire. Ils présentent les relations entre un
état source et un état cible. La représentation est faite a I'aide des formalismes de la figure 3.
— Les diagrammes de collaboration : ils montrent les interactions entre les objets et leurs liens.
— Les diagrammes de classes : ils montrent les aspects statiques du modele. Ils permettent de

représenter des classes et leurs relations.

Nofn Acteur : désigne un acteur du systéme.

Nom : représente une fonctionnalité du systéme.

fonctionnalité

» :indique le sens de communication.

. . Etat initial d'un objet

. Etat final d'un objet

O @

. Etat transitoire / final d'un objet

"Nom Opération”

: Opération

Figure 3 : Les différents formalismes de représentation des diagrammes en UML.
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I1-2-3-MODELISATIONS DU SYSTEME

L objectif de ces modélisations est la mise en place d'un medele du systeme SIMES. Ces
modélisations devront mettre en évidence les structures statiques organisationnelles du systéme et
ses fonctions dynamiques. Cette modélisation passera par les cing (5) étapes suivantes :

e L’étude du périmetre et des acteurs du systéme ;

L’étude des fonctionnalités du systéme ;
L’étude des travailleurs et des entités du systéme ;
L’étude des workflows des fonctionnalités ;
L’étude des structures organisationnelles.

II -2 -3 -1 - Etude du périmétre et des acteurs du systeme
Il s’agit de définir le contour du systéme a modéliser. Tout ce qui est en dehors du systéme
et qui interagit avec iui est appelé «acteur».

Le systéme se limite aux mécanismes permettant le partage de logiciels et de données dans
un environnement distribué. Ces objets sont en général de simples fichiers binaires. Leur descriptif
permettra leur exploitation (exécution, exploitation, ...).

Comme acteurs du systéme, en partant des principales fonctionnalités, nous pouvons
définir : Administrateur systéme, Coordinateur d’exécution, Accédeur aux données, Nommeur,
Disposeur de données, Applicatifs, Invité, Membre SIMES, Administrateur SIMES.

Les trois (3) derniers font partie du systtme en tant que des travailleurs (critéres de
classification : Stéréotypes) mais extérieur au périmetre d’étude par la vue de I’approche par les
données.

Il -2 — 3 - 2 — Etudes des fonctionnalités du systeme -

Dans le cadre de I’étude de cet aspect de notre systéme, nous utilisons les notions de
« concept », de « fonctionnalité » et de « vue globale ».

Un concept peut. étre considéré. comme une formalisation d’un objet ou d’un outil d’un
systéme, autrement dit la maniére de voir ou d’identifier une entité ou un objet du systéme.

Les concepts ci-dessous ont été retenus suite au "Rapport de réflexion introductive sur
l'intégration dans le projet SIMES" [4li B. KABA 2000] :

- Activité : C’est une séquence d’appels d’opérations (¢ ventuellement limitée a un seul). Une
activité peut étre interactive (nécessitant la présence de I'utilisateur qui I’a lancée) ou non.
Elle peut étre immédiate (sa durée n’exceéde pas la session de I'utilisateur qui I’a lancée) ou
non. Plusieurs activités peuvent étre lancées en parallele.

- Artéfact : c’est un objet du systéme qui permet d’atteindre des opérations mises a la
disposition de I’utilisateur. I peut étre assimilé a un outil simple du systéme.

- Bureau : C’est un objet de ’espace de travail visible par I’ utilisateur.

- Entrepét : C’est un conteneur d’objets (qui peuvent étre des fichiers, des bases de données,
ctc.) accessibles par les utilisatcurs sclon des droits associés a ces objets.

- Espace de travail : 11 comporte selon les droits possédés par I’utilisateur la liste des services
(ou fonctions) fournis a I’utilisateur et celle de ses activités en cours d’exécution.
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- Opération : C’est une procédure élémentaire consistant au lancement d’une commande mise
a disposition de I'utilisateur et & I’invocation d’un outil en local ou 4 distance.

- Profil utilisateur : Ce sont les informations de configuration qui sont conservées pour
chaque utilisateur. Ces informations comprennent notamment les objets accessibles par
Iutilisateur, ’espace de travail de I'utilisateur, les paramétres de bureau de I’utilisateur (tels
que les fenétres disponibles, les contenus des fenétres, les fenétres actives) et les parameétres
de réactivation des connexions interrompues.

- Role : C’est I’ensemble des actions autorisées. Quand un compte utilisateur est autorisé a
jouer un rdle, cet utilisateur bénéficie de toutes les permissions et de tous les droits de ce
role. Les droits d'un rdle définissent 1’acceés d’un utilisateur (ou groupe d’utilisateurs) aux
resseurces du site SIMES et les actions qu’il peut y exécuter. On pourrait distinguer deux (2)
r6les sur le site SIMES a savoir : Administrateur et Invité.

- Session : C’est la durée qui s’écoule entre une connexion et une déconnexion (normale ou
anormale) d’un utilisateur au systéme. A ’ouverture d’une session le profil utilisateur est
chargé et I’environnement de travail est configuré en fonction de ce profil.

- Utilisateur : C’est une personne huinaine qui accede au systéme SIMES seion des droits qui
lui ont été attribués.

Une fonctionnalité au niveau d’un systéme peut étre vue comme un ensemble d’activités
internes du systéme dont 1’objectif est de fournir un résultat observable et mesurable pour un
utilisateur du systéme. :

Les fonctionnalités du systéme ont été déterminées par |’approche dite ‘‘par les
composants’’. Un composant est un objet ou un ensemble d’objet appartenant 4 un méme sous-
systtme et ayant des relations sémantiques entre-eux . Les composants ont comme support de
description le modéle conceptuel de base définis a partir des concepts de 1’approche orientée objet.

La modélisation des fonctionnalités du systéme se fera par |’utilisation des cas d’utilisation
(et vice versa). En considérant les concepts et les acteurs précédents, les principales fonctionnalités
identifiées pour notre systéme sont les suivantes [Ali B. KABA 2000] :

- Acces utilisateur

- Administration des droits des utilisateurs et des groupes
- Administration de I’entrep6t de données
- Administration du systeme d’information
- Administration des paramétres systéme

- Administration d’une application

- Alimentation de I’entrepdt de données

- Consultation d’un objet

- Exécution d’un outil

- Exécution d’une activité

- Gestion d’une session

- Information d’un utilisateur

-  Nommage d’un artéfact

- Nommage d’un ordinateur

- Nommage d’un utilisateur

- Stockage d’un objet

- Traitement d’'une commande

- Traitement d’une donnée

- Visualisation de I’entrep6t de données
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Meémoire de fin d’études

La vue globale des fonctionnalités quant a elle consiste a étudier les différents acteurs
intervenant dans des fonctionnalités ayant des interactions entre elles. Elle ne permet aucunement
de mettre en évidence les réactions entre les acteurs du groupe, ni les collaborations entre les
fonctionnalités. La vue globale des fonctionnalités présente tout simplement les communications
possibles entre des acteurs a I’aide de fonctionnalités.

Une description du comportement du systeme est présentée a I’aide des diagrammes de cas
d’utilisation. Les figures 4 a 9 représentent les principaux diagrammes de cas d’utilisation
modélisant notre systéme SIMES.

Un diagramme de cas d’utilisation est un graphe d’acteurs, un ensemble de cas d’utilisation
englobé par la limite du systéme, des associations de communication entre les acteurs et les
situations d’utilisation des communications.

Un diagramme de cas d’utilisation indique le sens de communication entre acteurs et processus
et souvent le nom de la relation. Les formalismes utilisés pour leur représentation ont été décrits au
niveau de la figure 3.
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Adnfinistrateur

Administration des
paramétres systéme

SIMES

Administration des
droits des utilisateurs

L

Administration de
I’entrep6t de données

Administration du
systéme d’information

Kdminis rateur

systeme

Administration
d’une application

Acceés Utilisateur ¢

Contréle

Figure 4 : Communications possibles entre Administrateur SIMES et Administrateur systéme

Utilise

Traiter une

Codrdinateur

commande

d’exécution

session

Utilise

Exécuter une

Gérer une

Exécuter
un outil

Applicatif

-t

activité

Figure 5 : Communications possibles entre Coordinateur d’exécution et Applicatif

Accédeur aux

Stocker

données

>

données

\

Traiter

Consulter
données

P>
> Dispfoseur des
données

données

Applicatif

I

I'igure 6 : Communications possibles entre Accédeur aux données et Disposceur des données
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Nommer
ordinateur

<

Nommer

>

Nommer
artéfact

utilisateur

>
Kdmmis rateur
systéme

by

Figure 7 : Communications possibles entre Nommeur et Administrateur systéme

ﬂllwté

Informer
utilisateur

Communique

Administration des

inistrateur
systéme

\

Al

droits des utilisateur

Figure 8 : Communications possibles entre Invité et Administrateur systéme

Informer
utilisateur

/|

Administration des
droits des utilisateurs

Membre SIMES_ |

Adnfinistrateur

/

de données

Accedelr aux
données

?

Alimenter entrepdt

Traiter données

Visualiser |’entrepét
de données

Accés utilisateur

systéme

Disposeur de
données

Figure 9 : Communications possibles entre Membre SIMES, Disposeur de données

et Administrateur systéme.
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Le cceur de notre travail est constitué de trois (3) parties fondamentales a savoir la gestion
de ’entrep6t de données, la gestion des outils du systéme et la gestion des facilitateurs de scrvices

aux utilisateurs.

La gestion de I’entrepdt de données se compose des fonctionnalités suivantes :
- Administration de I’entrep6t de données,
- Administration d’une application,
- Alimentation de I’entrep6t de données,
- Visualisation de ’entrepét de données.

La gesticn des outils du systéme se résume aux fonctionnalités ci-apres :
- Consultation d’un objet,
- Exécution d’un outil,
- Exécution d’une activité,
- Nommage d’un utilisateur,
- Nommage d un ordinateur,
- Nommage d’un artéfact,
- Stockage d’un objet,
- Traitement d’une commande,
- Traitement d’une donnée.

Le reste des fonctionnalités telles que Administration du syst¢me d’information, Gestion
d’une session, Information d’un utilisateur, Accés utilisateur, Administration des paramétres
systéme et Administration des droits des utilisateurs et des groupes, constitue des facilitateurs de
services aux utilisateurs. Il favorise et facilite les activités des fonctionnalités de base. Il rend

beaucoup plus agréable le pilotage du site.

Pour chacune des fonctionnalités, nous décrivons a 1’aide de diagrammes d’états — transition
comment évoluent les objets utilisés en réaction aux événements au cours des différentes activités.

Ces diagrammes d’états - transition utilisent les formalismes de la figure 3.

v" Administration de ’entrep6t de données

Cette fonctionnalité permet de gérer les répertoires du systeme. Elle posseéde les
activités suivantes :

- Gestion des sauvegardes : archiver ’entrepét de données ou un répertoire de
données au moyen d’outils de compression classiques aux fins de transfert ou de
conservation.

- Organiser ['entrepit : organiser I’arhorescence de I’espace partagé en créant de
nouvelles rubriques (dossiers) et sous-rubriques (sous-dossier) dans cet espace
(pour les objets du site), modifier, renommer, supprimer ou déplacer des

rubriques.
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- Gestion des artéfacts : modifier les informations attachées a un objet partagé du
systéme SIMES, 4 un document ; supprimer ou déplacer un document vers une
autre rubrique de destination. Ces traitements ont pour voneequence la mise 2
jour de I’espace de noms des objets.

Une représentation de ses activités est illustrée a 1’aide de la figure 10.

Répertoire de
données ou

artéfact

Répertoire de

données ou artéfact

Répertoire de données > Archiver
¢ Répertoire de
Supprimer données archivé

Entrep6t de données
ou artéfact contr6lé

Entrepdt de données
ou artéfact

Contréler

ou artéfact

Entrep6t de données

B!

Configurer

+ Crganiser
Modifier Renommer
> Répertoire de données géré :
Déplacer Créer Artéfact sr—-re

@®
!

Répertoire de données
ou artéfact supprimé

@

Entrep6t de données ou artéfact contrdlé

Entrep6t de données ou artéfact configuré

.
|

Figure 10 : Diagramme d’état — transition pour [’Administration de ['entrepét de données
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v Administration d’une application

Cette fonctionnalité¢ consiste a définir de nouvelles applications pour le systéme et a
décrire leurs sources de données et mode d’emploi. Elle se compose de :

- la définition de tables,
- la définition d’applications,

- la définition de sources de données et
- la gestion de tables. d’applications et de données.

Ces activités sont illustrées par la figure 11.

Application

& -

Définir Table

Création d’application

Définir Application

Nouvelle application
Ou

Définir source de données

Modifier

Modification

Définition des| nouveaux paramétres

Application modifiée

Application
renommeée

Renommer

T ]

d’application

Suppression d’application

Supprimer

Application @

supprimée

Figure 11 : Diagramme d’état — transition pour |’Administration d 'une application.
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v Alimentation de ’entrepot de données

Elle a pour objet la mise en ligne des documents, outils et activités dans un espace de
stockage partagé destiné aux utilisateurs du systéme SIMES. Les principales activités possibles
sont :

- Déposer un document : fournir des renseignements sur le document, envoyer le
document et les informations qui lui sont associées sous une rubrique préalablement
sélectionnée d’un serveur SIMES et prévenir par courrier électronique les listes de
diffusion de la mise en ligne du nouveau document.

- Décrire un outil : les propriélés, ies fonclions de I'outil, les listes et les types de
paramétres de ces fonctions et les roles habilités a exécuter 1’outil.

- Décrire une activité : les propriétés, les séquences d’outils qui entrent dans sa
composition et les flots d’entrées et de sorties des outils ainsi que la destination des
flots de stockage obligatoirement nommeés sont données.

La description du comportement des objets de cette fonctionnalité est schématisée par la
figure 12.

Déposer objet
P J Nouveau document

Nouvel Fournir ~ disponible
, objet > renseignements | —p Envoyer objet >©

Prévenir utilisateur |[¢———

Outil Objet a
décrire Nouvel objet disponible

Décrire Outil

Définir propriétés 9 Définir fonction —» Décrire Role

Description

. X Description
incompléte - .
Activité incompleéte

Décrire Activité

> ,
Définir propriétés Définir Séquence —» Décrire Flot l

Figure 12 : Diagramme d état — transition pour | 'Alimentation de | 'entrepét de données.
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v Visuaiisation de I’entrepét de données

Cette fonctionnalité permet de voir I’espace de stockage des objets (documents, outils,
etc.) partagés et stockés sur un serveur. Il comprend deux activités décrites a 1’aide de la

figure 13 :
- L'accés au plan du site : accéder grice a un arbre a ’arborescence générale des
rubriques, sous-rubriques et objets partagés du site.
- QOuvrir un document : consulter les informations des objets partagés du site,
télécharger ces objets sur le disque local de la machine de I’utilisateur.
Accéder au plan du site
Utilisateur - ; ~ i
Connexion au site Accéder arborescence Plan du site >©
—connects P > visible
Document
a ouvrir @
Ouverture de document f
Consulter information [ ¢—— Télécharger objet Document visible
—> ou téléchargé

Figure 13 : Diagramme d’état —transition pour la Visualisation de [’entrepét de données.
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v Traitement d’une donnée

Cette fonctionnalité consiste a lancer et & exécuter des objets du systéme. Elle comprend :

- Lancer une commande : utiliser une invite de commandes pour effectuer des actions
¢lémentaires.

- Exécuter un outil : choisir un outil parmi la liste d’outils fournie sur le site SIMES,
fournir les paramétres effectifs.

- Exécuter une activité : changer les états successifs d’une activité accessible par un
utilisateur.

La description de cette fonctionnalité est représentée par la figure 14.

Lancer commande

Commande, |——————  Macanismes
: ecanismes . .
> Traitement Exécution A . .
systeme > Mécanismes systéme traités > @

i Commande traitée > @
Activité

Déterminer comportement Activité exécutée

Activité non exécutable

. Lancer outil A e .. .
Outil > > Controler Exécution inachevée

Outil exécuté

Figure 14 : Diagramme d’état — transition pour le Traitement d’'une donnée.

v' Traitement d’une commande

Cette fonctionnalité fournit des mécanismes de commandes permettant d’exécuter les
mécanismes du systéme. Elle est illustrée sur la figure 15.

Meécanismes systéme

Mécanismes systéme
Exécution executes ’(: )

Commande traitée

Figure 15 : Diagramme d’état — transition pour le Traitement d 'une commande.

. Commande q Traitement
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v Siockage d’un objei

Cette fonctionnalité consiste a transférer des objets décrits par I’utilisateur sur un site
SIMES, et a les rendre visibles aux autres utilisateurs lorsque ces objets sont publics. Elle
traite du stockage du contenu d’un objet, de sa description et de |’indexation du répertoire de

données (figure 16).

Stocker information

' Objet a stocker

Stocker contenu

Stocker description Objet stocké :

Indexer répertoire

v Visibilité de I'objet
Visibilité > ©

Figure 16 : Diagramme d’état — transition pour le Stockage d’un objet.

v Consultation d’un objet

Cette fonctionnalité permet ’accés aux objets du systéme SIMES. Il s’agit d’obtenir
le contenu et la description de I'objet. Elle est décrite a I’aide de la figure 17.

Objet a Consulter information
‘ consulter > Propriétés sur

Accéder au contenu Accéder a la description Iobjet

@

Indexer objet

Edition Objet en consultation @

Figure 17 : Diagramme d’état — transition pour la Consultation d’un objet.
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v' Exécution d’une activité

Cette fonctionnalité permet de déterminer le comportement d’une activité et & changer
ses états successifs (figure 18). Une activité au début est décrite. Elle est activée lorsqu’on la
démarre. A ce stade, lactivité peut &tre suspendue ou peut terminer son exécution. Aprés sa
suspension il est possible de reprendre son exécution.

e Démarrer fﬁ  Terminer @ Etats d e.s activités :
> U 1 : Décrite
2 : Active
Reprendre -\ Suspendre 3 : Suspendue
4 : Terminée

W

Activité analysée

. Activité Déterminer comportement
> .

l Activité non exécutable

Changer état

| Activité exécutée @

Figure 18 : Diagramme d’état — transition pour I’Exécution d 'une activité.

v' Exécution d’un outil

Cette fonctionnalité permet d’exécuter un outil et d’assurer aussi sa terminaison. Elle
fournit les paramétres effectifs aux outils mis en ceuvre (figure 19).

Outil Lancer outil | Contrbler Outil
‘ > execute >

Exécution inachevée @

Fournir Paramétres

‘ Paramétres effectifs fournis @

Figure 19 : Diagramme d’état — transition pour I'Exécution d’un outil.
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v" Nommage d’un objet

Les services de nommage constituent un service de nom statique qui permet de décrire,
d’identifier et d’accéder via un nom logique a des objets du systéme. Ces objets peuvent étre des
ordinateurs, des utilisateurs ou des artefacts. La fonctionnalité du service de nommage est décrite a
’aide de la figure 20.

Les noms définis lors des configurations (pendant le nommage) sont mis a la disposition de
solveurs effectuant des requétes de résolution de nom sur le site.

Identification d’objet

S Objet 4
acceaer

- - Objet
Nommer objet | Adressage / identifié @

Identification

()

Objet configuré / désigné
Objet a configurer Jet contigure / designe

/ désigner

J Configurer / Désignation

Figure 20 : Diagramme d’état — transition pour le Nommage d’un objet.
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v' Adminpistration du systéme d’information

Cette fonctionnalité consiste & gérer I’ensemble des informations & mettre & la disposition
d’un utilisateur. Elle est illustrée a I’aide de la figure 21. Elle se compose des activités suivantes :

‘- Gestion du calendrier des événements : éditer un calendrier pour ajouter, modifier ou
supprimer des événements relatifs au systéme SIMES.

- Gestion des thémes et messages du forum : ajouter, modifier, supprimer ou indexer
des thémes et des messages du forum du systeme SIMES.

- Cestion des listes de diffusion et des messages archivés : rendre publigues les listes
de diffusion du systéme SIMES, gérer et indexer les messages de ces listes de
diffusion afin d’en optimiser I’accés.

- Gestion des thémes de la rubrique : ajouter, modifier ou supprimer des thémes et des
liens utiles au systéme.

- Gestion des themes de lu bibliothéque : créer, modifier ou supprimer des références
bibliographiques utiles pour le systéme.

Gérer information
Nouvelle

Modifier Renommer || Ajouter Editer Créer Publier Infornjation

. Information

Information modifiée ou renommée

Information éditée ou publiée @
Information supprimée @

Information a la disposition
de Tutilisateur

Supprimer

Figure 21 : Diagramme d’état — transition pour I’Administration du systéme d’information.
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v Gestion d’une session

Cette fonctionnalité¢ permet de coordonner I’exécution des activités et des outils par
la mise en place d’une table contenant les informations sur les activités immédiates. La fin
d’une session se traduit par la destruction des descriptifs correspondants. L’illustration de la
description est présentée par la figure 22.

C Session ouverte
: Activité . 2
Session »| Ouvrir Session |——~—7—» Coordonner >{{ )
Outh
I Echec d’ouverture @
' 4
@ Session | Destruction Composants | .o or Session Fin des travaux
terminge <
¢ \ Délai
T Session suspendue J Suspendre Session ¢ échu

Figure 22 : Diagramme d’état - transition pour la Gestion d 'une session.

v" Accés utilisateur

Cette fonctionnalité permet & un utilisateur d’accéder a son compte et de changer ses
paramétres de connexion. Il s’agit des activités suivantes illustrées par la figure 23 :

- Connexion / Déconnexion : I’accés au systéme SIMES est contr6lé par un mot de
passe. La déconnexion est automatique au bout d’un certain temps d’inaction.
Cependant, I'utilisateur a la possibilité de se déconnecter a tout moment.

- Changement de mot de passe : la possibilité est offerte a 1’utilisateur de changer son

mot de passe.

Utilisateur ; Information Contrdler mot Utilisateur connecté
‘—’ Con.ﬂexlon ] sur user de passe

Echec de connexion
| »@

C@< Utilisateur reconfiguré Changer mot de passe

Modifier la
configuration user

Fin des travaux

Utilisateur Déconnexion <

déconnecté <
Délai

Déconnexion automatique Zchu

Connexion perdue

Figure 23 : Diagramme d’état — transition pour [’Acces Utilisateur.
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v' Information d’un utilisateur

Cette fonctionnalité consiste a mettre a la disposition d’un utilisateur ’ensemble des

données (informations) du systéme SIMES auquel il a droit (figure 24). Ces renseignements portent
sur les nouveautés, I’échéancier, les évenements privés, les adresses, la liste de diffusion et les

forums.

Accéder aux informations

Acceés aux . i .
- - Ajouter g [ riear | Modifier
e mform:mon's‘ Joure Editer
Information administré:©

y

Supprimer Poster Rechercher

- Fournir Nouveautés O
Utilisateur connecté .
- Utilisateur

informé

Figure 24 : Diagramme d’état — transition pour Information d’un utilisateur.

v' Administration des paramétres systéme

Cette fonctionnalité permet la configuration des paramétres d’un serveur SIMES. Il s’agit
de:
- Configurer les paramétres d’identification du serveur,
- Configuration des services accessibles,
- Configuration de la durée d’inaction d’un utilisateur,
- Configuration de la racine de ’entrepét de données,
- Configuration des noms des autres serveurs SIMES,
- Configuration de la persistance des nouveautés,
- Gestion d’informations générales,
- Intégration d’une application.
Sa description graphique est donnée par son diagramme d’état — transition & la figure 25.

Configurer
._/_X_dministrateur . — .
mH Paramétres d’identification Accessibilité service Serveur SIMES
configuré
5 . Objet configure w
Racine d’entrepot Persistance des nouveautés

Action utilisateur Autres serveurs SIMES

<>

C Objet intégré
Objet a integrer Intégrer / Gérer un objet Tbjet gere w

Figure 25 : Diagramme d’état — transition pour I’ Administration des paramétres systéme
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v Administration des droits des utilisateurs et groupes

Cette fonctionnalité consiste a gérer les droits d’accés au systéme, les membres du
systéme ainsi que les actions possibles pour chaque utilisateur (voir diagramme d’état —
transition de la figure 26). Elle comporte les activités suivantes :

- Gestion des utilisateurs : authentification possible des membres par tous les serveurs
reconnus par le systéme SIMES ; ajout, modification, suppression ou configuration
de ’environnement d’un utilisateur.

- Gestion des roles : création, modification, suppression ou renommination des roles
assignés a un utilisateur.

Gérer Utilisateur / Réle s e
Ut Utilisateur authentitié
'tilisateur _ A o
@ oo ¥ | Créeer |5 Ajouter Modifier Role assigné %}@
l ¥ | Utilisateur
Configurer Renommer configuré »@
User / Réle & supprimer T Utilisateur / Réle supprimé
Supprimer ’@

Figure 26 : Diagramme d’état — transition pour I’ Administration des droits
des utilisateurs et des groupes.

La description des fonctionnalités du systeme nous a fait remarquer 1’existence de sous-
ensembles communs a plusieurs fonctionnalités et le traitement particulier de certaines de ces “‘sous
— fonctionnalités’. Cette inclusion provoque la duplication de fonctionnalité. Pour parer a cela,
nous devons étudier les relations possibles entre nos fonctionnalités.

UML définit deux (2) types de relations entre les fonctionnalités d’un systéme : la relation
"UTILISE” pour un sous-ensemble commun et la relation "ETEND” pour les sous-ensembles
nécessitant un traitement particulier. Pour notre systéme SIMES, elles sont représentées sous forme
de graphe a la figure 28 au moyen des formalismes de la figure 27.

»  :représente la relation « UTILISE»

» :représente la relation «ETEND» J

Figure 27 : Formalismes de représentation des relations entre les fonctionnalités du systeme.

Loé SANOU 34



O 0N W B Wi —

11

12 :

13

14 :

15

16 :

17

18 :

19

Figure 28 : Relations entre les fonctionnalités du systéeme SIMES.

: Administration du systéme d’information
: Administration d’une application

: Administration de |’entrepdt de données

: Traitement d’une donnée

: Accés utilisateur

: Nommage d’un ordinateur

: Nommage d’un utilisateur

: Nommage d’un artéfact

: Stockage d’un objet

10 :

Consultation d’un objet

: Gestion d’une session

Information d’un utilisateur

: Alimentation de I’entrep6t de données
Visualisation de I’entrep6t de données
: Administration des parametres systéme

: Traitement d’une commande
Exécution d’une activité
: Exécution d’un outil.

Administration des droits des utilisateurs et groupes

’

Légende des
fonctionnalités
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ensemble pour exécuter les fonctionnalités du systéme.

Pour le systeme, nous pouvons retenir :
- I’Administrateur SIMES,
- le Membre SIMES,
- Dlnvité.

Ces travailleurs manipuient des objets du systéme : ce sont les entilés du systéme. Dans le
cas de cette étude les entités suivantes peuvent étre définies :

- Activite,

- Artéfact,

- Bureau,

- Entrepot de données,
- Fenétre,

- Profil utilisateur,

- Rdle,

- Service,

- Session,

- Utilisateur.

Ces entités sont considérées comme les différentes classes d’étude du systeme SIMES
permettant ’exécution des fonctionnalités du systéme. Ce sont des redéfinitions des concepts
prédéfinis pour mieux cibler le systéme. Elles possedent des attributs permettant de compléter leur
définition dans le systéme. Leur représentation est faite par la figure 30 a I’aide des formalismes de
représentation de la figure 29.

Une classification des classes (travailleurs et entités) d’un systéme est aussi possible selon
des criteres qu'UML appelle les « Stéréotypes ». Dans notre syst¢tme on en dénombre trois (3) a
savoir le travailleur d’interface, le travailleur interne et |’entité.

« Nom de la classe » « Nom de la classe »
- Attribut 1
- Attribut 2 - .
Représentation
- Attributn simplifiée

- Opération 1
- Opération 2 . :

Représentation
- Opération n detaillée

Figure 29 : Formalisme de représentation d 'une classe.
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Figure 30 : Les différentes classes du systéme SIMES

Utilisateur

Nom utilisateur
Prénom utilisateur
Login

Mot de passe
E-mail

Créer un utilisateur
Changer le mot de passe
Affecter & un groupe

Activité Artéfact Bureau
Nom Nom Liste de fenétres
- Etat Type Liste des objets
Expression Format de représentation
Description Situation artéfact Afficher
. Lien physique Restaurer
Dé’cnre Créer Insérer objet
Démarrer Modifi Retirer objet
Suspendre oditier
Reprendre Supprimer
Terminer
Espace de travail Fenétre Profil utilisateur
Nom Nom Répertoire d’initialisation
Configuration Application Script d’initialisation
Contenu fenétre Paramétres environnement
Définir Position Données d’application
Modifier Dimension Données temporaires
Sauvegarder .
Modifier Il\)/{eflr_ltl-r lelproﬁlf1
Repositionner Cho ! 1erl € prc;-ll
Redimensionner arger le proli
Réle Service Session
Nom réle Nom service Identifiant utilisateur
Description du réle Type service Ordinateur utilisateur
TypeObjet associé Type démarrage Date ouverture session
Chemin d’exécution Temps d’inaction
Créer Arguments Invité
A§Sig{1é rc‘)l‘e I_\Jom d’exécution Démarrer
Définir droit Lancer Déconnecter
) .
Changer Je propriétaire Tuer
Suspendre
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La modélisation complete de ces éléments se fait grice 4 un diagramme de classes. A ce
stade d’étude sa représentation serait incompléte car nous n’avons pas encore étudié en profondeur
les relations existant entre ces classes. e diagramme de classe sera établi aprés ['étude des
interactions ou des collaborations entre les éléements du systéme.

Néanmoins, la classification peut se faire comme suit :

L'Administrateur SIMES, le Membre et l'Invité sont des travailleurs d'interface. Ce sont les
travailleurs qui sont visible du point de vue d’un acteur.

Profil utilisateur, Bureau, Session et Espace de travail sont des travailleurs internes. Ils ne sont pas
visible du point de vue d’un acteur.

Utilisateur, Fenétre, Activité, Service, Role, Artéfact et Entrepot de données sont les entités. Elles
sont associées 4 toute entité manipulée dans le systeme par les travailleurs.

II - 2 - 3 — 4 — Etude des Workflows des fonctionnalités

Cette étape de 1'étude de modélisation en UML porte sur la description des flux
d’événements et les activités des fonctionnalités. Le flux d’évenements est appelé Workflow. La
description compléte du workflow d’une fonctionnalité donne lieu & deux diagrammes d’interaction
fondés sur les mémes informations : le diagramme de séquence et le diagramme de collaboration.

Un diagramme de séquence présente les interactions entre les objets, arrangées en séquences
dans le temps. En particulier, il montre les objets participant dans ’interaction par leur «lignes de
vie» et les messages qu’ils échangent dans le temps. Il ne montre pas les associations entre les
objets.

Un diagramme de collaboration montre les interactions entre les objets et leurs liens.
Contrairement au diagramme de séquence, un diagramme de collaboration montre les relations
entre les objets en n’intégrant pas la dimension du temps.

Le diagramme de collaboration permet de définir les relations entre les classes. S’il existe un
message entre deux objets, il existe alors une relation entre leurs classes respectives. De cet fait,
nous n’étudierons que les collaborations entre les objets du systeme, a I’aide des formalismes de la
figure 31. L’ensemble des interactions sous forme de collaboration entre les éléments du systeme
SIMES est présenté par fonctionnalité de la figure 32 & la figure 46.

: désigne un acteur interne du systéme
No cteur

Nofn Acteur : désigne un acteur externe a la fonctionnalité

Nom de I'entité - . \
¢ : désigne une entité ou une classe du systeme

: représente l'existence de message entre deux objets

—_— : indique le sens de communication des messages

Figure 31 : Formalismes de représentation des diagrammes de collaboration
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v Administration de I'entrepat de données
- Gérer les sauvegardes
- Organiser I’ entrepdt, Geérer les artéfacts

| — Demande de 7 - Sauvegardes

—>
manipulation
Ac§ede r P 6 _ Administrer onfil 3 — Recherche
données ~a — AGMINISTIEr o de données
Disposeur de

11 — Manipulati m

de données '\

<—+—Données  données

5 — Coordonner exécutio d rateur \8 — Gérer entrepot
4 ysté N — -
—_—V¥ systeme "\] 0 — Feonce Entrepot de
9 — traitement commande p . données
Applitatif de travail

4bis’ — Charger

e

R

4 bis — Charger l artéfact 2 — Vérification du profil
activité
Activité Artéfact Profil
utilisateur

Figure 32 : Diagramme de collaboration pour |’Administration de [’entrepét de données.

v" Administration d’une application
- Définir nouvelles applications
- Ecrire leurs sources de données, Ecrire leur mode d’emploi.

»3 _ Recherche /

m Mise a Jour

Disposeur de
données
e Chargement / configuration

1 — Définitions 7 — Accés
A 2~ Coorfionner aux données
et vérifier

Invité - Memb

12 — Emploi d'application

)/

3 — Attente d’action

— 10 — Gestion répertoire
N — Ad our
Applicatif 4 — DisponiBilité d’application curateur
systeme

11 bis — Traiter Entrepot de
données

service
6 — Action
du service

5 — Traiter /

11 <Traiter
activités

Artéfact

Service

Activité

Figure 33 : Diagramme de collaboration pour I’ Administration d 'une application.
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v Alimentation de I'entrepét de données
- Déposer un document
- Décrire un outil
- Décrire une activité

1 - Action 6 — Pa%age
d’alimentation 2 _ Coordination v

l\ffem re
d’exécution AN
dministrer

[-\ paramétres

/vS —Configurer paramétres

8 — Fin des

travaux V\

dr rateur .
\7; Positionnement / Visibilité

4 —Contrdle systéme
de profil de I’objet
/ 3 -Objet en ajout -
Profil utilisateur Entrep?t de
données

Artéfact

Figure 34 : Diagramme de collaboration pour I’Alimentation de |’entrepét de données.

v Visualisation de I'entrepot de données
- Accéder au plan du site
- Quvrir un document

Profil utilisateur

1. N AFte .de 2 — Coordonner
visualisation \
em systeme
ﬂ 3 - Controle
7 — Objet ouvert\ /v de profil

Ad rateur
6 — Charger objet systeme 4 ~ Accéder aux entrepdts

5 —Kechercher objet

Entrepot de données

Objet

Figure 35 : Diagramme de collaboration pour la Visualisation de ['entrepit de données.
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v Traitement / Exécution d’un objet
Lancer wune commande. Exécuter uxn ontil. Exdécuter une activité .

7 — Rendre disponibles les données
1 — Demande
de service .
embre 2 — Coordonner 8 -Données
Exécuter nécessaires
ccédetir aux
9 — Résultat de [\ données
traitement ‘V\
N@ /V 6 —Acquisition des données
. d rateur ,
3 —Contrdle du systeme — Indexation de I’objet
profil
# —Objet a
.. exécuter trandt de d ia
Profil utilisateur | Entrep6t de données
Artéfact

Figure 36 : Diagramme de collaboration pour le Traitement et l'exécution d'un objet.

v Stockage d’un objet
Décrire l'objet, Transfeérer l'objet (contenu, description, indexe du répertoire),
Rendre visible / invisible | 'objet

6 — paramétrage

I - Action 2 — Coordonner m

de stock .
embre © yosKase Vérifier 5 —Configurer [
i

ﬂ parameétres A dfinistrer
/ parameétres

(7/—'Nouveaux parameétres

9 — Résulta

de stockage\

Ad rateur R e
4 — Charger objet systéme \SA_ Visibilité de I’objet

/v
3 —@rcher objet

Entrepét de

Artéfact .
données

Figure 37 : Diagramme de collaboration pour le Stockage d 'un objet.
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v Consultation d’un objet
Accéder aux objets: Okbtenir contenu et description.

5 - Recherche des

parameétres
| — Demande 2 — Trait ¢ ) m
de consultation — lraitement 4 - Configuratio
embre de service de I’espace
d inistrer
9 - Objet er paramt‘:trcs

consultation]v\

arametrage requis

Ad rateur

8 — Charger Objet systeme \2 Controle du profil

/v/

7 — Rechercher objet

Artéfact Profil utilisateur

Figure 38 : Diagramme de collaboration pour la Consultation d’un objet.

v Nommage d’un ordinateur
- Décrire ordinateur,
- Identifier ordinateur,
- Accéder ordinateur

2 — Coordonner travaux
. . 5 — Gérer
1 — Décrire aramétres
Adnfinistrateu ordinateur P Adnfinistrer les

SIMES A /V parametres
6 — Résultat d'e\

configuration
& Ad rateur

systéme

— Accéder ordinateur

3 — Identifier ordinateur

Entrep6t de

Espace de .
données

travail

Figure 39 : Diagramme de colluboration pour le Nommage d'un ordinateur.
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v Nommage d'un utilisateur
- Décrire utilisatcur,
- Identifier utilisateur,
- Accéder utilisateur

2 — Coordonner travaux
1 — Décrire
utilisateur

A

Adnfinistratet
SIMES

=7

6 — Utilisateur 5 — Gérer utilisateur

configuré
g Ad rateur

— Acceder profi! utilisateur

- . .
Adfministrer
parameétres

" systéme \3A— Identifier utilisateur

utilisateur

Profil Utilisateur

Figure 40 : Diagramme de collaboration pour le Nommage d’un utilisateur.

v Nommage d’un artéfact
- Décrire artéfact,
- Identifier artéfact,
- Accéder artéfact

... . 2—Coordonner travaux m
1 — Décrire

Adnfinistrateu
SIMES

7 — Résultat de

configuration
g Ad rateur

systéme

4 —"Accéder artéfact

6 — paramétrage

artéfact [_\5 — Gérer parameétresKdfinistrer
\A /v parametres

3 — Identifier artéfact

données

Artéfact Entrep6t de

Figure 41 : Diagramme de collaboration pour le Nommage d 'un artéfact.
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v Administration du systéme d’information

- Gérer le calendrier des évéenements

- Gérer les themes et messages du forum

- Gérer les listes de diffusion et les messages archivés
- Gérer les thémes de la rubrique, de la bibliothéque

12 — Recherche des données
Q X
I/_\
[ O)
T
Dis{o‘éur de

données
& 13 — Chargement des données

11 — Accés aux données

v

Adnfinistrateur
SIMES

1 — Action
de MAJ 2 — Coordonner

15 — Statistique de MRJ\ les exécutions
9 — Attente d’action m

3 — Informations

4___
> S
Applicatif ¢ _ Paramétrage Ad . rateur
Systene m MAJ Entrepot de
7 — Demande de service données
8 —Action % bis — Gérer 4 — Controler
du service les activités ‘ \6—AGerer les artéfacts
) 14 — Mettre a
Service .
5 — Résultat Jour
de Controler
Activité Profil utilisateur Artéfact

Figure 42 : Diagramme de collaboration pour I’Administration du systéme d’information.
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v Gestion d’une session
Définir les descriptifs. Coordonrer I'exécution. Détruive les descriptifs.

5 - Recherche des
paramétres

| — Demande m
d’ouverture de 12 - Déconfigurer

session 2 — Coordonner )
em rN 11 - Fin des travaux 4 - Configuration ¥~ Adfinistrer

10 — Espace de AN travaux de I’espace =~ parametres
travail disponible 13 — Fin d&
session ﬁ{Chargemem des paramétres

Ad rateur

9 — Sessi . - -
7 — S€ssion en cours systéme ~~, 3 — Recherche des profiis

e

de session
8 — Ouverture l 7 — Chargement
Session de session de I’espace

11 bis— Fermicture

Profil utilisateur

Espace de
travail

Figure 43 : Diagramme de collaboration pour la Gestion d’une session.

v" Information d’un utilisateur
Rechercher les informations, Rendre visibles les informations.

i ) Utilisateur
Invité - Mem \1; Connexion 3 — Identifier

2 — Coordonner
/v

les exécutions
7 — Charger les informations

—>
8 — Traiter requéte IV . Entrep6t de
. - S rateur données
Service M systéme 10 - Gérer

requétes les artéfacts

e

12 — Toute informa!ok 4 —Identité

disponible sur le site

bis — Gérer ls —Contrdler

/ les activités

11 — Reparamétrer
6 — Paramétres T

Activité

Profil
utilisateur

Figure 44 : Diagramme de collaboration pour la Gestion d’une session.
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v Accés utilisateur
- Se connecter
- Changer de mot de passe,
- Se déconnecter.

1 — Connexion au systéme

8 — Modifier paramétre 2 — Coordonner
\K) ~ Déconnexion Exécuter

m /V 6 — Charger role

Roéle
Irfvité ou
Membre

12 — Utilisateur déconnecté

7 — Utilisateur connecté

Ad rateur
systéme 5 — Charger Profil
— - Identifier A utilisateur
9 “Changer utilisateur 4 — Quverture
Utilisateur . ¢ de session
parametres 11 — Fermeture T
de session Profil Utilisateur
Session

Figure 45 : Diagramme de collaboration pour l'Acces Utilisateur.

v' Administration des droits des utilisateurs et groupes
- Gerer les utilisateurs '
- Gerer les réles

1 - Demande 2 — Traiter Réle
d’authentification ~ données [

m /5v — Charger / Définir

Rdle

Ad Strateur 4 — Charger / Définir
systeme ~~a Profil utilisateur

Ifvité ou

Membre \A
6 — Utilisateur authenti};é\

3 — Vérifier / créer

utilisateur . —
Utilisateur Profil Utilisateur

Figure 46 : Diagramme de collaboration pour 'Administration des droits des utilisateurs
et groupes.
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Comme il est possible de déduire des relations entre les objets a partir du diagramme de
collaboration, les liens entre objets pourrent étre considérés comme des instances de relations entre
classes.

Il existe plusieurs types de relations entre classes : /'association, [’agrégation, la classe -
association, la généralisation et la dépendance.

L’association est la relation la plus courante et la plus riche du point de vue sémantique. Une
association est une relation statique n-aire (méme si le plus souvent, I’association est binaire) c’est-
a-dire qu’elle relie plusieurs classes entre-elles. L association existe entre les classes et non entre les
instances ; elle est introduite pour montrer une structure et non pas des échanges de données. Une
association n-aire possede n réles qui constituent les points terminaux ou terminaisons de
I’association : c’est-a-dire le point ou I’association s’accroche a la classe qui se trouve au bout de
’association. Un réle montre en fait la tiche d’une classe dans une association. Il est porteur de
toute information qui relie I’association a la classe.

L’agrégation n’est pas un autre type de relation, mais une variante de I’association ou plus
exactement, un attribut sur un seul des roles d’une association. L’agrégation définit une relation
« partie de » entre instances de classes. UML définit deux (2) formes d’agrégation : la composition
stricte et I’agrégation partagée. La composition stricte est une forme forte d’agrégation qui requiert
qu'une instance appartienne au plus a une instance composée & un instant donné: cette
appartenance peut changer dans le temps. Une agrégation partagée est a I’inverse de la composition,
une agrégation qui autorise qu’une instance composante fasse partie de plusieurs objets composites
en méme temps.

La Classe-association définit une association qui est en méme temps une classe. Non
seulement elle connecte des classes entre elles mais elle possede aussi un ensemble de
fonctionnalités propres qui n’appartiennent a aucune des autres classes mais qui sont liées a
Iexistence de I’association. La classe-association se comporte comme une vraie classe avec une
structure, un comportement et d’autres relations. La classe-association n’est pas équivalente a une
relation ternaire. La multiplicité de la classe-association est implicite dans I’association.

La généralisation de classe définit une relation de classification entre une classe plus
générale et une classe plus spécifique. La classe plus spécifique (appelée aussi classe fille, classe
dérivée, classe spécialisée, classe descendante, ...) est cohérente avec la classe plus générale
(appelée aussi classe mére, classe de base, classe générale, ...), c’est-d-dire qu’elle contient par
héritage tous les attributs, les membres, les relations de la classe générale, et peut en contenir
d’autres. La généralisation existe dans la description statique. Les relations de généralisation
peuvent donc étre vues de deux (2) manieres : la généralisation et la spécialisation.

La dépendance est une relation qui existe entre les éléments de modélisation sans
nécessairement requérir des instances. C’est une relation unidirectionnelle qui signifie que le
changement de la cible peut impliquer un changement dans la source. Plusieurs formes de
dépendances sont prédéfinies dans UML : la Trace, le Raffinement et |’ Utilisation.

Pour décrire ces différentes relations on aura recours aux formalismes présentés a la figure
47 et beaucoup utilisés dans les diagrammes de classes.
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Association :

Agrégation :

Classe — association ;

Généralisation :

Dépendance :

Classe d'objet :

"Nom de la classe”

Acteur externe :

"Nofn Acteur"

Figure 47 : Eléments de représentation des relations dans les modéles.

Loé SANOU

48



Un diagrammc de classes cst unc collcction d’éléments statiques de modele, tels que des
classes. des interfaces et leurs relations. connectées entre elles comme un graphe.

Un diagramme de classes montre uniquement les aspects statiques du modéle et fait
abstraction des aspects dynamiques ou temporels, méme si les éléments du diagramme de classe
peuvent avoir un comportement dynamique important.

Un diagramme de classes peut étre considéré comme une coupe particuliere dans la
perspective logique de I’architecture du systéme.

L’illustration des ses représentations par fonctionnalité au niveau de notre systéme est
présentée a I’aide des figures 48 4 65.

v' Administration de I'entrepét de données

Administration Systéme y
sauvegarde ,
Donnée
Accés’aux données organise
vériﬁe\l/ gerer
gérer
Entrepét de données Profil Utilisateur
Activité Artéfact
>
alimente
Figure 48 . Diagramme de classes pour |’Administration de [’entrepdt de données.
v' Administration d’une application
Profil Utilisateur Administration Systéme
L. Décrit Données
vérifie
. Collabore
Coordonne Exécute Traite
Invité - Membre Entrep6t de données
Traite
Service
demande tient
Applicatif ontient
utilise > Activité Artéfact

utilise T

Figure 49 : Diagramme de classes pour | 'Administration d 'une application.
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v Alimentation de I'entrepot de données

Paramétres Systéme

Administration Systine utilise
embre
coordonne contrd parametre
décrit
/
Entrep6t de données Profil Utilisateur
se tocalise
Artéfact configure

Figure 50 : Diagramme de classes pour [ Aiimentation de | entrepdt de données.

v' Visualisation de I'entrepét de données

Administration Systéme

visionne

Artéfact

Entrep6t de données

S€ compose

charge

contrdle

Profil Utilisateur

Figure 31 : Diagramme de classes pour la Visualisation de ['entrepét de données.

v Nommage d’un ordinateur

donne une description

Administration Systéme

Adnfinistrateur

SIMES

administre

manipule

Entrep6t de données

$ Espace de travail

gere
Paramétres Systéme
\ \
considére
utilise

Figure 52 : Diagramme de classes pour le Nommage d’un ordinateur.
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v" Nommage d’un utilisateur

Q Décrit |’utilisateur Administration Systéme aére
Adnfinistrateur
SIMES
manipule Parameétres Systéme
- dépend
administre /T\
Utilisateur -
Protil Utilisateur depend
S
utilise

Figure 33 : Diagramme de classes pour le Nommage d'un utilisateur.

v Nommage d’un artéfact

donne une description -
Administration Systeme

Adnfinistrateur
SIMES
.. manipule .
administre P gere
Artéfact
. 7 considére
contient 9 \
Entrep6t de données - -
Paramétres Systéme
utilise

Figure 54 : Diagramme de classes pour le Nommage d 'un artéfact.

v" Traitement d’une commande

traite

envoie Commande

€more

Administration Systéme

Mécanismes systémes exécute

Figure 55 : Diagramme de classes pour le Traitement d 'une commande.
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Y Stockagce d’un objct

Administration Systéme

décrit

administre

manipule

Artéfact

contient

Entrep6t de données

configure

considére

Paramétres Systéme

utilise

>

Figure 36 : Diagramme de classes pour le Stockage d 'un objer.

v Consultation d’un objet

Administration Systéme

demande objet

— emore
. manipule utilise
contrdle
utilise
Artéfact considére Parameétres Systéme
Profil utilisateur dépend Utilisateur
renseigne
Figure 57 : Diagramme de classes pour la Consultation d’un objet.
v" Exécution d’un outil
Administration Systéme
utilise manipule
Paramétres systéme . Outil
considere
]

Figure 58 : Diagramme de classes pour |'Exécution d un outil.
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v Exécution d’une activité

utilise

Paramétres systéme

Administration Svsteme

considére

manipule

Activité

——

Figure 39 : Diagramme de classes pour ['Exécution d’une activité.

v" Traitement d’une donnée

envoie

Commande

traite

Administration Systéme

embpre

Outil

considére

exécute

Parameétres systéme

considére

exécute

Activité

manipule

Mécanismes systémes

Figure 60 : Diagramme de classes pour le Traitement d 'une donnée.

v" Gestion d’une session

donne une description

€embre

Administration Systéme

utilise

administre

Profil Utilisateur

Figure 61 : Diagramme de classes pour la Gestion d'une session.

gere

Paramétres Systéme

Session

donne accés

Tient compte

configure

\

Espace de travail
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v" Administration du systéme d’information

Administration Systéme Données

) Administre

Adnfinistrateur
SIMES
Défini
. G Collabore
. re
Profil Utilisateur / Traite
interagit
Entrep6t de données
Service
Applicatif J\
utilise Contient
Contient
p{ Activité Artéfact

utilise T

Figure 62 : Diagramme de classes pour [’Administration du systéme d’information.

v" Information d’un utilisateur

Administration Systéme

Traite :
Invit€ - Membre < Service

\

ontréle et
paramétre charge
Exécute

Profil Utilisateur Entrep6t de données

représente
coordonne

contient

dépend
contient

Artéfact

Utilisateur

Activité

Figure 63 : Diagramme de classes pour ['Information d’un utiliateur.
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v' Acces utilisateur

se connecte Administration Systéme considére
Invité - Membre O
Roéle
\
ouvre charge communique
Q
(3]
g \ :
5 , j posscde
§ Session Profil Utilisateur dépend
N Utilisateur
utilise

Figure 64 : Diagramme de classes pour [ 'dcceés urilisarcur.

v' Administration des droits des utilisateurs et groupes

Administration Systéme

gere
Invité - Membre -
\ \ Role

manipule ° utilise
g \
8 5
5 Profil Utilisateur E Paramétres Systéme
® 8 : 3
iépeydv 2
=]
/ a
Utilisateur configure |

‘;

Figure 65 : Diagramme de classes pour [’Administration des droits des utilisateurs
et groupes.

II -2 -3 - 5— Etude des structures organisationnelles

La structuration organisationnelle d'un systéme consiste a regrouper les travailleurs et les
entités en unités organisationnelles : ¢’est le paquetage.

Un paquetage est un groupement d’éléments de modélisation. Un paquetage peut contenir
aussi bien des paquetages emboités que des éléments de modélisation ordinaires. Le systeme entier
peut étre pensé comme un unique paquetage de haut niveau comprenant ’ensemble. Tous les
¢léments de modélisation d’UML, y compris les diagrammes, peuvent étre organis€s en paquetages.

Une classe qui se trouve dans un paquetage appartient a celui-ci et ne peut étre partagée par
d’autres paquetages. En revanche, elle peut avoir des relations avec des classes qui appartiennent a
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un autre paquetage. Elle peut aussi apparaitre dans des diagrammes qui appartiennent a d’autres

paquetages.
ce qui concerme le systéme SIMES. les collaborations et les interactions entre les

En

pasuy § §

différentes classes et entités nous permettent de définir les paquetages suivants schématisés par la

figure 66 :

= Le paquet Utilisateur composé des classes :
- Utilisateur (classe)
- Profil utilisateur
- Role
= Le paquet Espuce de truvuil composé des classes :
- Bureau (sous paquet)
- Service
= Le paquet Fenétre composé des classes :
- Activité
- Explorateur
= Le paquet Bureau composé des classes :
- Bureau (classe)
- Fenétre
= Le paquet Session composé des classes :
- Session
- Utilisateur (paquet)
- Espace de travail

— Session
Utilisateur
- Session
- Utilisateur - Utilisateur
- Profil Utilisateur - Espace de travail
- Role
A \ /
Espace de travail
- Bureau
- Service
/ —‘
Bureau Fenétre
- Bureau @ > Activité
- Fenétre - Explorateur

Figure 66 : Diagramme structurel statique du systéme SIMLS.
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CONCLUSION PARTILLLE
sur la modélisation

Cette partie de I'étude a permis de mettre en place le modéle logique appelé aussi en
UML modéle logique du métier du systéme. Les différentes parties du systéme ont été
décomposées en des unités de traitement qui pourront sans doute étre vues comme des

applications du systéme.

Les différents travailleurs et entités du systéme ont été identifiés de méme que les
activités menées par chacun d’eux. Ils ont €té classifiés en catégories ou en groupes
d'appartenance, ce qui a permis d'identifier les classes possibles du systeme.

Dans notre systéme informatique, un travailleur devient un utilisateur (au sens
courant) du systéme informatique, ses activités deviennent des processus informatiques et
les entités deviennent des objets entités du systéme informatique. Une illustration détaillée

est présentée par la figure 67.

[ Travailleur ] [ Utilisateur ]

. o / Processus ™ /PTocessus N\
Actlvité ......................................... ACthlté \

|

Entité [ Entité

Objet Entit¢ [~ Objet Entité

Réalisati .. .
Systéme d’information % Systéme informatique

Figure 67 : Correspondance entre Systéeme d'information et Systéme informatique en UML
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III - IMPLEMENTATION DES OUTILS DU SYSTEME

III - 1 - Architecture fonctionnelle du SIMES

Le systéme est un ensemble de composants logiciels. Ils se situent & différents niveaux de la
vision analytique du systéme SIMES et plus particuliérement dans la catégorie des composants
outils (acquisition de l'information).

Le systéme SIMES fonctionnera sur des sites distants. La vision globalc architecturale du
sysicme peut étre pergue a travers l'architecture fouctionneile de la figure 68 extraite du Compie
rendu des travaux des journées du 22 au 25 Mai 2000 du SIMES [Ali B. KABA 2000] suivante :

-

Utilisateur
(WWW Browser)

Distribution (CORBA + WWW + ColdFusion)

Service d'accés Outils
local spécifiques
| Sockege | :
Stockage - Traitement d'Images
- Explorateur (D
- Service de Pilotage

Figure 68 : Architecture fonctionnelle de SIMES
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III - 2 - Implémentation fonctionnelle

Les concepts émergents des facettes d'intégration dans SIMES sont d’une part l'interface qui
doit étre présente partout, commode et permettre l'accés a des objets distribués, et d’autre part les
technologies WWW, CORBA, ColdFusion, C++ et Java.

CORBA (Common Object Request Broker Architecture) est intéressant pour accéder a des
objets distants, mais lourd pour des objets locaux. L'administration est lourde & mettre en ceuvre
parce qu'il faut développer des coquilles et les déployer chez les clients. L'avantage est qu'il permet
I'intégration des systémes d'informations distribués. Le couple CORBA + WEB est une solution

possible pour une interface conviviale et générale.

ColdFusion, C++ et Java permettront la réalisation (programmation de code) des
applications du systéme (agents de pilotage et les outils d’intégration).

il - 2 - 1 - Architecture des couches : Vue fonctionneiie

Browser

Utilisateur

Gestion Interface Utilisateur

Service de Pilotage

Windows NT

(o
 ColdFusion . X,

Linux

Programmes de

Traitement
d'Informations
Serveur HTTP
R
E
P
(s) Textes de Documents Statistiques Images
I différents formats Typés
T
g SGBD  Editeurs Classiques XML Excel ?
Y

Figure 69 : Vue hiérarchique des facettes d'intégration dans SIMES
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On s'appuie sur le Web pour la réalisation de l'interface utilisateur. L'échange entre deux (2)
outils portera sur les données. A ce niveau se posent des problémes dc conversion de formats de
données et la réalisation des convertisseurs nécessaires. d'olt la nécessité d'identification des
différents formats utilisés. La synchronisation et la gestion des exceptions seront au niveau du
controle. Quand a la plate forme, il faudra parler de serveur de données (Windows NT) et de
serveur d'outils (Linux). L’illustration graphique est faite par la figure 69.

Les services de base du systéme sont l'interrogation (Base de Données, Documents typés du
genre XML, image), la transformation (appuyée sur les outils de traitement d'images), I'alimentation
et la mise a jour, I'organisation (service de pilotage).

IIT -2 -2 - ColdFusion : Présentation et usage dans le systéme

ColdFusion est un syst¢éme de développement rapide d'applications destiné aux développeurs
professionnels désireux de créer des applications dynamiques et des sites Web interactifs.
ColdFusion offre un moyen plus rapide d'intégrer des technologies de navigateur, de serveur et de
base de données a de puissantes applications Web.

Pour développer une application avec ColdFusion, le codage dans un langage de
programmation traditionnel n'est pas nécessaire. On créera les applications en combinant du HTML
standard avec un langage de balisage c6té serveur de ColdFusion, le langage CFML (ColdFusion
Markup Language).

L'environnement ColdFusion comporte ColdFusion Studio et ColdFusion Serveur.

III - 2 - 2 - 1 - Configuration requise pour l'installation

ColdFusion Studio est un environnement qui permet de développer les applications
ColdFusion. Il existe uniquement sous l'environnement Windows NT et Windows 95 - 98.
ColdFusion Serveur se greffe a un serveur Web existant comme Nestcape. Il est disponible sur NT.

ColdFusion est donc pris en charge par I'environnement Microsoft Windows.

¢ Windows 95/98 et Windows NT
Le systéme doit satisfaire aux exigences suivantes pour permettre l'installation et l'exploitation

de ColdFusion :
o Systéme d'exploitation : Windows NT 3.51 (ou version supérieure) ou Windows 95-98
e Processeur : Intel 486 ou supérieur (processeur Pentium recommandé)
¢ Espace disque : 30 Mo
¢ Mémoire : 32 Mo
e Serveur Web : Un serveur World Wide Web (prenant en charge les normes NSAPI,
ISAPI ou WSAPI recommandé)
o Périphériques : Un lecteur de CD-ROM
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Il - 2 - 2 - 2 - Quelques caractéristiques de ColdFusion

Les fonctionnalités de ColdTusion se regroupent ¢ quatie (4) domaines principaux @ un
développement rapide, un déploiement évolutif, une intégration ouverte et une sécurité totale.
Les fonctionnalités utilisées pour I'implémentation du systéme sont beaucoup plus celles du
développement rapide et de l'intégration ouverte. Ce sont :
¢ Développement rapide
On a intégré ColdFusion Studio avec le serveur ColdFusion, en développant des
outils visuels. Le langage de rédaction de scripts de serveur est & base de marqueurs
CFML. On a utilisé entre autres les fonctionnalités de la programmation visuelle
pidirectionnelle, de i'assurance qualité des pages dynamiques, de la Visuaiisation de site
et de Script CFML de ColdFusion 4.0.
¢ Intégration ouverte
On a intégré ColdFusion avec les systtmes de serveur (messageries, serveurs
Web et répertoires). La prise en charge du langage XML (Extensible Markup Language)
et des technologies d'entreprise par ColdFusion a été explioté.

ColdFusion est un environnement de développement basé sur HomeSite, un éditeur HTML.
HomeSite inclut un outil de visualisation de bases de données, un debugger et bien d'autres
fonctionnalités.

III - 3 - Applications Web avec ColdFusion

Le systeme SIMES est une application utilisée sur le réseau mondial a travers le Web. Le
site SIMES est un site interactif. Le systeme peut étre vu comme un site de pilotage qui ne serait
composé que d’outils intégrables. Ces outils peuvent étre considérés comme des applications Web.
La plupart de ces outils seront développés a partir de ColdFusion.

IIl - 3 -1 - Description d'application
Une application Web avec ColdFusion est formée :
= d’un ensemble de pages HTML caractérisées par une extension spécifique : CFM.
= de pages contenant des éléments de programmation supplémentaires : le CFML.
La figure 70 illustre la description graphique d’une application Web avec ColdFusion. Les
pages constituant une application communiquent entre elles par échanges d'informations.

<CFML>
<HTML>
JavaScript

ColdFusion Serveur

LEELRELLLEELER
SEELLLELELLLES

Client

Figure 70 : Schéma descriptif d'une application Web avec ColdFusion
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III - 3 - 2 - Schémas fonctionnels

Le foncuonnement de toute activite a mener sur le site de piiotage du projet SIMES, peut se
résumer a deux (2) niveaux communiquant entre-eux. Le premier niveau est celui du coté Serveur et
le deuxiéme du coté du client c'est-a-dire sur la machine de I’utilisateur (figure 71 et 72). Pour
I'étude pratique menée, Windows NT a été utilisé comme systéme d’exploitation pour le serveur et
Iexplorer comme navigateur. Quant a la machine de ['utilisateur, elle a comme systéme
d’exploitation le Windows 95.

(COM)

Chargement du
fichier CFM

Figure 71:
Page
Schéma de fonctionnement de HTML
l'application ColdFusion
URL

La machine de Uutilisateur
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Igterface ” ?ég‘[),t SBGD
erveur ] :

. o Javascript, (Relatlonnel /
(HTTPD) Perl, etc) Objet)

g

Documents
HTML

Utilisateur
(Machine cliente)

Figure 72: Schéma fonctionnel d’une page HTML avec des scripts.

III - 3 - 3 - Informations partagées par les applications du systéme

Les applications du systéme seront formées par un ensemble de pages qui partagent des
informations communes se regroupant en quatre (04) catégories a savoir les paramétres, les
variables, l'authentification et les messages.

Les parametres permettent la transmission des données aux fonctions. Ils sont également
appelés arguments. Bien que les fonctions n'acceptent pas toutes des parameétres, la plupart des
fonctions acceptent au moins un argument. Les paramétres sont constitués par l'ensemble des
expressions valides de ColdFusion. On peut citer entre autres les nombres, les chaines de caractéres,
les valeurs booléennes (logiques), les listes, les tableaux, les requétes et méme des fonctions.

Une variable est tout simplement un paramétre auquel une valeur est attribuée. Les variables
sont utilisées dans des applications ColdFusion de plusieurs fagons, par exemple dans les
formulaires ColdFusion afin qu'elles contiennent des données soumises a une application. Les
variables sont essentielles pour manipuler les entrées de formulaire, pour faire passer des données
de chacun des champs d'un formulaire vers la page ACTION de l'application. Ces variables sont
également appelées paramétres dynamiques. Les types de variables utilisés par les applications sont
des chaines de caractéres, des tableaux, des structures, des tableaux a clés et des variables base de
données. Elles sont repérées a l'aide du diése (#) dans les applications. Pour leur affichage on utilise
deux (2) diéses (# #).

L'authentification concerne en générale les utilisateurs du systeme. Il consiste en la
déclaration des utilisateurs du systéme et a leur reconnaissance lors de la connexion au systéme.
L'authentification ColdFusion intégre celle de Windows NT.

Les messages peuvent étre des résultats de requétes ou des messages d'erreurs. Ils peuvent
étre créés, modifiés, affichés, supprimés ou des messages existant dans le systéme de base.
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IIT- 3 -4 - Eachainement des pages
Les pages constituant les applications sont en méme temps les écrans des applications. Leur
enchainement n'est donc qu'une question de lien hypertexte puisqu'il s'agit aussi de pages HTML.
Le lien dans une page se fait a I'aide de la balise <4 HREF>. Sa syntaxe est la suivante :
<A HREF = "chemin d'accés + nom de la page"™

‘ Le chemin d'acces est considéré comme 1'Url de la machine hébergeant la page. Au niveau
du formulaire ColdFusion, le passage de variable se fait & I'aide de la balise suivante
<CFFORM ACTION> -— </CFFORM>.

<CFFORM ACTION = "exemple.cfm” METHOD = "Post">
<INPUT TYPE = "Hidden" NAME = "nom_type" VALUE = "24">
<INPUT TYPE = "Submit" VALUE = "Entrer">
</CFFORM>
La plupart des pages de l'application contiennent des formulaires qui rendent aisée la
manipulation des données (des bases de données). ColdFusion met un accent particulier sur
l'utilisation des formulaires.

III - 3 - 5 - Les pages entrainées par des bases de données

Des outils du systeme utilisent des données provenant de bases de données. L'alimentation
de ces outils se fait par la manipulation de bases de données.
L'interrogation d'une table se fait de la fagon suivante :
</--- Début de l'interrogation de la base de données --->
<CFQUERY NAME= "Nom" DATASOURCE= "NomBD">
SELECT * FROM la table
</CFQUERY>
<!--- Fin de l'interrogation --->

L'affichage du résultat de la requéte sous le format simple sans cadre est structuré comme
suit : </--- Début du bloc de sortie --->
<CFOUTPUT QUERY="Nom">
(#Attribut1#)</B> #Attribut2# </B> #Attributn# </B> <BR>
</CFOUTPUT>
<!--- Fin du bloc de sortie --->

III - 4 - Réalisation de quelques éléments du systeme

Quelques éléments du systéme ont été réalisés par prototypage. Il s'agit de :
- la structuration des fonctionnalités du systéme par rubrique ;
- la connexion d'utilisateur et 1 'ouverture / fin de session ;
- les nouveautés et les événements du projet ;
- les textes et publications ;
- les liens utiles du projet ;
- le gestionnaire des documents ;
- la mise en ligne d'un document.
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III - 4 - 1 - La structuration des fonctionnalités par rubrique

L'ensemble des tonctionnalités du systéme se répartit en six (6) rubriques facilitant
Iexploitation du site. Ces rubriques sont @ la rubrigue Je synthese, la réference bibliographique, les
forums, la messagerie, les documents partagés et l'interface d’administration.

Nom de la rubrique Services offerts
- Nouveautés
- Evénements
Rubrique de syathese - Contacts
- Partenaires

- Plan du site

- Textes et publications

Référence bibliographique - Bibliographie
- Liens utiles
Forum - Diffusion de forum
- Ajout des liens
Messagerie - Laliste de diffusion

- Client mail

- Réunions pleinieres
Documents partagés - Groupes de travail

- Administration du projet

- Gestionnaire de documents

Interface Administration - Mise en ligne de document
- Modification de I'organisation

Ces rubriques sont présentées sous la forme du menu principal d'une page d' accueil. Du
HTML pur a été employé pour la réalisation de cette page. Des liens ont été introduits afin de la
rendre simple et dynamique.

III - 4 - 2 - Connexion d'un utilisateur et ouverture / fin d'une session

Avant toute opération sur le site, il faut d’abord se connecter. Si le systéme authentifie
'utilisateur, il I’accepte et lui fournit les informations sur sa derniére session. Il vérifie tous ses
droits a partir de son profil.

La classe utilisateur de notre systéme informatique est la premiere a étre utilisée. Le tag
CFAUTHENTICATE permet d’authentifier I’utilisateur et facilite le contréle des droits a partir de
la configuration de la classe Profil utilisateur. Dés cet instant, le systeme fournit la liste des
nouveautés (confere III — 4 - 3).

Aprés ces opérations, la classe Session est mise a jour par activation de [’opération
« Démarrer ». Les propriétés de la classe session sont mises a jour par CFAUTHENTICATE qui
utilise les propriétés des classes utilisateur et Profil utilisateur. CFSTOREDPROC spécifie les
autres informations de connexion a la base de données et identifie les procédures stockées a
exécuter pour la mise a jour des autres classes. Le schéma d’une connexion au systéme est présenté

par la figure 73.

La session ainsi ouverte, active 1'opération « Afficher » de la classe Bureau qui, en tonction
des paramétres d’environnement et des données du prolil, alimente les propriétés « Liste de
fenétres » et « Liste des objets ».
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Ces diftérentes actions s’effectuent dans le systeme informatique a 1’aide de CFHTTP (pour
effectucr les opérations GET et POST) afin d’envoyer des vartables, des requétes, des cookic ou
CGT directement au niveau d'un serveur. CFHTTPPARAM spécifie les parameétres nécessaires aux
différentes opérations.

La configuration de I’espace de travail est effectuée aprés l'activation de [’opération
« Définir ». Cette configuration est terminée aprés que les paramétres d’environnement soient mis a
jour et que les propriétés des fenétres et objets soient décrites.

Ainsi, 'utilisateur a la possibilité d'initier toute sorte d’opération qui sera contrélée en
fonction de son role sur les objets. Ces travaux seront possibles si I'opération « lancer » de la classe
service est activée et que ces différentes propriétés sont renseignées a [’aide des tags
CFAPPLICATION, CFCOOKIE, CFOBIJET, CFPARAM, CFPROCPARAM, CFPROCRESULT
et quelques tags d’instruction sur les scripts.

En activant I’opération « Déconnecter » de la classe Session a I’aide de CFSTOREDPROC
permettant de lancer la procédure de déconnexion, I’utilisateur met fin a sa session. Cette fin de

session est décrite a I’aide de la figure 74.

Utilisateur Site de pilotage Répertoire
Acces
T Authentification
) ]
Page CFML
4 d
Sélection de document Vérification des droits
>
Verification d!% droits
«

Figure 73 : Schéma d 'une connexion

Utilisateur . Coordination (Systéme) Rénertoire

Requéte de fin de session

Demander confirmation

Réponse utilisateur

T Sauvegarde des infos de session

]

‘A
l Fin de session

Figure 74 : Schéma dune fin de session
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Gérer I'entrep6t de données ou gérer les outils du systeme se résume a I’invocation d’un
outil du systéme informatiquc. Cette invocation peut avoir comme résultat plusieurs scrvices tels
que lidentification. le stockage. la consultation, le traitement d'une commande. Pexécution d'une

activité, etc. Le schéma de la figure 75 résume au mieux les grandes lignes de I’invocation d’un
outil du systéme SIMES.

Un outil du systéme réalise un ensemble d’activités et d’artéfacts. Au début de !’invocation
de Doutil, ses activités sont a I’état « décrit » par I’exécution de ’opération « Décrire » de la classe
Activité. Les changements d’états successifs des activités constituent les étapes d’exécution de
I’outil. Ces changements d’états s'effectuent grace aux différentes opérations de la classe.

Les propriétés des classcs sont miscs & jour au fur ct & mcsure quc les activités ou Ics
artéfacts arrivent en fin d’utilisation.

Utilisateur - Coordination {Systéme) 5 Répertoire

Requéte utilisateur

Rechercher les opérations
\ 4
Transformer la requéte

Requéte Transformée

Réponse Traiter

¢
Résultat

Figure 75 : Schéma d’invocation d'un outil
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Ces services consistent a offrir a l'utilisateur l'ensemble des évenements ou des nouveautés
concernant le projet. L'utilisateur a la possibilité de lister tous les événements ou seulement les
nouveautés, de charger un ou dix (10) éléments ou d'ajouter un nouvel élément. Il s'agit de
conférences, de définition de liens, de mise en ligne de documents, de rencontres, etc.

On effectue une recherche sur l'ensemble du site en retenant les évenements de date récente
a l'aide du moteur de recherche VERITY de ColdFusion. A cet niveau trois (3) tags sont utilisés :
- CFCOLLECTION qui permet de définir I'empiacement des indexes et des éiéments de

travail ;
- CFINDEX qui permet de lancer une indexation ;
- CFSEARCH qui lance une recherche sur des indexs précédemment crées.

L'ajout se fait par utilisation du tag CFINSERT.

La réalisation de cet élément du svstéme a conduit a la mise en ceuvre d’un certain nombre
d’écrans parmi lesquels un présente toutes les rubriques du systeme. La figure 76 montre cet
interface en mode exécution. Il s’agit de la fonction « Nouveauté » de la rubrique de synthése.

3 SIMES : Site de Pilotage - Microsoft Intemet Explorer ) ____ I3 B3

IMES : Sie de Pilotag Shinaiinerost EXEN s . ]

l F'nhel gr.ilnn Affichage  Fayois  Quils 2
: bt il x S B S Q 3 BRsl et o i
| Précédenle Stvarte Aifter  Achugliser Démanmage | Rechercher  Favoris  Historique Courmer Imprimet. Edition

1 Liens ”“Agresse l#_‘l C:\WINDOWS\Bureau\F’rolet\PlLDTAGE\H!mI\Connectenhlm ] o
S-’MES INTEGRATION

B olc-c- §.9

MM_ Ensemble des Nauveautes du site - Persistances 1 5 jours
- .
!f N T

AFATor (3] Aotspet @venapront W vrn et

10 darmtars évanenents du site

Permere rencontre des partenaores

(=] fie: 22/C: /WlNDOWS/Bwem/PraM/PILOTAGE/HWNouveautes htm [ [ [E Poste de raval
Démaner || 53 @ || IMEM...| B Micro..| 3Projet l:jPlLM'JSlM @sio-.| @, [Foem.. | |3 o329
Figure 76 . Ecran Rubrique de synthese - Nouveautés
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IIT - 4 - 4 - Les textes et publications

Cette foncuonnalité permet de retivuver sur le site un teaie de iravaill ou une pubicauon. La
recherche de ces éléments se fait en fonction de leur titre qui est considéré comme un paramétre au
niveau de la page (le formulaire de saisie). Ce paramétre est transmis a la base par référence a 'aide
de champs de formulaire (form.variablename) ou de Cookies HT'TP (Cookie.variablename).

Le lieu d'affichage doit étre précisé et il est possible de lister tous les textes et publications
du site. Cela s'effectue a 'aide du moteur de recherche de ColdFusion sur les sources de données et
de CFQUERY pour la transaction par groupe.

L’ écran permettant ’exécution de ces fonctionnalités du systéme est présenté a la figure 77.

Dans le méme ordre d'idées, on effectue des recherches bibliographiques sur le site. Cela se
réalise par utilisation de CFOUTPUT, CFHTTP. CFFILE et VERITY de ColdFusion.

3 SIMES : Site de Pllolage Mlcmsolt Internet Explo:er

|| Bchier Ediion Afichage Favois Qulis 2 i S e g T = !

| st Do A Re IR s J
|

| J Précedente Survants Auréter Actusliser  Démanrage | Rechercher  Favoris  Histonque Counier Imptimer E dition

“Lm »| [Aresse [2] EL\WINDOWS\Bureau\Proiet\F’lLOTAGE\H!mI\Conqegter_:_htm o o e
SIMES INTEGRATION . i R
Ty bﬁed”:‘m"’ge d R e Bed Y L s M

IM".”P_ & Textes et publication
Rubrique de synfhise
Riference hibliegriphique
= _m; g > !.' Titre du texte ou de la publication | |
Publicatione
Lieu d'affichage [Nouvelle fenétre ¥|
Bbliogpohie : 1
L il ) Afficher
Ferum Lister les textes et publication
e ' Rechercher
Inderface d'admdmnisiration
Accuil

18] Forwerd to Jast document visited r— [ [ Poste de travai

HADémanct | | 151 & || EIMEM..| B¥ Micwo. | 3Poiet | E3PILO..[[Z]51M... GSke-..| @SIME. | [SDEM..| IE3 053

Figure 77 : Ecran des textes et publications
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IIT-4-5- Le gestionnaire de decument

Il permet I'administration de l'entrepdt de données et I'organisation du site. On définit des
liens a partir de la page d'application vers des textes, des opérations (sur les activités, les artéfacts),

les fenétres ou le nommage de certains outils du systéme.
Ces activités réalisées sont concrétisées a I’aide des écrans de gestion de documents et

d’organisation du site présentés au niveau des figures 79 et 80.

Le tag CFOBJECT crée et utilise des obiets COM ou CORBA. Encapsulé (le tag
CrOBJECT) a CFMODULE on fait appel & des marqueurs personnaiisés par écriture de scripts
CFML. CFTREE permet la création d'arborescence.

Le transfert de document entre serveurs s'effectue par CFFILE qui permet aussi de
télécharger des fichiers sur le disque de la machine cliente. L'échange des structures de données
complexes (applications, données structurées, etc) se fait par le tag CFWDDX. Cet transfert est
illustré a I’aide de la figure 78.

<
Base de

données

i
Base de

données

ty
/ Réseau Web /
ColdFusion ColdFusion
Serveur Web Serveur Web
i TransformItion inverse
Transformation des WDDX -> données
données par WDDX 7 HTTP / exploitables par ColdFusion

Figure 78 : Schému de déplucement ou de transfert de données ou de document entre serveurs.
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Mémoire de fin d’études

A SIMES : Site de | Pllolage Mlclosoﬂ Internet Explarer ) _
l_E-r—.o:---iE -=- ;—,. =) > =T 7 .; E -__ i Y T ‘_,_na_.__.}Jn

e e e e
\Su-'vzm'.- Andter  Actualiser Démaiage | Recheicher Favms Hm!unqw Coumer  Imprimer  Edtion

|| tens | lAm]g_] CAWINDOWS\BureaulLOE SANOUNSITE SIMES\PILOTAGE \Himi\Connectet htm ~] @ox

| SIMES INTEGRATION —
RV ,‘-u)&daPMag& o <o AP

MENU du 5ie T
I—L_. : Geshonn'ure des documents

& .
Diéplacer Renomtner  Supotimer — Crder  Modifier Recherctier

el T e S T T B
BDemarres ||| 51 g I @Lnssmuu ] @MEanE | B Miciosot . [aﬂwwsz [ammn _ feTswes= |[E3Tms |

IIETr;ltuc_r ~ Editien  Alfichage Fa_.v;urr't_

SO =5 ,_a"'.é;l@ &1 63 - &WIK?-

Précedente Suitvarte Angter  Actusiiser Démarrage | Rechercher Favonx Histonque Coustier Imprimet Edition
Liens ”| } Adissse IE_] C:\WINDOWS\Bureau\Projet\PILO TAGE \Htmi\Connecter. htm I 0K
| SIMES INTEGRATION i N
SR bﬂeda)’m:-ugs- = Lo L = i
e LS 2 =
I.“_“_d.“_i‘i._ Orgamsatlon du SIte
Tubxigue de synthése
Riferen¢e hiblioprwpligue
Ferum Afficher plan d'arganisation du site
hiessugerie
o ] Deplacer Supprimer Créer Modifier
Documenis partapés
Indecface d'adminisication ite - SIMES INTEGRATION
Fichier Edition Affichage Site Fepdtie 2
Gesticravme de ;
R [8= & | [SIMES INTEGRATION ] (@ Conrector ) (& icmuenr ] ([ Flacer ] @%
Mite on liga & Site distant [ Taile[Tppe . [Pépertoin local -]
dogqumng, £ C\WINDOWS\Bureau\Projet —T
@ (] CF_SITE
iodigsr G <3 PILOTAGE -
v
Fempmisarion Ll } ,
Accaeil b~ Date: 28/10/0011:11 ° : Z
@ HM lopvcrrlhs saclion r—!—-'—@ Posts de lraval

RDémarer || 153 &2 || Ejh:IE.MD | zmemJ “YProjet f_vpn.or | &3sMes...|[@ sita - [S0EMD-. | | EB-mss
Figure 80 : Ecrun d'organisation du site.
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III - 4 - 6 - La mise en ligne d'un document

Elle consiste a alunenier 'enwepor de downiees et @ adininisuer partieiieinent des paraneires
systéme, a savoir les droits d'accés aux objets et leur visibilité. Ces objets concernés peuvent étre
des documents, des outils, des activités a placer dans un espace de stockage partagé destiné aux
utilisateurs du systéeme SIMES.

Pour un document, on utilisera un formulaire de saisie comportant l'auteur, l'appartenance, le
titre du document, la catégorie, le mail de l'auteur, la date de demiere moditication et le résumé du
document. La tigure 81 est une présentation de cet formulaire sous la forme d’un écran.

La création de nouveaux emplacements se fait a l'aide de CFTREE (création d'arborescence
pour affichage hiérarchique de données en passant par des scripts : <CFSCRIPT> ...
</CFSCRIPT>). Avec CFFILE , on déplace, on copie ou on change le nom de fichier sur un
serveur. [l permet aussi la lecture, la modification et la création de fichiers.

- SI_I-IE5+Site—_dePilalag§—~Himq1qll~_Inlemel—E ——
F[' Fichier 'Edition  Affichage  Favois  Quiis 2

FreasE 0 A B @ % § B &8 oo
| Précédenta Survarie Amdler  Actugliser Démanage | Rechercher  Favoris  Histoque | Courtier  Impamer  Edition
| Liens | [Adiesse [€7 C:\WINDOWS \Bueau\LOE SANOUNSITE SIMES\PILOTAGE \Him\Connecter htm -] @k
| SIMES INTEGRATION = . §. A |
; . SiedsPiotege . =1 B wkxTvingfe { Ry VS : P e
T EETETE. | Dise en ligne de documents =
Buhrique de synfhise L
‘; J | o &
R . Auteur: I Appartenance : I
e o | Titre du document : I
Do_fwa!y_m:!: ; . Catégone : I _‘;I Date de deriére madification | !
Inderface d'administration .
= : E-mail(s) auteur : |

docunert Resumé :

B T e —y ;J

_ibsegmdrg f

doammed

Mogiler

Tearmisaion Ed
Accueil 2

Mettre en ligne J i

f@ Tem\'né. b : rI—-LE':; Poste de travail

D émare| | e [fféLo:ESANou]aM"EMDmE | By Miciosottwi.| Z3Hmi | gtHomeSie 40 |[ETsiMES - .. |[E3 1813

Figure 81 : Ecran de mise en ligne de document.
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Mémoire de fin d études

CONCLUSICN

Le systeme devrait permettre d’acquérir des données ou informations de différents
types dans un environnement composé de différents systemes de gestion de bases de
données contenant diverses données (fichiers textes, images cartographiques, ...). Il devrait
faciliter les échanges (de données, d’informations, de ressources, de documents) et la
communication cnire Ios entités du systémic. Lo systdme devrait Stre administrable et
pouvoir évoluer. Le site SIMES devrait étre un site interactif et par conséquent les différents
outils du systéme devrait étre exécutés grace aux navigateurs.

Afin d’y parvenir. nous avons dans notre travail pu effectuer la modélisation des

structures statiques, la description des fonctionnalités & mettre en place et la réalisation
particlle des outils de gestion de l'entrepét de données et de ceux de gestion méme du
systeme.

Notre étude pourra étre poursuivie afin de rendre fonctionnel le site en détinissant les
bases de données et en développant les scripts CFML pour les différentes fonctionnalités.
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