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" L'action de l'enseignent du corps est indis-~
pensable pour renforcer les aspects positifs de 1'activité

et lutter contre ses aspects négatifs.”

GUY MISSOUM




3/

DEDICACES

A

ma mére

mon pere

mes fréres et soeurs
A

ma grand-mére Mariéme GAYE

a SAINT-LOUIS

A

tous mes camarades de promotion.



L/

REMERCIEMETNTS

Nous remercions tous ceux qui ont contribué

8 1a réalisation de ce mémoire, particuliérement

P4 -~

- Monsieur Marcel DUGRAND, Professeur agrégé & 1'INSEPS de
DAKAR

~ Mademoiselle NDiémé& GAYE, Secrétaire Sténo-dactylographe

~ Mon frére et ami El1 hadji Sidy DIOP.



5/

S OMM ATIRE

Pages
-INTRADUCTIIN e
CHAPITRE I - 1A SOCTALISATION 10
11 Définition générale e ree e 10
111 Acquisition de la culture...... .

112 Intégration de la culture & la personnalité

113 Adaptation 3 l'environnement social

12 Les mécanismes de la socialisation 13
13 Les agents de la socialisation 15
131 Le club sportif et la socialisation 16
132 L'équipe et la socialisation 18
CHAPITRE II - ETODE Dy STATUT DE g0 A 21
2.1 Les sujets nbservés "
22 Indicateur de comportement "
23 Outil d'observation "
2.4 Déroulement de 1'observation 22
2.5 Résultats et analyses 22
251 Equipe rouge
252 FEquipe Jjaune
26 CONCLUSION 26
CHAPITRE ITI - ETUDE_SOCIAMETRIQUE............ 28
31 Procédés utilisés
32 Outil de travail - sociomatrice 28
3.3.Recueil et analyses des données 30

3.3.1 Equipe rouge

3.3.1 Equipe Jaune 35
' '/o--

—— - - ———— — e = e e e =S S e e e Y . - — - 000 ] En - - En - v —

CHAPITRE V -~ PERSPECTIVES et et . 43

- am o e - - -

CONCLUSION et . Ls



http:D'J;r11'~.DE

LT

B

6/

INTRODUCTTIOHN

De nos Jjours, le football est sans doute le
sport le plus populaire. En effet, il n'existe pas un coin
de la planéte ol le mot football ne soit entré dans le lan-~
gage courant. Il est un fait social, politique, &conomique.
Qu'on en juge par le nombre de revues spécialisées, par la
place que lui accordent les médiats. Existe-t-il un événe-

ment aussi suivi que la Coupe du .Monde de football ?

L'importance politique du football n'est plus
8 démontrer ; il n'existe plus un pays ol l'on ne se soucie
de mettre sur pied une équipe nationale digne d'é@tre un re-

présentant valable sur le plan international.

Les sommes myrifiques que dr@inent les mi-
lieux du football mondial attestent de sa dimension &cono-
mique. Toutes les saisons on assiste & des transferts chif-
frés en milliards de francs et qui concernent surtout 1le

football,

Le football est également considéré comme un
moyen de socialisation. Si les premiéres ceractéristiques
sont indéniables, cette dernidre affirmation nous parait

discutable.

R AN
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Et nous nous posons la question de savoir

pourquoi on accorde au football cette vertu de socialisa-

tion.

La pratique du football exige un environne-
ment sociel & tous les niveaux ; il y a d'abord 1l'équipe
de football composée de onze joueurs & la téte de laquelle
on trouve un groupe d'encadreurs et au sein de laquelle
existentf toutes sortes de rapports entre les joueurs eux-

mémes et entre joueurs et encadreurs.

L'environnement social de la pratique du
football s'élargit lors des rencontres. L&, on assiste &
une confrontation entre deux groupes de personnes, en l'oc-
curence les joueurs des deux &quipes. Nous ajoutons que
l'environnement social n'est pas limité par les deux &qui-
pes car il y a le public qui joue un rdle pour favoriser

les rapports sociaux.

Mais peut-on d'apreés ces simples faits cone

clure gque le football est un agent de socialisation ?

En tout cas notre expérience dens le domaine
de ce sport nous permet de douter de la véracité de cette
affirmation. Ainsi, en #&ducateur soucieux du devenir du
football, nous nous proposons de faire la lumiére sur le
probléme de la socialisation par le football ecar il nous
semble que l'on accorde une confiance aveugle aux sporte

collectifs parmi lesquels figure le football.

cael e



8/

Nous avons donc mené une observation systé-
matique r des enfants - footballeurs de l'école de foot-
ball de I.N.S.E.P.S..C'est -8 partir des résultats de
cette ot 2rvation et de la recherche sociométrique faites
sur ces nfants que nous essaierons de tirer des conclu-

‘sions.

Avant d'aborder la partie expérimentale de
ce tra .{1, nous nous proposons d'adbord de donner une défi-
nition 2t deg explications sur le terme "socialisation".
Que ve t-ed dire ? Quels sont les milieux qui assurent
son di 'eloppement ? Quels rapports peut-il exister entre

gsocia isation et football ?

Voild tant de questions auxquelles nous ten-~
tons !'apporter des réponses dans la premifre partie du do-

cume t.

Nous sommes partis d'une hypothése selon la-
quel .e le statut social de l'enfant dans le groupe découle
du rile qu'il joue dans la pratique du football ; c'est

ainti que l'étude expérimentale comprend deux parties :

La premicre partie consite en une observation
des enfants en jeu, laquelle observation permet de connai-

tre le r%9le de chacun.

La deuxiéme partie de l'expérimentation est

une &tude sociométrique par laquelle nous connaissons le

ol
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statut social de chaque enfant.

Ensuite nous procédons & la comparaison
des résultats. Il s'agit de dégager toutes les anslogies
et toutes les différences pour en tirer les conclusions
qui s'imposent. On peut sc demander comment & partir de ces
résultats, conclure que le footdball est ou n'est pas un
agent de socialisation. Mais nous espérons d'aprés les cri-
téres choisis arriver 3 Aes conclusions objectives et

€clairantes.
Tn dernier lieu nous proposons une esquis-

Be de solution pour faire du football un véritadle moyen

d'éducation et de socialisation.

Y A
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CHAPITRE__II : ©LA_SOCIALISATION

Nous nllons dans cette premicrc partie de
notre travail,xefffparler ‘e la socialisation, d'ebord de
spn acception dens le sens général, ensuite des liens qui

3 lient ou pourrzient X lier & la pratique du footbdall.

1.1 Définition générale

La définition de GUY ROCHER est celle que

nous trouvons la plus compléte et la plus explicite ; il

"

nous dit que le socialisation est le processus per lequel.

la personne humaine apprend et intériorise tout au cours de

RSl U

sa vie les éléments socio-culturels de son milieu, les inté-
gre & la structure de sa personnalité gous 1l'influence d'ex-
périences et.d'agents sociaux significatifs et por 1la s'a-
dapte & 1'environncement social o elle doit vivre." (1)

~

Jous constatons avec ROCHER qgue cet*te défi-

nition comporte "trois aspects fondamentaux”' de ls Sociali-
sation que sont l'acquisition de la culture, l'intégration
de la culture & la personnalité, 1'adaptation & l'environ-
nement social. Nous *tentans de détermincr 1l'importance de

chacun de ces aspectsa,

“1.1-1 Acquisition de la culture

On ne peut aller loin si l'on ne connait

pas ce qu'est la culture ; c'est ainsi que nous tentons de

Y A

1'Action Sociale, page 132
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@8finir la culture. Beaucoup d'auteurs se sont penchés sur
le probléme de la culture mais nous nous limitons & la dé-

finition qu'en donne GUY ROCHER

" un ensemble

La culture, selon lui, est
1ié de manidres de penser, de sentir et d'agir plus ou
moins formalisées qui, étant apprises et partagées par une
pluralité de personnes, servent, d'une maniére & 1ln fois
objective et symbolique, 8 constituer ces personnes en une

collectivité particulilre et distincte." (1)

Il s'agit donc pour 1la personne d'acquérir
‘~: des connaissance, des valeurs, des symboles propres &

la collectivité, 3 la société ol la personne doit vivre.

Cette acquisition de la culture commence
dés la naissance et se poursuit dans l'enfance, la jeunesse
od elle est plus intense. Néanmoins elle se poursuit dans
1'8ge adulte et prend nne nouvelle orientation & chaque
‘étape et aux différents événements qui surviennent au cours

de la vie de 1'individu.

Disons tout de suite qu'elle ne se fait pas

. cus A  ons P
dans n'importe quelles conditions st  sans difficultés. -

o/.‘.c
(1) GUY ROCHER, Ouvrage cité, page 110
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1.1-2 Intégration de la culture & la personnalité

C'est l'aspect psychologique de la culture.
Le processus de Sccizlisation permet & la culture de s'in-
tégrer 8 la structure de la personnalité ; ceci permet de
distinguer les perscnnes, de déterminer la culture & la-
quelle elles appartiennent. C'est cette intégration qui dé-
termine le comportement de 1'individu et lui permet de res-

pecter les normes étadlies.

1.1-3 Adaptation & l'environnement social -,

Elle est l'aboutissement du processus de
socialisation, car on dit qu'une personne socialisée est
une personne qui s'adapte 8 son environnement social. Cette
adaptation se fait au niveau psychomoteur, affectif rt men-
tal. Au niveau psychomoteur, l'individu se conforme aux ma-

nidres de faire. Les travaux sur l'ethnomotricité nous mon-

‘trent que les attitudes motrices sont fortement imprégnées

de culture. Nous en trouvons une illustraticn dans le foot-
ball od 311 existe différents styles de jeu selon l'aire
géographique : on parle des styles latinc-amiricain, anglo

saxon, etc.

Au niveau affectif, les manigéres de sentir

divergent et prenncnt une forme Adéfinie selon la culture.

Ici nous pouvons citer un exemple chez nous

cll les cérémonies familiales sont vécues de différentes ma-

VAR
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nidres suivant la région et l'ethnie. Chez certaines eth-
nies de la CASAMANCE, régicn sud du SENEGAL, les funérail-
les s'accompagnent de danses et de musique, ce qui dénote
un sentiment de joie, alors que dans le milieu Wolof (1)
elles se passent dans la plus grande tristesse et toute
source de plaisir ou de joie est prohibée.(ni danse, ni

musique, etc.)

Au niveau mental, la scocialisatinn entrai-
ne des manidres de penser. L'individu s‘'adapte 8 la socié-
té en respectant certains préjugés, certaines meariéres de
voir les choses. Tc dfveloppement de l'intelligence ne se
fait pas de la méme ranildre chez l'enfant issu d'un milieun
bourgeois que cher le fila de prolétesire,

-,

Neous résumcns en disant que :" le résultat
normal du pcint de vue socioclogique - de la socialisation
est de produire une conformité suffisante des "maniéres de

L]

faire, de penser, de sentir” chez chacun des membres d'une
collectivité pour que, d'une part, cheque perscnne s'adap-
te et s'intégre & cette collectivité et que, d'autre part,

celle-ci puisse se maintenir." (2)

1.2 Les mécaniames de la socielisation

L'enfant ne nait pas avec tout le bagage
culturel dé€jd en place ; tout s'acquiert au ccurs de son
S
(1) ethnie dominente au SENEGAL

(2) GUY RQCHER, ouvrage cité,page 137
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existence et & travers les nombreuses expfriences gu'il
accumule. C'est ainsi que le processus de sccialisation se
déroule selon deux mécanismes principaux qui vont d'ail-
leurs ce pair : ce scnt l'apprentissage et l'intériorisa-

ticn d'autruil.

"L'arprentissage est considér? actuellement

comme une modificraticn adaptative systématique et relative-

-

ment durable de ls cznduite lorsque 1l'indiv 'd& est mis de
nanidre répétitive drons une situation-&precuve.’ (1

jifférents prccédés d'apprentis-

Qo

Il existe

tation, l'application de récom-

[N

sage : la répétiticn, 1'inm
penses et de puniticns, les essais et erreurs. Deux cou-
rants psycheologiques se sont opposés quant sux r3les respec-
tifs de 1'hérédité ot du milieu sur l'apprentissage : ce
sont les béhavioristes et les théoriciens de 1l'instinct.
Pour les premiers l'influence da milieu est prépondérante

et l'apprentissage ne serait que le développement de répon-
ses de la part de l'crganisme 4 des stimulus extérieurs,

Pour les théoriciens de l'instinct, l'apprentissage s'ap-

puyerait essentiellement sur le bagage génitique déja en

place chez l'enfant dcnt 11 faut aider le diéveloppement.

L'cpresition entre ces deux thécories nous
parait utopique cnr l'enfeant es3t un étre biologique et so-
cial ; il est un tcut et l'apprentissage pour &tre effica-
ce doit tenir cempte de cette réalité. Ainsi il devreit

s'appuyer & la fois sur le dcnné héréditaire et sur 1l'in-

coid o
(1) Pierre PESQUIE, Rcwue E.P.S. n? 82, -—age 25
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fluence du milieu extérieur.

Un treisicéme facteur intervient dans le
processus d'aprrentissage : 1l s'asgit de 1l'importance que

le sujet accorde 3 le perscnne chargée de l'mssurer.

Le deuxifme mécanisme de la socialisation
est 1l'intéricrisaticn d'autrui. Il s'agit de la construc-
tion du moi par l'image que l'on pense que les autres ont
de soi. Besuccup d'auteurs ont réalisé des travaux sur
l'intériorisation d'eutrui. Ceux de Gecrge H. MEAD ont con-
sistf? A montrer le r2le du jeu dans le sccialisation, L'en-
fant intériorise le r?le des autres et se familiarise avec

les régles du jeu.

D'arr®s Jean PIAGET, l'enfant d'adbord carac-
térisé par l'égocentriarme, s'ouvre progressivement aux
aﬁtres. I1 accepte les jugements d'autrui et accéde a la
coopération."La cocpfération permet la discussicn, lz criti-
que fondéi sur la di-ersité et la complémen*arité des
fonctions dans le spcr*t collectif, elle perme* aussi de com-
prendre la diversit? et 1la complémentari*? des pcints de

vue". (1)

FREUD prepcse une explicaticn psychanalyti-

que basfe sur les fondements affectifs de la conduite et

1.3 Les agents de la socialisation

Ce sont les grcupes qui faverisent le dérou-

Y A
(1) Guy ROCHER, ouvrage cité, page 145
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. . s N s
lement de 1a socizlisation. On peut choisir deux critéres

pour classer les ~gents de la socialisaticen

s

-1

9}

rf critére :Sclon que l'agent a pour dut expli-~

te le sccianlisation ou non

e

c

~ 28me critére :Selon que la socislisation s'exer-

ce sur des groupes d'Ages homogénes ou non,

1.3-1 Le Club sportif et la socialisation.

Au SENEGAL le clud générelement dénommé
£.8.C. (association sportive et culturelle) aurait une mis=
sion d'éducation et de formation, du moins théoriquement.
Cette vocation noble apparait & travers les réglements
intérieurs, les emblimes et particuliérement les devises ;
la devise d'un des tlus grands clubs (1) du SENEGAL n'est-
elle pas : "YARPU-YEWU-YEETF", ce qui littéralement signi-

"&duqués, fveillés pour instruire”. Il ressort de

fie
cette devise que le rdle que s'assigne ce club est fort

remarquable, du moins thécriquement.

Pt

En gfnéral le club est multidisciplinaire
et comporte plusieurs sections dans les sports différents
et dans chaque svrert 11 existe une catégorisation selon
”
7

1'8ge 3 on o ainsi 1la réyrartition en groupes d'Age que

sont les équipes.

En plus de la devise et de l'emdbléme, il

y & les couleurs qui font du club une collectivité bien

R A
(1) Le Jaraaf de DAKAR.
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définie et différente des autres. Par conséquent tout men-
bre du club est un “1lément d'une micro-société et il doit

A\

se conformer aux ncrmes, aux manidres de faire, de pen-
ser, d'agir". L'appartenance 4 tel ou tel clud impose un

modéle de vie au membre (qu'il soit joueur, dirigeant ou

tout simplement suprorter) jusqu'au choix des couleurs.

Certaines personnes adorent, voire idola-
trent certaines couleurs parce gque ce sont celles de leur
clubt et ne veulent pas voir d'autres parce qu'elles 'sont

selles de clubs rivaux. Tous ces aspects montrent que 1'in-

dividu prend conscience de son appeartenance & une collecti-
vité distincte. Ce sentiment d'appartenir & la cellectivité
est renforc? par lcs activités que 1l'on partage avec les
autres memdres du club qui est done considéré comme un grou-
pe secondaire parce que constitué pour atteindre un dut

spécifique.

Ncus ccnstetons que générealerment le compor-
tement mentionné ci-dessus des membres du club est motivé
‘par la. recherche du risultat. Quoique l'on ruisse dire, le
clud a pour vocati-n premi”re de réaliser de bonnes perfor-
mances dans toutes ses sections. Celd est fort logique car
on juge le club d'eprds ses résultats spcrtifs ; les clubds

traités de grands sont ceux gqui ont lmissé derriére eux
un palmarés dans tel ou tel domaine sprcrtif. Nous n'avons
jusqu'a présent jameis vu ni entendny un club cité parce-
qu'ayant eu des résultatas satisfeisants sur le plan de

1'é&ducation.
Toujours &+ est~il que le club peut et

Y A
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doit permettre le socialisation de ses membres ; s'il

n'est pas un miliecu explicite ayant pour dut la socialisa-

tion, i1 peut &tre classé dens les groupes n'eyant pas pour
but précis la socialisaeticn mnis qui & travers des activités

bien d8terminées, y contribuent.

Au sein du cludb, 11 y a des personnes de tous
Ages et de tous secxes, cause pour laguelle il pourralt €tre
assimilé & une grende famille mnis la comparaison s'arréte

18 ; contrairement & la famille on y trcuve une stratifica-

ticn selon 1'8ge ¢+t lc sexe : &quive minime cu Jjunior, fémi-
nine ou masculine. T-ute cette catégorisaticn est régie par
des textes ftablis auxquels les dirigeants doivent obéir, Bt
qu'ils ont le devnir de faire respecter en tant gu'adultes

8 qui 11 incombe le rdle de roursuivre 1'%4ducation des Jjeu-
nes en dépit de leur recherche de résultats sur le plan
sportif. Nous estimons que le dirigeant ne doit pas étre
uniquement un "recruteur" et un "payeur", mais un pére et

un formateur, qu'il doit &tre le premier & faire du Clud

un milieu dans lequel le jeune se réalise du point de vue

sociel.

1.3-2 L'équipe et la socialisation

L'équipe es* une collectivité plus restrein-
te que le clud. Elle est une réalité sociale ayant son pro-
pre systéme de valeurs qu'elle tend 8 faire assimiler par
tous les membres. "L'appeaertenance 4 une égquipe entralne

nécessairement 1'%valuticn des modd8les de ccnduites. C'est

el e
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par l'assimilation des symdoles et des concepts que l'on
communique d'une certaine manifre..."(1). L'équipe visant
un but bien rrécis, ses membres doivent se conformer aux
régles et normes qui la régissent. Si ce but est générale-
ment la recherche de résultat sportif, le cdté &ducation
ne doit peas &tre nielig? ; "le rendement n'est pas la seu-
le finalité ; 1'équire doit r%pondre aussi dun bescin trés
vif de coopération affecctive" (2).Cette coopération est le
fondement méme de 1'%cuine de football. Les terdances per-
sonnelles (fgolsme, =~mbition, etc.)doivent s'effacer au
profit des tendsnces scciales sous forme de sociabilité
interpersonnelle (cemaraderie, amitié) ou collective (es-
prit communautaire, etc.). L'esyrit de coopération, d'en-
traide se développe dans la pratique du footbdall ; en ef-
fet onze personnes luttent ensemble pour la cocnguéte du
ballon en vue de le loger dang le camp adverse ; on &agsis~
te alors & des gestes d'entraide et de coopération :passes,
couvertures, démarquages, murs, etc.

Malgré le désir de gagner, le foothalleur est tenu de res-
pecter les réglements qui font que le foottall n'est pas

autre chose que ce qu'il est.

L'impcrtance socizle du football entraine,
de nos Jjours, pas mal de dé&viations. Quand 1l'équipe de
football est une entreprise dont le directeur ne songe
gqu'au rendement, i1l est difficile d4'attendre jue se réalise

la fonetion d'é&ducation qui lui est dévolue. lNcus vensons

Y

(1) Georges RIOUX et Raymond CEAPPUIS, Za cohision de
1'équipe, page 12
- {2) ivid. pege 15
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‘aux grandes équines oY l'entrainement est fortement influen-

cé par les progrés de la science et de la technique. Il arri-

2

ve que le Joueur soit purement et simplement automatisé ; si

nous poussons

l'analyse jusqu'au bout, nous comparons ce

joueur & un cuvrier travaillant & 1la chalne ; ce dernier a

force de répéter le méme geste & longueur de journée devient

un automate et nous disons que ce traveail n'a rien de socia-

lisant ; il en est de méme pcur le footballeur robotisé.

re

Malgré l'influence de certains facteurs, 1'é-~

quipe de football ccntridbue dans une certaine mesure, & la

socialisation.

Mais peut-on en dire de méme du Jjeu lui-méme?

R S
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CHAPITRE II -~ ETUDE DU _STATUT DE_JEU

2.1 Les sujets observés

Il s'agit d'enfants fréquentant 1'école de

football de 1'I.N.S.E.P.S. D'abord au nombre de 16 au début,
15 ont été présents durant tout le déroulement de l'observa-
tion. Ils sont 8gés de 12 & 14 ans et sont €léves de 1l'école
€lémentaire. Ce lot d'enfants est un échantillon chcisi au

hasard parmi des dizaines d'enfants désirant participer aux

activités de 1'écale de football.

Nous considérons qu'il est assez représentatif
car les enfants sén?®gnlais ont pratiquercnt les mémes carac-

téristiques.

2.2 Indicateur de comnortement

Nous voulonsg étudier le statut de jeu des en-
fants c'est-d-dire le rdle que Jjoue cha%&& enfant au cours
du jeu 3 il s'agit de voir qui recoit le¥grand nombre de
balles, qui en regoit peu, en dé&finitive qui est bon joueur,
qui n'est pas bon joueur. Ainsi l'indicateur retenu est le
pourcentage de balles recgues par chaque enfant puisque nous
considérons que ce sont les meilleurs gqui ont le plus de bal-

les ; 1ls courent plus, se battent mieux que les autres,

2.3 Qutil d'observation

Une fiche sur laquelle nous notons le nombre de

balles recues ; une fiche par séance et par Zquipe.
3 I D 1ulp

vedd o

3
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2.4 Déroulement de l'observation

lLes enfamts sont disposés en deux &quipes qui
sont restées fixes. L'observation s'est effectuée sur gquatre

séances ; chaque séance a duré de 10 & 15 minutes.

Avec l'aide d'un camarade, le fiche sous les
yeux, il a'agissait tout simplement de cocher dans la case

correspondaente chaque fols qu'un joueur recevait le ballon.

Les deux équipes se distinguaient nettement
par les maillots de couleurs différentes, et les joueurs

par les numéros de leur maillot.

Chagque équipe &tait représentée sur une fiche

ol figuraient les numéros des joueurs.

Equipe rouge : numéros 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8

Equipe jaune : numéroes 1, 3, L, S5, 8, 9, 10

2.5 Résultats et analyses 4

Nous avons &tabli un classement pour chaque
équipe selon le pourcentage de balles regues sur l'ensemdble

des séances,

2.5-1 Eguipe_rouge
1er n? § 22,5 1
28me n2 8 16,5 %
38me n® 7 14,3 %
béme n? 2 13,0 %
5éme n® 6 12,4 %
628me n% 3 10,8 ¢
Téme n2 1 10,4 % R AR
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D'aprés ce classement, nous avons fait les

remarques suivantes

a) les deux premiers regoivent prés de L0 % des balles

b) les trois premiers regoivent plus de 50 % des balles

c) les deux derniers regoivent en tout moins que le pre-
mier.

a) l1'écart entre le premier et le deuxifme est le plus

grand des écarts (6,1 %)

e) le joueur n? L ne figure pas dans ce classement.

Ces remarques viennent confirmer les observa-
tions que nous avons faites au cours des rencontres ; en
effet les joueurs clessés, les trois premiers sont les plus
doués dans le jeu des points de vue tactique et technique ;
i1ls ont un apport ccnsidirable sur le mlan offensif comme
sur le plan défensif. Parrmi eux, le joueur n? 5 est le plus
remarquable et le plus constant ; jouant souvent le rdle de
défenseur, 11 & eu pourtant & marquer le plus de buts dans
les rencontres. Il & nettement dominZ partenaires et adver-

saires par sa forte personnalité.

Le joueur n? 3 et le joueur n® 1 sont sans
doute les moins remarqueables ; ils sont souvent presque ef-
facés par leurs partenaires ; leur apport n'est pas déter-
minant pour leur équipe ; 1ils ont assisté plus qu'ils n'ont
participé, sans doute parce qu'ils ne sont pas doués de ca-

pacités techniques & l'instar de leurs cofquipiers.

Le jcueur n® 4 ne figure pas dans le classe-

Y A
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ment car i1 joue le rdle de gardien ; ses interventions ne
sont pas prises en considération ; les balles qu'ill regoit
lui viennent la plupart du temps de l'adversaire dony sur
un tir ; le nomtre de passes qu'il regoit de ses partenai-
res est souvent insignifiant. Les enfants ignorent quasi-
ment le jeu en arriére ; ils vont toujours vers le dbut ad-

verse.

Le joueur n? 6 et le joueur n? 2 n'ont pas un
pourcentage ¢levé de balles mais leur apport est pourtant
sonsidéradle ; le n2? 6 est un bon joueur, fin technicien
mais peu combatif, ce qui feit peut-€tre gu'il n'a pas eu

beaucoup de dalles,

Nous pouvons d'aprés ce classement, détermi-

ner daux sous-grouves dans 1l'équipe des rouges

- le premier scus-groupe est constitué par les trois pre-
miers joueurs qui recoivent plus de 50 % des balles -

ce sont les joueurs n2? 5, n® 8, n? T.

- le deuxiéme sous-groupe est formé par les L csutres

joueurs qui recoivent moins de 50 % des balles.

Nous constatons que le deuxiéme sous=-groupe
paralt plus homoglne que le premier. Si nous faisons la dif-
férence entre le mrurcentage du premier et celui du dernier
dans chaque scus-groupe, nous voyons gu'elle est plus grande
dans le premier socus-groupe ol elle est &égale a4 8,3 % ; elle

de 2,6 % seulement dans le deuxiéme.

ol
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2.5.2 Equipe_jaune
ler n% 8 23,2 %
2éme n? 9 19,0 %
3éme n% 3 16,5 %
Léme n2 10 1h,3 %
5éme n? L 13,7 %
6éme n? S 13,3 %

Pemarques faites d'aprés le classenment

a) les deux premiers recoivent plus de 40 % des balles

b) les trois premiers, prds de 60 7

c) Ici 1'4cart entre le premier et le deuxifme est moins
net ( 4 72 )

d) le joueur n? 1 ne figure pas dans le classement.

Comme pour 1'équipe rouge, nous tentons de

faire des analyses 4 partir de ces remarques.

Comme chez les rouges, 1les trcis permiers sont
les meilleurs Jjoueurs mais ici aucun joueur ne se détrche
nettement des autres ; le n? 8 bien que classé premier, n'e -~
pas trés supérieur au n? 9 par exemple, d'ailleurs 1l'écart

n'est pas trés grand.

Ici 1l'existence des deux sous-groures est plus
nette ; les trois vpremiers qui' regoivent prds de 60 % des
balles forment le ler sous-groupe ; ici comme chez les rouge

il parait moins hcmoplne que le 28me scus-groupe. La différe
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ce entre le premier et le dernier est de 6,7 7.

Le deuxiéme sous-groupe constitué par les
joueurs n®?10, L, et 5, est plus homogéne : l'écart est 1 %
entre le ler et le dernier.

Le joueur n? 1 qui ne figure pas dens le clas-
sement, est le gardien de 1'équipe ; il a joud parfois com-
me joueur de champ mais pas suffisamment pour €tre pris en

considération.

2.6 Conclusion

Dans ce deuxiéme chapitre, nous avons cherché
& déterminer ce que nous appelons le statut de jeu de chaque
joueur. Ainsi,aprds le recueil des résultats de l'observa-
tion, nous avons analysé séparément les deux €quipes pour ti-
rer le maximum d'informations possibles. D'aprés cette obser-
vation nous savons quels sont les joueurs qui regoivent le
plus de balles et ceux aul en regoivent le moing ; nous savons
le rdle que joue chacun des Jjoueurs au sein de 1l'équipe sur le
plan du jeu. Nous pcuvons rinsi nous permettre de classer les

joueurs en deux cat?cories d'aprEs leur activité :

- les premiers scnt les joueurs gue nous appelons "dominerts'

qui regoivent le plus de balles.

- les seconds scont les joueurs que nous appelons '"dominés"

i1ls recoivent peu de balles.

lous constatons que chez les "dominants, il y e

un ou deux qui semblent se détacher; chez les rouges, le

codi
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joueur n2 5 est au-desgsus de tous tandis que chez les jaunes,
ce sont deux joueurs, le n? 8 et n? 9 qui semblent planer au-

dessus des autres.

.

Ces deux catégories correspondent aux sSoug-greupes

dont nous avons parl? plus haut.

Cette catégorisation parait drop stricte, rigide,
nous le reconnaissons et pensons qu'avec une observation
beaucoup plus poussée et des moyens plus adéquats nous aurions

abouti & des résultats beaucoup plus satisfaisants.

oo/ o
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CHAPITRE_III - ETUDE_SQCIOMETRIQUE
Nous nous prorosons par cette &tude de déterminer
la position ou le stetut social de chague joueur au sein de scn
équipe. T1 s'arit de savoir qui est choisi, qui est rejeté,
quelles sont les reclations qui existent entre les différents merx:

bres de chague groupe.

3.1, Procédés utilisis

lLes fquires formant deux groupes distincts, nous

les avons étudifes séparcment bien sir.

Le petit questionnaire remis 4 chacun des joueurs

comporte 4 questions formulées ainsi

- Citef 3 joueurs avec qui tu préflires jouer
- Citegp 3 joueurs avec qui tu ne préféres pas joueur
- Qui te choisit 7

-~ Qui ne te choisit pas ?

I1 s'agit pour chaque sujet de marquer le numéro
des partenaires concernés directement sur la feuille qu'il.
noug remet ensuite.

Nous avons limit& le nombre maximum de Jjoueurs
cités & trois pour éviter de compliquer le recueil des donnéeu:
aussi les enfants sont amenés 4 citer les 3 premiera de leur

choix 8'il arrive qu'ils en aient plus.

3.2 OQutil de travail. Sociomatrice

[
Tous l2s rfcsaltats sont portés sur la sociomatricc

dont nous reproduisons 1z -od€le 3 la page survante et donnons

les explications ci-3essQyS:

Y
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Chaque Jjoucur est représent? asur une colonne (ver-

ticale) et sur unc ligne (horizontale).

Dans les lignes (divisées en 2 également) sont por-
tées les expressions {(choix exprimés, rejets exprimés), choix

en haut, rejets en bas.

1. choix réel
1 : 2 2. choix supposé
3. rejet réel

TS L. rejet supposé

On inscrit Aans une de ces cases le numéro du joueur

concerné. Exemple ; considérons le carré formé par l'intersec-

.
1
3

tion de la colonne 1 et de la ligne 3 nous avons sur la socio-
matrice (voir S®ocicrntrice 9 en haut & gauche et toujours en
haut mais & droite le¢ méme chiffre 3 ; celd signifie que le
joueur n® 1 est cheisi par le n€3 et cu'il suppose @tre choici

par le numéro 3.

Dans les colonnes en bas nous avons pour chague Jjoueur
le nombre de choix recus, le classement d'aprés les choix regus,
le nombre de rejets regus et le classement au nombre de rejets
regus.

A ¢dté du nomdre de choix et rejets regus figure 1la
somme des points acquis d'apr€s le systéme de pondération sui-

vaent

R A
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3 roints pour le premier choix
2 points pour le deuxiéme choix

1 neoint pour le +roteicre choix

-3 points pour le premier rejet
-2 points pour le deuxicne

-1 pour le 3¢me.

Le claocsement indique la vopularité dens le grourk.
le ncmbre de points rermet d'apprécier 1l'intensité des choix et}
rejets et de dép=artaper les ex-mfquo au nombre de choix et re-
jets regus ; exemple les joueurs n? 2 et 6 rouges sont départe-

gés par l'intensité des rejets.

Dans les lignes sont indiqués le nombre des ex x:

sions (choix et ‘reje*s exprimés ou percus) ainsi que le nomtre

? de choix et rejets riciproques.

3.3 Recucil et analyses des donnfes

3.3.1 Equipe rouge

Nous avons effectué le classement d'aprés les choix,
le classement d'arrfs les rejets et le classement définitif de

la popularité.

RN A
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Tableau 1 Tebleau 2
Classement aux choix Classement aux rejets
numéro; CR/7{1) ; Total des; : Clas.:numéros: RR/7(1) : Total des
) . ___points : : : ! points:
5 77 +19 PP qer P 5 g : 0
. 6 + 12 2e 4 0 0
i
: 2 L + 7 3e 8 1 -1
6 4 + 7 : Le 2 : 3 -5
¢ 1 2 + 3 S5e 6 : 3 s = T
: 3 1 + 3 fe 1 S -12
¢ b 0 0 Te 7T+ 6 -12
T 0 0 Be 3 6 -14

De ces deux classements, nous déduirons le classemnent
définitif de la rorularité en faisant la somme des points orte-
nus pour les rejets et pour les choix. Ce classement s'établit

comme suit

(1) CR/7 : Nombdbre Ae choix regus sur un maximum de 7 choix

RR/7 : Nombre e rejets reqgus sur un maexinun de | rejets.
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Tableau 3

Classement Aéfinitif

Classement ' nunéros total des
: points
ler : 5 : + 19
ce : 8 ST
3e : 2 : + 2
Le : £ : 0
Se ; L ; 0
fe : 1 : - 9
Te ; 3 ; - 11
8e : 7 - 12

Commentaires

En ccmparant les tableaux (1) et (2), on coxs-
tate que les deux classements sont légerement différents ; cette
difffrence est créée par le n? L qui passe de la T7&me place
(tableau 1) & la 2&me place (tableau 2) et aussi par les n? 3 et

7 qui changent de pl=ace.

Si nous faisons abstraction du n24 (qui est un
cas particulier sur lequel nous reviendrons), nous avons le mé-

me classement. {les n? 7 et 3 ont le mBme nombre de rejets mais

veod o
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sont départerés par 1'intensit?).

Pourquoil le méme classement ? Simplement
narce que chague sujet £ 1n nossivilité de bénéficier de 7
réceptions (choix ou rejets) su maximum. Si un individu re-
¢oit T choix, il =& sutometiquement 0O rejet (cas du Jjouenr n%
5). Le nf7T a O choix et recu € rejets au lieu de 7. C'est parce
qu'un enfant au lieu de citer 3 camarades rejetés n'en a cité
que 2.
Sur le classement d&finitif de la popularité
(tableau 3), il arrarsit une A%limitation assez nette entre
trois types d'individus d'=2pr s le noemdre de points acquis jon
distingue :
- 3 jcucurs =vec un total de points supérieur & O
- 2 joueurs avant ottenu O point

-3 jgéurs rvant un totnl de points inférieur a 0

Ces Jjoueurs constituent 3 socus-groupes selon le
niveau de popularit?. Tous appelons les individus de ces sous-

groupes respectiverent "rcrulaires"”, "neutres", "impopulaires".

Les joucurs topulaires ont tous regus L4 choix
ou plus, 3 ou rmoins de 3 rejets : on y trouve les Jjoueurs n2s5,
n?2 8, n%2 et le joueur n®%6 qui dien gu'ayant un total de point
nul a le méme ncmtre de choix et le méme nombre de rejets que
le n@%2.

Ainsi nous ne pourrons pas le considérer comne
neutre. Parmi les Jjoueurs populaires le 5 est nettement au-des-
sur du lot : il totalise 1% pts, T choix sur 7, aucun rejet

alcrs que le 2&me tctalise 12 points.

Y A
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I1 fait figure de leader ; il est cité 6 fois sur

7 comme premier choix. Sa pcrularité est incontestable.

Les membres de ce sous-groupe se choisissent mu-

tuellement. Les sttentes de choix s'avérent exactes également.

Dans le deuxiéme sous-groupe, 1l n'y a qu'un joueu§
le n? Lk et i1 est vraiment neutre celui-14

P

- 11 n'a tvénific-4 d'aucun choix
-~ aucun rejet

- ure gseule attente de choix

- une seule attente de rejet

- aucun Jjouecur n'attend le choix de 1lui,

Cette situation s'explique par son rdle de gardien

de but qu'il s eu 3 tenir pendant toutes les séances.

Le troisifme sous-groupe est constitué par les
joumurs n2 1, n® 3 et X8 7 , ils ont tous des points négatifs .
ils ont 2 choix ou moins, 5 rejets ou plus ; le n? 7 n'a béné-
ficié d'eucun choix. Ce sont les joueurs a4 statut faidble sur le
plan affectif. Ils sont en général pas ou peu cités par les
s

autres. Le n? 1 est cho 2 fois par les membres du méme seus-

i
7).

10 M.

2 n? 3 est choisi par le n@ Uk,

(ol

groupe (le n2 3 et le n

Naus voyons qu’'aucun joueur de ce groupe n'est choi?d
si par un joueur du scus-groupe des dominants, ce qui nous fai-
dire qu'il existe unc harrisre qui isole les uns des autres et

par conséquent inhibe les relations entre eur.

Fn outre plus ie¢ la moitié des choix (14 sur 24) -

1
<

des rejets (13 sur 23) zcrn- pergus ; il y a 14 choix réciproq es

Y A
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et 11 rejets récircrogues. Ccs chiffres sont la preuve que le:
choix et rejets ne sont pas faits au hasard, qu'ils sont bien

pensés et trouvent ure certaine szource de motivation.

3.3.2 Equipe Jaunz
Tableau b Tableau 5
Classement aux choix Classement aux rejets
: : : Y ! 1 Cles.:numé : : d
t1ms. numéro! CR/ i Total des Cle numéro : RR/ ¢ Tcta} es
: : (1 points ! ! : (1) : points
. . ] 1] . . .
ler 8 5 : +12 .y ler 1 : o 0
e 9 b +10 11 2e 8 : 1 : -3
! ! . . .
1o :
e 3 3 + 9 , 3¢ 9 2 -L
: Vot : : :
! he 1 3 + 7 Pt ke : 10 : 3 -7
! : [ : : :
! ! ) 1ot
ce “ 1 + 2 L, oe 3 3 -9
o —
be 5 1 + 2 1 Ge L 5 -9
11 _ _
LY . t
Te 10 1 ; + 1 . 5 5 - 10
T~bleau S5
Claesszment définitif
: - :Total des:
Clas. suméro .
: points
Ter f © f + 9
2e f 1 i + 7
Je f 9 f + 6
Le f 3 ; 0
Se f 10 ; -6
fe f b f -7
Te : 5 : - 8
R/6 = Nombre de choix regus sur un meximum de 7 choix.

R/6 =

Nombre de rejets recus sur ur meximum de T rejets.
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Les remarques faites pour l1'équipe rouge sont
valables ici. En particulier, on note l'apparition de sous-

groupes sur le tableau 5.

Le premier, celui des Joueurs populaires compreni
3 joueurs qui obtiennent tous des points positifs (joueurs n®Z,
1 et 9) ; dens le deuxiéme, il y a un élément neutre OB & posi-
tion indéterminé@, le n2 3 ; le troisifdme sous-groupe est forné

par les Jjoueurs n2 10, 4 et 5 qui ont des points négatifs.

Ici les groupes sont moins compacts gque chez les
rouges 3 11 y a des choix et rejets effectués indépendamment du
sous-groupe auquel les Jjoueurs appartiennent ; l'équipe Jjaune
est plus homogéne que la rouge ; les chiffres qui Bsuivent vien-

nent confirmer notre affirmetion

- 1L choix pergus sur 18
- 10 rejets pergus sur 18
- 12 choix réciproques

- 11 rejcts réciproques.

3.3.3. Conclusior

Le point essentiel qui se dZgage aprés 1'analyse ¢=s
deux €quipes est l'apparition plus ou moins évidente de sous-
groupes dans 1'une et 1l'autre. Cependant il existe quelques 3if
férences : 8i chez les rouges le n2 5 apparalt comme un vérite-
ble leader, chez les Jjaunes par contre aucun joueur ne se détea-
che par rapport aux autres ; chez les rouges le gardien est un
£lément neutre algis que chez les jaunes, le gardien se retrou-
ve dans le groupeyjoueurs populaires (A noter que ce dernier,
contrairement 3 son camarade rouge a #volué quelques fois comnme

joueur de champ et s'est montré comme étant parmi les meilleurs).

ool o
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Maintenant que nous savons qui est choisi, qui est
rejeté, nous allons tenter d'expliquer le pourquoi dans le

chapitre suivant.

Y AR
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CHAPITRF IV : STATUT DE JEU-STATUT SOCIAL

- — - e s e - - e e e —— - - - - - -

La cormnarnison des classements du statut de jeu

et du statut social dcnre Les résultats suivants

- chez les rouges comme chez les jaunes, les deux
premiers dans le classement du statut de jeu se retrouvent

dans le trio des dominants (statut social)

- les deux derniers se retrouvent dans le trio des

dominés

- 11y a des joueurs gui sont dans une position
intermédiaire. Si on prend en considération les deux classe-

ments (exemple les joueurs 2 et 6 rouges, 3 jesune )

- i1 y a des joueurs A situation particuliére le
n? 4 rouge et le n2 1 jeaune ne figurent pas dans le ler clacs-
sement )
+ le n2 7 roure est le seul joueur & passer nette
ment de la position de jcucurg fort (statut de jeu) 3 celle <~

joueur dominé (c%tntut soci~l).

Nous voyons que sans les cas particuliers et quel-
ques erreurs inhrentes 3 l'observa* -1, nous aurions deux
classements idzntiques. Ilanmoins nous pouvons déduire que 1-

ressemblance des deux classements n'est pas due au hasard.

I1 semblerait que le choix des enfants est motivé
par le rdle que Jjouelchacun dans 1'équipe ; le cas du n% 5
rouge est édifiant : tr2s bon joueur, recoit 22,5 % des ballesj
est cholisi T fois sur 7, n'est pas rejeté une seule fois. Ceux

qui re¢oivent moins de belles sont Zganlement les moins choisis

void e
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par les partenaires.

Les Jjoucurs n®%l rouge et n? 1 jaune ne sont pas dans
le clezsement du: statut de jeu ;3 ce sont les deux gardiens

nais ils occupent des places dA¥fférentes du point e vue so-

" '

cial 3 le Jjoueur "rouce" a jou? uniguement comme gardien ;
personne ne le choisit, mals personne ne le rejette ; sa neu-
tralité dans le Jeu fnit qu'il n'a aucune influence sur le
choix des partenaires. Le joueur n? 1 jaune, lui, bien que
gardiena, s8'est exprimé comme Joueur de champ, un des meilleurs
d'ailleurs ; ainsi ne figurant pas dans le classement du statut

de Jjeu, 11 est deuxicdme dans le classement du statmt social.

Le joueur n%? 7 rouge est, quant & lui, le seul & passer
dMW statut de fort 3 celui de dominé, de la 38me & la 8éme place;
ceci perait bien curieux ; en effet comment se fait-t-il que ce
joueur bien placé du point de vue footballistique se retrouve
rejeté 6 fois par ses partenaires et choisi per aucun d'eux ?
Voild une question 3 laquelle nous croyons trouver répnnse : ce
joueur est certes uyg des meilleurs mais sont tempérament fait
qu'il se querelle souvent avec les autres(partencires et adver-
saires) et ccci entrainre qu'il n'est guére apprécié par ses pr -
tenaires. Mais on peut se demender pourquol ces derniers ne 1l
nettent-11ls pas “out simplement en quarantaine, ne nas lui fai. -
de passes au cours du jeu ? lous pensons & ce propos que les
efifrnts sont surtcut intéressés par le résultat et puisque ce
partenaire est un bon joueur qui se déplace, qui participe acti-
vement, i1ls ne peurent 1l'isoler dans le ‘eu. ils préférent 1lul
faire une passe ~21utdt gqu'eu n? 1 par exemple &tant donné que ce

dernier est suscocptible de perdre trés rapidement la balle, c¢

BNV
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qui porterait préjudice & toute l!fquip-.

Cette étude comparative nous améne i conclure que
d'une manifére générale, le choix des joueurs est motivé par
l'aptitude technique ; c'est dire que ce sont les meilleurs
footballeurs qui sont choisis ; pour former leur groupe les
erfants se basent essentiellement sur les capacités techni-
ques ; mais nous ne pouvons affirmer que ce soit le seul cri-
tere de choix. Les procédés de l'expérimentation ne permet-
tent pas de mettre 4 jour tous les facteurs ayant motivé les
choix. Pourtant ncous ne pouvnns ignorer les protlémes de
1'affectivité qui ont sfirement influé plus ou moins sur les
choix. Son effet n'a pas €té primordial meis elle & d{i permet-
tre de trancher en cas de choix difficile. Par excnple pour lLe
cas de deux joueurs avant sensiblement la méme veleur le choix

sera d8terminé par 1'affectivité.

fiaddi SRR A L A

Le cas du joueur n2%7 rouge nous prouve que le cri-
tére de "joueur avant des capacités ctec-hniques''n'est pas néceS
saire et suffisanti. Le choix des enfants n'est pas dd au

.

hasard ; il est ré4fléchi et miri.

A partir de tous ces détails, nous retenons deux Taikg

" carasctéristiques de la pratique du football des enfants :

12 On note =2u sein de chaque #quipe deux catégories de
- footballeurs

- les "dominants qui sfappropient le ballon au détri-
ment des autres.

- les "dominés" qui n'ont le ballon que rarement et

] qui ne semblent gueére intéressés par celui-ci.
R AR
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2% Ce sont les "dominants'" quil sont choisis, les "do-

ninés" quant & eux sont rejetés.

Le football se caractérisant essentiellement par des
actions d'entraide et de coopération, l1'équipe doit constituer
un bloc homogéne ol la communication est possible dans tous les
sens. Ainsi, nous considérons toute catégorisation comme une
désadaptation. Nous trouvons donc que ces deux catégories de
joueurs renferment en r£alit? deux types de désadaptés. Les unc:
en accaparant le bzsllon en privent les autres et ne facilitent
guére la coopération ; conscients de leurs possibilités sur 1le
plan technique, ils en profitent pour dbriller aux yeux du spect- -
teur ou de l'observaeteur. Cet aspect est encore plus remarquadbl:
dans le "football de rue" ol 1l'enfant cherche 3 attirer l'atter-
tion du passant par ses prouesses technigues. Ncus trouvons 1la
un aspect de 1l'égoc:entrisnc, voire de 1'égolsme de 1l'enfant.
Quant aux autres nétarnt mnas douds comme leurs camarades d'un c->
tain bagage technique, ils sont ramenés quasiment & un rdle de
simples figurants. Ils n'osent pas se lancer dans la conquéte du
ballon ; Il s'en débarraessent dés qu'il leur arrive de peur de le
perdre et d'étre grondés par les "dominants'". Ces derniers sen-
blent &tre investis d'un pouvoir que semblent respecter les autre-.
Nous revenons sur l'exemple de notre n® 5 rouge ; ce Jjoueur est
le véritable "patron" de son équipe et ceci est visiblement accep-
té par tous s8ses asutres partenaires ; quand nous leur demandons de
nommer un capitaine, 1ls le choisissent automatiquement sans hési -
tation. Guy MISSOUM =ayant analys? le "vécu" des enfants dans le
pratique du football vient confirmer ~ms constatations. "Sur le

terrain, dit-il, les enfants craintifs "les dominés", n'osent --s

Y A
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réclamer une plnce active et taisent leurs revendications.
Ils acceptent de dépendre de 1l'autorité dont les forts sont

investis"., (1)

Conclusion

En nous référant & la définition de le socialisa-
tion, et particuliércment & son troisiéme aspect fcndamental
4 savoir l'adaptation 4 l'environnement social, nous sommes
amenés & conclure que la pratique du football n'est pas socin-
lisante en elle-nméme :; celd ne veut pas dire que le football
est totalement dfrourvu de vertus &ducatives ; le football,
comme le sport en général, est ce que l'hcmme en fait. Donc il
peut et doit jouer scn rdle d'agent de socialisation. Mais ccci
nécessite l'intervention pédagogique de l'enseignant que nous
sommes. Notre smuci, 3 nous é&ducateurs, est de donner au spor:
la "couleur éducative”. Alors notre étude ne peut se limiter
4 de simples constats et jugements ; nous nous devons de la
pousser plus lcin ; ncus devons agir de scorte gque le football

soit réellement un instrument de socialisation.

Y A

(1) Guy MISSOUM, Psycho-pédagogie des activités du corps,

pege 42
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CHAPITRE V : PERSPECTIVES

Nous ne saurons nous attarder sur les perspectives
8 .
car nous nous proposons de}gevelopper lors d'une prochaine
‘étude. Nous nous limitons donc A donner les grands points sans

entrer dans les d8tails.

&

% Notre objectif est de proposer une activité qui,

g tout en gardant les principales caractéristiques du footdbeall,
% contribue 4 la formaticn sociale des enfants. L'observetion
% ayant r2vélé l'existence de deux catfgories d'enfants, nos

%‘ propceitions se fonden* eesentiellement sgur cette réalité,

g Les "frrts" comme legs faibles doivent &tre amenés

1]

8 prendre conscience que le football est un jzsu collectif et
‘vque'par consféquent. la participation de tous est nécessaire

. pour adboutir & des résultats positifs (aiussi dien sur le plan
technico-tactique que sur le plan psycho-sociael). Puisqu'il
s'agit de porter le ballon vers le dut adverse, la passe
s'impose car le *2llon va nlus vite que l'homme. L'esprit

Pl
14

d'entraide et de¢ coonfration doit &tre cultivé chez les uns

comme chez leg autres.

Nous comptcns donner 4 tout un chacun la chance de
participer au meximum. Pour cela, il faudrait que ceux gqui
gardent 1la balle besucoup trop la gardent moins pour que les
moins "forts'" puissent s'exercer.

Pour aboutir & des résultats satisfaisants, toute

contrainte et &

bannir ; 11 serait vein de vouloir imposer

»

aux enfants un apvrentissage si ces derniers ne son??gisponi-
bles sur le plan psycho-social, ne sont pas suffisamment moti-

Y A
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vés. Il nous incombe alors de priparer le "terrain", c'est-
a~dire d'amener les enfants 2 changer d'attitude. Fn eoffet
les enfants, ceux qui contrdlent le plus souvent la balle
comme les autres, ne s'inscrivent pas dans 1l¥esprit du jeu

caractére collectif. finsi npotre intention est de parvenir

[s:74

une amélioration des Cchangesa au sein du groupe, et ceci

s

n'est possidle que si les enfants prendent conscience de l'ex-
tréme importance de ces échanges, Nous pouvons par exemple
montrer aux "dominants"” que les joucurs auxquelles ils se re-
férent, en adbusant de leurs capacités techniques, obtiennent
des résultats ccllectifs souvent négatifs. Le Jjoueur qui gar-

de trop le ballon retarde le jeu et donne aux adversaires le

temps de marquer scs coéquipiers. Les moyens audio-visuels

peuvent nous permettre d'illustrer de tels exemples.

En résuth?, notre rdle consiste essentiellement &

ralisonner et & mctiver les enfants.

Y A
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CONCLUSION

; " Il ne faut pas accorder a l'activité sportive de

groupe une confiance aveugle. Elle n'est pas coriginellement
porteuse de vertus {3ucatives et dfpourvue de défauts "(1).

f Nous n'avons trouvé mieux que cette citation de Guy MISSOUM

‘ pour conclure notre travail. Nous nous scmmes proposés d'étu-
dier la socialisaticn rar le football. Il a fallu tout d'adord
tralter de la socinlisation, processus par lequel les normes
sociales sont intériorisées, assimilées, incorporées par la
personnaelité psychique et en deviennent partie intégrante ; ce

processus ge déroule dans des milieux parmi lesguels on peut

iciter le club et 1'fquipe de football. Si ces derniers par les

;différentes relations qu'on y trouve.contribuent & la =ociali- :

W b ldre -

Cette gquestion nous a poussé a vouloilr en savoir
‘beaucoup plus. C'est ainsi que nous avons décidé de mettre a
jour la réalité entre le football et la socialisation. Pour ce
faire, nous avons procédé § une observation des enfants en jeu
‘"conjointement menée avec une ftude sociométrique. Les résultats
de ces recherches nontrent que dans la pratique du football il
y a deux types d'incividus, les uns et les esutres #Atant plus

ou moins adaptés. Les uns sont les plus adroits, les plus ha-
blles ; ils sont capables de réaliser des yprouesses. C'est ce
qui fait qu'ils sont investis d'un pouvoir qui leur permet de
dominer les autres et les empécher de s'exprimer. Les autres,
moins experts, se contentent d'intervenir timidement et mala-
droitement ; ils semblent accepter de se soumettre vis & vis

(1)Guy MISSOUM,psycho-pédagogie des activités du corps -

pege 52
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des sutres. Puisquiil y a domination, 11 v a absence de coo-
pération, d'échansces réciproques et r#néfiqu-s pour tous.
Par conséquent 11 ¢st vain de vouloilr considérer le footbal:
parce que spert colleé¢tif, conme un agent de socielisation

d priori. Non, il ne suffit pas de faire pratiquer le foot-

(574

ball pour prétendre aboutir ies résultats positifs quant

& la socialisation,; La pratique du fcotball peut, cebtes,

'3

conduire & le socieldl ion mais pour celd liaction de 1'8-

6]
+

a
ducateur est nécessaire.
Ainsi mBvons nous tenté de dégager les points

essentiels de 1l'intervention pédagogigue.

Ce travail n'est gu'une &bauche qui devrait nous

servir de tremplin pour des travaux ultérieurs.
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