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Avant propos

L’informatisation est le phénoméne le plus important de notre époque, elle s’immisce
dans la plus part des objets de la vie courante et ce, que ce soit dans ’objet proprement dit ou
bien dans le processus de conception ou de fabrication de cet objet. Actuellement elle est au
ceeur des entreprises et de défis nouveaux se présentent. Pour outiller les futurs diplomés de
compétences a relever ces défis, il est institué a I’'Ecole Supérieure d’Informatique (ESI) dans
le cursus de formation des ingénieurs de travaux informatiques (option Analyse et
programmation) deux stages pratiques en entreprise.

Le premier stage se déroulant en fin de deuxiéme année est axé sur la programmatlon
~ et a pour objectif d’initier les étudiants aux réalités professionnelles.

Le second quant a lui tend a garantir aux futurs employcurs des diplémés une
intégration rapide et efficace en milieu professionnel. En effet, I’occasion est donnée aux
étudiants de traiter d’une problématique dans le domaine de gestion en y apportant des
solutions informatiques. Ce stage, d’une durée de trois (03) mois, fera ’objet d’une
soutenance publique. Il constitue pour les étudiants le cadre idéal d’application pUIS
d’évaluation des différentes connaissances acquises tout au long du cycle.

C’est dans cette perspective que nous avons été regus a la Caisse Nationale de Sécurité
Sociale (CNSS) ou il nous a été soumis la problématique de la Gestion des prestation du
Centre de Production et Formation en Audiovisuel ¢t Communication en Entreprise
(CPFACE).

© Le présent document comprend cing (5) chapitres. Le premier présente la structire
d*accueil, le probléeme dans toutes ses dimensions et défini la démarche d’analyse et langage
adoptés. Le deuxiéme chapitre quant & lui décrit le fonctionnement actuel du systéme
d’information tout en présentant ses forces et dysfonctionnements. Dans le troisiéme chapitre
il est question de reconfigurer le systeme d’information actuel et de déterminer des scenarii
pour la réalisation du futur systéme d’information. Le chapitre quatre aborde la conception
géndrale et détaillée du futur systéme d’information, les procédures transitoires, la politique
de sécurité et la procédure de secours a adopter. Le chapitre cinqg présente |’environnement
de développement et fournit une description des fonctionnahités de I’application a travers

quelques maquettes.

o -..<.-. i .. .-.....; . PR e e R - B E 8
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Chapitre 1 Positionnement du probléme

Ce chapitre pose le probléme de la Gestion des prestations du CPFACE et permet
d’avoir une idée du fonctionnement actuel du CPFACE. Il présente aussi la méthode

d’analyse et de conception considérée pour I’étude.
1.1-Présentation des structures
1.1.1- Structures d’accueil
1.1.1.1- Historique et domaines d’activités

_ L’institution publique de I’Etat qu’est la Caisse Nationale de Sécurité Sociale
(CNSS) telle que connue aujourd’hui provient de plusieurs restructurations et d’une nouvelle
dénomination de I’ex Caisse de Compensation des Prestations Familiales (CPF). En effet,
suite 4 I’application du Code du travail d’Outre-mer, une petite caisse dite de compensation
des prestations familiales fut créée le 6 décembre 1955 et installée au départ & Bobo-
Dioulasso avec une vingtaine d’agents. Cette caisse¢ passera par plusieurs étapes de
restructuration pour donner la CNSS. C’est ainsi que, ayant a 'origine pour mission de ne
s’occuper que d’un seul domaine de la sécurit€¢ sociale — 3 savoir celw de la prestation
familiale, elle verra son champ d’action élargi au traitement des accidents de travail et des
maladies professionnelles deux ans plus tard, puis 4 celui du traitement des pensions en 1960.
Le siége fut transféré & Quagadougou le 18 octobre 1963 et la loi N® 13-72 du 28-12-1972
viendra créer la Caisse Nationale de Sécurité Sociale en méme temps qu’elle refondait les
; textes pour mieux satisfaire les nouveaux besoms d’efficacité et de rapprochement des assurés
* sociaux de leur structure.
La CNSS a pour mission de gérer le régime de sécurité sociale institué au Burkina
Faso en faveur des travailleurs déclarés. Un régime de sécurité sociale est un systéme de
protection sociale obligatoire institué par I’Etat dans le but de protéger le travailleur et sa
tamille contre les risques pouvant provenir du travail, de la maladie, du décés, ou de la
vicillesse.
Le régime de sécurité sociale du Burkina Faso comprend 3 branches, a savoir :
- La branche des prestations familiales, chargée du service des prestatlons
familiales et des prestations de maternité.
- La branche des risques professionnels, chargée des prestations en cas
d’accident du travail ou de maladies professionnelles.
- La branche des pensions, chargée du service des prestations de
vieillesse, d’invalidité et de décés.

1.1.1.2-Structure et organisation’

Aujourd’hui, avec plus de neuf cent (900) agents répartis sur ’ensemble du territoire
national, la CNSS est dotée d’une direction générale, d’un secrétariat général, de cing (5) -
directions régionales (dont les siéges sont a Bobo-Dioulasso, Ouagadougou, Ouahigouya, -
Dédougon, et Fada N’Gourma), de neuf (9) services provinciaux et de quatorze (14) guichets -
dc paiement dans la plupart des localités. L.a CNSS est placée sous la tutelle de trois™
ministéres :

! L’organigramme de la CNSS est représenté en annexes partie 1
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- le ministere du travail et de la sécurit€ sociale, qui assure la tutelle techniqgue.
- Le ministére du commerce, de la promotion de I'industrie et de 1'artisanat, qui
assure la tutelle gestion.

Les directions régionales, au nombre de 5, sont chargées d’assurer la gestion des
services communs décentralisés (recouvrer les cotisations, assurer les services financiers et
comptables, I'action sanitaire et sociale, payer les prestations...), de gérer les ressources
humaines et le patrimoine mobilier et immobilier, d’assurer la défense des intéréts de
CNSS dans la limite de leur ressort territorial.

La gestion de la Caisse Nationale de Sécurit¢ Sociale est confiée 4 un Conseil
d’Administration tripartite comprenant des représentants des employeurs, des représentants
des travailleurs, des représentants de I’Etat. Y siegent également des représentants de
I’ Association des Retraités Burkinabé.

1.1.1.3- Environnement infonﬁatique : 1a Direction Informatique et Statistique
(D1S)

La Direction Informatique et Statistique assure tous les travaux relevant du domaine
informatique aussi bien que du domaine des statistiques, et comprend trois structures, a

savoir :
- La cellule DBA (Data Base Administration) et systéme d’information

- Le service informatique

- Le service statistique.

Le service statistique a pour role la collecte des données primaires, 1’élaboration de
I’annuaire statistique, I’analyse des données statistiques et toute étude d’ordre statistique.
Le domaine informatique est assuré€ par :

- La cellule DBA et syst¢me d’information : Elle s’occupe de ['administration de la base de
. données, participe 4 la conception des schémas directeurs informatiques, travaille a la
conception et supervise la mise en ceuvre du systéme d’information. La base de données de la
Caisse Nationale de Sécurité Sociale est gérée par le systeme de gestion de base de données
(SGBD) Oracle 9. avec comune outils de développement Oracle Designer et Oracle
. Develooper. o .

- Le service informatique : composé aussi bien d’informaticiens analystes-programmeurs
que d’informaticiens réseau ou professionnels de la maintenance, Il est chargé de développer

les nouvelles applications et d’assurer leur maintenance, de participer a la formation et a la

sensibilisation du personnel sur le plan informatique, d’exploiter les applications sur les.
- ordinateurs de la CNSS, de veiller a la sécurité et 4 1a confidentialité des informations traitées. -
.. C’est également ce service qui veille au hon fonctionnement des équipements informatiques,

_et de tout I'environnement. informatique. [l assure par ailleurs I’administration et le_ bon.
. fonctionnement des réseaux locaux des différentes directions et de tout le réseau national de la. -
.‘.CZNSS- U Sl e : : O S e

Aussi, c’esl ce service qui nous 3 accueilli pour le stage. afin de nous permertre de’
développer notre théme d’étude qui n’est auire que la gestion des prestations du CPFACE. - -

¢ Présentation de "environnement matériel

Au niveau de I'environnement matériel nous avons :
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— Les postes de travail. La CNSS compte en son sein environ trois cent (300) micro-
ordinateurs équipés pour la plupart de processeurs de type Pentium (Pentium 1 & Pentium
IV), de marque COMPAQ ¢t HEWLETT PACKARD (HP) essentiellement. L.a vitesse des
processeurs de ces ordinateurs se situe entre 133 MHz et 2,99 GHz et la capacité de leurs
disques varie entre 3 Go et 80 Go. Ces postes de travail sont munis de 32 Mo a 512 Mo de

MmENoIre vive,

— Les serveurs. La CNSS dispose en son sein de huit (8) serveurs, dont les caractéristiques

sont les suivantes :

Type de serveur

Marque et modéle Systeme

Serveur de données. SGBD Oracle %
ALPHA DS20E

Serveur ! d’exploitation HP TRU64 UNIX V5.B
Mémoire RAM 4GB
Processeurs 2 Alpha 64 bits de 2 GHz et 4 MB cache chacun
Disques durs 06 disques vltra SCSI de 72,3 GB chacun
Type de serveur Serveur de données. SGBD Oracle 9i
Marque et modeie ALPHA DS25
Systéme d’exploitation HP TRU64 UNIX V5.B
Serveur 2 Mémoire RAM 4GB
Processeurs 2 Alpha 64 bits de 2 GHz et 4 MB cache chacun
B Disques durs 06 disques ultra SCSI de 72,3 GB chacun
Type de serveur Serveur de données. SGBD Oracle 9i
Serveur 3 Marque et modéle ALPHA DSISL
Systéme d’exploitation HP TRU64 UNIX V5.B
Meémoirc RAM 2GB
Processeur ] Alpha 64 bits de 2 GHz et 4 MB cache
Disques durs (2 disques ultra SCSI de 72,3 GB chacun
Type de serveur Serveur de données. SGBD Oracle 9i
Marque et modéle ALPHA DSI15L
Serveur 4 Systéme d’cxploitation HP TRU&4 UNIX V5.B
Mémoire RAM 2GB.
Processeur 1 Alpha 64 bits de 2 GHz ¢t 4 MB cache
Disques durs 02 disques ultra SCSI de 72,3 GB chacun
Type de serveur Serveur de données. SGBD Oracle 9i
Margue et modéle ALPHA DS15L
Systéme d'exploitation HP TRUG4 UNIX V5.B
Serveur 5 Mémoire RAM 2GB
Processeur 1 Alpha 64 bits de 2 GHz ¢t 4 MB cache
Disques durs 02 disques ultra SCSI de 72,3 GB chacun
Type de serveur Serveur de données. SGBD QOracle %i
Marque et modéle ALPHAES40 '
| Serveur 6 Systéme d’exploitation HP TRU64 UNIX V5.B
: © | Mémoire RAM - 1 GB :
Processeurs 2 Alphz 54 bits de 667 MHz .
Disgues durs G2 disques ultra SCSI de 72,3 GB chacun
Type de serveur Serveur de données. SGBD Oracle 9i
Marque ¢t modéle ALPHA SERVER 2160
Serveur 7 Systéme d’exploitation DIGITAL UNIX
Mémoire RAM 2GB
Processeur | processeur de 833 MHz
Disques durs 1} disques ultra SCSI de 8 GB chacun
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Type de serveur Serveur de développement. SGBD Oracle 9i
Marque el modéele ALPHA SERVER 1100
Serveur 8 Systéme d’exploitation DIGITAL UNTX
Mémoire RAM 512MB
Processeur 1 processeur de 833 MHz
Disques durs 06 disques vitra SCS1 de 8 GB chacun

— Les imprimantes. La grande majorité¢ des imprimantes utilisées & la CNSS sont de
marque HP, et bon nombre d’ordinateurs en sont €quipés. Qutre ces imprimantes connectées
aux différents postes de travail, 1l existe des imprimantes réseaux utilis€ées par le service
statistique et le service de la comptabilité. Celles-ci ont de grandes vitesses d’impression
permettant ainsi aux agents de ces différents services d’imprimer tres rapidement leurs
listings. Ces imprimantes réseaux sont surtout de marque EPSON, DIGITAL et GENICOM.
— Les onduleurs. Pour permetire & ses équipements informatiques et électroniques de
fagon générale, de fonctionner dans un environnement stable, la CNSS s’est doté de
plusieurs onduleurs, dont un onduieur central de marque LIEBERT, de puissance 80 KVA et
de type online, avec une autonomie d’environ 30 minutes. Il fonctionne rarement en mode
batterie car en cas de coupure du courant secteur, un groupe élecirogeéne prend la reléve.

Cet onduleur centrai, de méme que les différents serveurs ci-dessus cités, sont bien
gardés dans une salle machine  air conditionné, dotée d’un important dispositif de sécurité, et
a acces tres limite. '

¢ Présentation de I’environnement logiciel

L’environnement logiciel est constitué essentiellement par les systémes d’exploitation
WINDOWS et UNLIX. Windows est installé sur les postes de travail et on retrouve presque
toute la gamme des produits Microsoft (Windows 95, Windows 98, Windows NT, Windows
2000, Windows XP) excepté les versions trop anciennes (Windows 3.X). Les produits
Microsoft Office installés vont de la version 97 a la version 2003. Les serveurs quant d eux
tournent tous sous Unix, les versions HP TRU64 UNIX V5.B et DIGITAL UNIX.

Pour gérer son importante base de données, la CNSS a choisi le systeme de
gestion de bases de données (SGBD) Oracle 9.1 avec pour outils de développement Oracle
Designer et Qracle Developper. '

Outre ces différents logiciels, il y'a les applications métiers, qui sont des
applications spécialement développées par le service informatique dans le cadre des activites
menées au sein de la structure. Ces applications métier constituent le principal outil de travail
des agents, car elles sont celles qui leurs permettent de pouvoir mener les .différentes
‘prestations. o ' o N S

s Présentation de ’environnement réseau

Pour une meilleure exploitation de ses ressources, la Caisse Nationale de Sécurité
~ Sociale a mis ses équipements informatiques en réseau de type client-serveur, architccture 2-
" “tiers. Au niveau du réseau local de son si¢ge, elle dispose de huit (8) serveurs (1 serveur de
" développement et 7 servéurs de base de données) tournant tous sous le systéme d’exploitation
UNIX, les versions HP TRU64 UNIX V5.B et DIGITAL UNIX. Mais cette architecture
client-serveur a deux niveaux est en voie de modtfication pour passer 4 I’architecture 3-tiers.
‘La différence entre ces deux types d’architecture est qu’au niveau de I’architecture 2-tiers (qui
est I'architecture client-serveur classique), le client demande une ressource et le serveur la lui
fournit directement, sans faire appel & une autre application afin de fournir le service.
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Au niveau de I’architecture 3-tiers par contre, il existe un troisiéme niveau quit n’existe

pas au niveau de I’architecture 2-tiers. Nous avons :

Le client qui est le demandeur de ressources

Le serveur d’application (aussi appelé middleware) qui est chargé de fournir la
ressource, mais en faisant appel a un autre serveur

Le serveur secondaire (généralement un serveur de base de données) fournissant un

SErvice au premier serveur.

1.1.2-Le Centre de production et de Formation en Audiovisuel et Communication
en Entreprise (CPFACE)

1.1.2.1-Les Missions du CPFACE

Le CPFCACE, créé par la CNSS a la demande des instimtions membres de
I’Interafricaine de la Prévention des Risques Professionnels(IAPRP) c'est-a-dire les 18 pays
francophones d’Afrique est une structure de formation aux métiers de ’audiovisuel et de la
communication et de production des supports audiovisuels d’information et de sensibilisation
a la prévention des risques professionnels. Pour assurer efficacement les tiches qui lui ont été
assignées il s’est fixé pour objectif :

La promotion de la coproduction des supports audiovisuels de sensibilisation entre
nstitutions membres de I’ Interafricaine de Prévention des Risques Professionnels

La formation de techniciens ct des acteurs de la santé et sécurité au travail en
audiovisuel et communication en entreprise.

Au deld de la production des supports audiovisuels ef de la promotlon des
coproductions enire structures de sant¢ et de sécurité au travail, le CPFACE a pour autre
misston de constituer une « banque de données » pour la collecte et la diffusion des
productions audiovisuelles de la sous-région.

C’est dans ce sens qu'il faut comprendre le réle combien important que va jouer la
Bibliotheque/Médiathéque du CPFACE en tant que point repére de I'lAPRP dans le domatne
du recuell et de ["archivage des productions audiovisuelles

1.1.2.2-Ressource informatiques du CPFACE

Les ressources informatiques existantes du CPFACE sont consignées dans le. tableau

suivant :
| Poste de travail T matériel B Logiciel Réseau
| Bureau du responsabile CPFACE -un micrc_:{)rdinateur PIV :
-une imprimante HP
-un ondulcur Néant
Bureau du conrdonnateur -un micre-ordinatcur PITI ] X et Office 2003 I
Secrétariat -un micro-ordinateur PIV
-une inprimante HF |
-ung LUI(J“(}?ICLISC . N Do e

Tableau 1.1Parc informatigue du CPFACE
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1.2-Présentation du probléme

Le CPFACE a é€té institué par la caisse a4 la demande des institutions des pays
membres de [’JAPRP pour la promotion des supports audiovisuels de sensibilisation des
risques professionnels et la formation des agents en audiovisuel et communication en
entreprise. Le CPFACE a une vocation sous régionale, cependant au stade actuel il ne dispose
pas d’une grande visibilité au sein des Etats membres de I'lAPRP.

De plus, le Symposium sur I’ Audiovisuel et la Prévention des Risques Professionnels
de Ouagadougou (SYAPRO} qui se tient tous les trois (3) ans est un pur produit du CPFACE
et toute la documentation sur cette activité régionale qui intéresse tout le monde et de plus en
plus d’étudiants chercheurs n’est pas mise a la disposition du public. Actuellement la gestion
et le suivi de cette activité sont réalisés sur la base de rapports, ce qui rend difficile la
recherche d’information.

Aussi, 11 a été confié au CPFACE lors du dernier SYAPRO la gestion de la
médiathéque africaine en matiere de films et multimédia sur la prévention des risques
professionnels et il doit alors tenir & jour et publier la liste des ceuvres disponible dans la sous
région.

Le CPFACE gere également le prix « Santé et Sécurité au Travail » du FESPACO,
une autre activité de I'IJAPRP, ce qui nécessite un suivi des diftérents lauréats et la publication
de leurs ceuvres collectionnées a cet effet.

Par ailleurs, le CPFACE en tant que structure a vocation régionale a besoins de coller
au plus preés aux attentes de ses clients et les inscriptions pour la formation au stade actuel se
font par voie de courrier avec la lenteur liées a ce mode de contact.

1.3-Résultats attendus

Le systéme a mettre en place devra permettre de résoudre les problémes soulevés dans
la gestion des activités assigneées au CPFACE. Pour cela le systéme doit offrir principalement
les fonctionnaliiés suivantes :

* [amise 3 ]a disposition de toutes les informations sur le CPFACE ;

» la possibilité d’échange interactif entre le CPFACE et ses partenaires |

» la possibilité d’inscriptions en ligne pour la formation en audiovisvel et communication

en entreprise |

e la gestion de la médiathéque africaine en matiére de films et de multimédia .sur la
prévention des risques professionnels ;

e la mise a la disposition de toute la documentation sur le SYAPRO et du pri)i « Santé et
Sécurité au Travail » du FESPACO qui intéresse tout le monde et de plus en plus d’étediants
" chercheurs. ‘ I - o ’ I

‘1.4-Méthodes et démarche d’analyse < |

Modéliser un' systéme avant sa réalisation permet de mieux . comprendre le
fonctionnement du systeme. C’est €galement un bon moyen de maitriser sa complexité et
d’assurer sa cohérence. '
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La construction de modéles” (appelée modélisation) a quatre objectifs principaux :
les modéles aident & visualiser un systéme tel qu'il est ou tel que nous voudrions qu'il soit
les modéles permettent de préciser la structure ou le comportement d'un systéme ;
les modéles fournissent un canevas qui guide la construction d'un systéme ;
les modeles permettent de documenter les décisions prises.

Les méthodes d’analyse et de conception quant 3 elles fournissent une méthodologie et
des notations standards (modéles) qui aident a concevoir des logiciels de qualité. On note
principalement deux approches : I'approche fonctionnelie et I’approche onientée objet.

Les méthodes fonctionnelles (structurées) qui trouvent leur origine dans les langages
procéduraux mettent en évidence les fonctions a assurer et proposent une approche
hiérarchique descendante et modulaire. L’approche orientée objet en revanche considére le
logiciel comme une collection d’objet dissocié, et identifié, définis par des propriétés.

En approche objet, I’évolution des besoins se présente comme un changement de
I’interaction des objets. Ainsi pour apporter une modification aux données seul I'objet
incriminé sera modifié. Dans une approche structurée, 1’évolution des besoins entraine
souvent une dégénérescence, ou une profonde remise en question méme de la structure du
logiciel. L’approche objet rapproche les données et les traitements et la structure d’un logiciel
issue d’une approche objet est beaucoup plus malléable, adaptable que celle issue d’une
approche structurée. Tels sont les raisons de ['adoption d’une approche objet méme si
I’approche objet n’avait jamais été expérimentée a la CNSS.

1.4.1-Le langage UML
1.4.2.1-Présentation

Dans le cadre de la conception orientée objet, un langage unifié pour la modélisation a
été développé : UML (« Unified Modeling Language »). Il s'agit d'un langage graphique de
modélisation objet permettant de spécifier, de construire, de visualiser et de décrire les détails
d'un systéme logiciel. 1l est issu de la fusion de plusieurs méthodes dont « Booch » et «OMT»
et est adapté a la modélisation de tous types de systémes. La modélisation d'un systéme
s'effectue indépendamment de toute méthode ou de tout langage de programmation.

UML est un langage : il comprend un vocabulaire et un ensemble de régles centrés sur
la représentation conceptuelie et physique d'un systeéme logiciel. Ses domaines d'utilisation
sont

e visualisation d'un systeme ;
e spécification d'un systéme ;
s construction d'un systéme ;
¢ documentation d'un systéme.

1.4.2.1- Le modéle conceptuei (i’_UML

Le modéle conceptuel d'UML comprend les notions de base: génériques du langage. Il
définit trois sortes de « briques » de base :
s les éiéments, qui sont les abstractions essentielles a un inodéle ;

* lesrelations, qui constituzut des liens entre ces €léments ;

? Modéle: simplification de I réalité permettant de mieux comprendi-e ke systéme que Yon développe:
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» les diagrammes, qui regroupent des éléments et des liens au sein de divers

ensembles.

1.4.2.1.1 -Les éléments

Il existe quatre types d'¢léments dans UML :
s les éléments structurels (classe, interface, collaboration,...) ;

¢ les €léments comportementaux (inleraction, automate a états finis) ;
e les éléments de regroupement (package) ;
s les éléments d'annotation (note).

1.4.2.1.2-Les relations

Il existe quatre types de relations dans UML :
e ladépendance;
¢ l'association ;
¢ la généralisation ;
» laréalisation.

1.4.2.1.3-Les diagrammes’

UML2.0 comporte treize types de diagrammes représentant autant de vues distinctes
pour représenter des concepts particuliers du systéme d’information. lls se repartissent en

deux grands groupes :
¢ Diagrammes structurels ou diagrammes statique (UML structure)

Diagramme de classe (Class Diagram) : expnme de maniere générale la
structure statique d'un systeme, en termes de classes et de relations entre ces classes.

Diagramme d’objets (Object Diagram) : permet de représenter les relations
existant entre les dlfferemes instances des classes a un instant donné de la vie du

systéme.

Diagramme de compesants (Component Diagram) : permet de décrire les
composants et leurs dépendances dans leur environnement d'implémentation.

Diagramme de dépleiement (Deploiement Diagram) : permet de montrer la
disposition physique des matériels qui composent le systéme, ainsi que la répartition
des composants sur ces materiels represent€s par des nceuds.

Diagramme de paquetages (Package Diagram} ; permet de définir des sous-
systemes formes d'éléments ayant entre 2ux une certaine logique. : -

Cragramme: représentation graphique d'un ensemble déléments cf de rolations qui constituent un systéme.
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Diagramme de structures compaosites (Composite Structure Diagram):
pour explorer les instances des classificateurs collaborant & travers des liens de

communication,
e Diagrammes comportementaux ou diagramme dynamiques (UML

Behaviour)
Diagramme de cas d’utilisation (Use Case Diagram) : représente la structure
des grande fonctionnalités nécessaires aux utilisateurs du systéme,

Diagramme d’activités (Activity Diagram): c’est une forme spatiale du
diagramme d’état-transition utilisé pour modeliser [’état d’un contrdle.

Diagramme d’états transitions (State Machine Diagram): permet de
décrire les changements d'états d'un objet ou d'un composant, en réponse aux
interactions avec d'autres objets, composants on acteurs.

Diagrammes d’interactions (Interaction Diagram) :

Diagramme de séquences (Sequence Diagram): représente la
succession chronologique des opérations réalisées par un acteur. 1l indique les
objets que 1'acteur va manipuler et les opérations qui font passer d’un objet a
I’autre.

Diagramme de communication/coliaboration (Communication
Diagram) : montrent des interactions entre des objets gui peuvent étre des
instances de classes ou des acteurs,

Diagramme global d’interaction (Interaction Overview Diagram):
est une variante du diagramme d’activité qui donne une vue globale d’un flot
de contrdle.

Diagramme de temps (Timing Diagram) : utilis¢ pour explorer le
comportement d’un ou plusieurs objets pendants une période donnée

1.4.2.2-Avantages et limites d’UML

Plusieurs raisons conduisent a ’utilisation d’UML. [l présente 1’avantage d’étre un
langage formel et normalisé ce qui procure un gain de précision ¢t constitue de ce fait un gage
de stabilité. UML est un support de communication performant puisqu’il cadre [’analyse et
facilite la compréhension de représentations abstraites complexes. Son caractére polyvalent et
sa souplesse en font un langage universel. Notons néanmoins que la mise en pratique d'UML
nécessite un apprentissage -€t passe par une periode d'adaptation. En effet le processus de
développement (non couvert par UML) est une auire clé de la reussne ‘dun projet. Or,
l'intégration d'UML dans un processus n'est pas triviale et améliorer un processus est une
tache complexe et longue.

1.4.3-Le Processus U.n:i'ﬁ"e'-('l,l 23

Le processus unifié est un processus de développement logiciel entiérement basé sur
UML : il regroupe les activités a inener pour transformer les besoins d’un utilisateur en
systeme logiciel. C'est un patron de processus pouvant étre adaptés a une large classe de
systémes ‘logiciels, “différents domaines d'application, a différents types d'entreprises, a
différents niveaux de compétences et a différentes tailles de l'entreprise.
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1.4.3.1-Caractéristiques du processus unifié

®  L.e processus unifié est piloté par les cas d’utilisation

L’objectif principal d'un systéme logiciel est de rendre service a ses utilisateurs ; il
faut par conséquent hien comprendre les désirs et les hesoins des fuoturs utilisatenrs. Te
processus de développement sera donc centré sur l'utilisateur. Le terme utilisateur ne désigne
pas seulement les utilisateurs humains mais également les autres systémes. L’utilisateur
représente donc une personne ou une chose dialoguant avec le systéme en cours de
développement. Les cas d’utilisation font apparaitre les besoins fonctionnels et leur ensemble
constitue le modéle des cas d’utilisation qui décrit les fonctionnalités complétes du systéme,

{es cas d’utilisation ne sont pas un simple outil de spécification des besoins du
systeme. [Is vont completement guider le processus de développement a travers |’utilisation
de modéles basés sur I'utilisation du langage UML..
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\.E/- D I-/G Wilﬂtnllw ‘.\“
Madble du o y “,
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.’ &
[
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Figure 1.1 Stratégie des cas d’utilisation

e Le processus unifié est centré sur I’architecture

Dés le démarrage du processus, on aura une vue sur l'architecture a mettre en place.

L’architecture d’un systéme logiciel peut étre décrite comme les differentes vues du
systéme qui doit étre construit. L’architecture logicielle équivaut aux aspects statiques et
dynamiques les plus significatifs du systéme. L’architecture émerge des besoins de
entreprise, tels qu’ils sont exprimés par les utlllsateurs et autres mtcrvenants et tels qu’ils
sont reflétés par les cas d’utilisation. '

Elle subit également [° influence d’autres facteurs :

- la plate-forme sur laquelle devra s’exécuter le systéme ;

- les briques de bases réutilisables disponibles pour le développement ; :

- les considérations de déploiement. les systémes e;.‘stants et les beso.m non
fonctionnels (performance, fiabilité...)’ :

e Le processus uml' 1é est 1teratlf et incrémental
Le développement d’un produ:t logiciel destiné a la commermallsatlon est upe vaste
-entreprise qui peut s’étendre sur plusieurs mois. On ne va pas tout développer d’un coup. On
peut découper le travail en plusieurs parties qui sont autant de mim projets. Chacun d’entre
eux représentant une itération qui donne lieu 4 un incrément.
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Une itération désigne la succession des étapes de 'enchainement d’activités, tandis
qu’un incrément correspond & une avancée dans les différents stades de développement.

1.4.3.2- le cycle de vie du processus unifié

L'objectif d'un processus unifié est de maitriser la complexité des projets
informatiques en diminuant les risques. UP est un ensemble de principes génériques adapté en
fonctions des spécificités des projets. UP répond aux préoccupations suivantes :

- QUI participe au projet ?

- QUOIL, qu'est-ce qui est produit durant le projet ?

- COMMENT doit-il étre réalisé ?

- QUAND est réalisé chaque livrable ?

1.4.3.3- L’architecture bidirectionnelle

UP gére le processus de développement par deux axes :

» L'axe vertical représente les principaux enchainements d'activités, qui
regroupent les activités selon leur nature. Cette dimension rend compte l"aspect statique du
processus qui s'exprime en termes de composants, de processus, d'activités, d'enchainements,
d'artefacts et de travailleurs.

> L'axe horizontal représente le temps et montre le déroulement du cycle de vie
du processus; cette dimension rend compte de I'aspect dynamique du processus qui s’exprime

en terme de cycles, de phases, d'itérations et de jalons.

Anclyse Eiaboration Construction Trovefion
deos bespins

Expression des besoing

Analyse

Conception

Implérmentation

Test -

Figurel.2 cycle de vie du processus unifié

UP répéte un certain nombre de fois une série de cycle qui s'articule autours de 4
phases o -

- analyse des besoins

- élaboration

- construction _

wtransition- * .-l o : - S

Pour mener efficacement um. tel cycle, les développeurs ont- besoins de toutes les
représentations du produit logiciel
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- un modele de cas d'utilisation

- un modéle d'analyse : détailler les cas d'utilisation et procéder a une premiére
répartition du comportement

- un modele de conception : finissant ia structure statique du systéme sous forme de
sous systémes, de classes et interfaces.

- un modéle d'implémentation : intégrant les composants

- un modéle de déploiement : définissant les neeuds physiques des ordinateurs

- un modele de test : décrivant les cas de test vérifiant les cas d'utilisation

- une représentation de ['architecture

1.4.4-démarche d’analyse : les phases du processus unifié

1.4 .4.1- Analyse des besoins

L'analyse des besoins donne une vue du projet sous forme de produit fini. Cette phase
porte essentiellement sur les beseins principaux (du point de vue de ['utilisateur), I'architecture
générale du systeme, les risques majeurs, les délais et les colits. On met en place le projet.

Elie répond aux questions suivantes :

- que va faire le systéme ? Par rapport aux utilisateurs principaux, quels services va-t-il
rendre?

- quelle va étre 'architecture générale (cible} de ce systéme

- quels vont étre : les délais, les cofts, les ressources, les moyens a déployer?

1.4 .4.2-Elaboration

L'élaboration reprend les éléments de la phase d'analyse des besoins et les précise pour
arrtver a une spécification détaillée de la solution a mettre en ceuvre. Elle permet de préciser
la plupart des cas d'utilisation, de concevoir 1’architecture du systeme et surtout de déterminer
l'architecture de référence,

Au terme de cette phase, fes chefs de projet doivent étre en mesure de prévoir les
activités et d’estimer les ressources nécessaires & l'achévement du projet. Les taches a
effectuer dans la phase élaboration sont les suivantes :

- créer une architecture de référence

- identifier les risques, ceux qui sont de nature a bouleverser le plan, le coat et le

calendrier
- définir les niveaux de qualité § atteindre
- formuler les cas d'utilisation pour couvrir les besoins fonctlonnels et planifier la

phase de construction - -
- ¢laborer une offre abordant les questions de calendrler de pemonnel et'de budget

1.4.4.3-Construciion

. La construction est le moment ou 1'on construit le produit. L’architecturs de référence
s¢ métamorphese en produrt complet. Le produit contient tous les cas d’utilisation que les
chefs de projet, en accord avec les utilisateurs ont décidé de mettre au point pour cetie
Version.
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1.4 .4.4-Transition

Le produit est en version béta. Un groupe d’utilisateurs essaye le produit et détecte les

anomalies et défauts.
Cette phase suppose des activités comme [a formation des utilisateurs clients, [a mise
en ceuvre d’un service d’assistance et la correction des anomalies constatées.

1.5-La conduite du projet
1.5.1-Les acteurs du projet

¢ Le groupe de supervision
Il est responsable de I'ensemble du projet, a la fois au niveau de la prise des décisions

relatives aux objectifs recherchées et des délais & respecter. 11 est également responsable de la
rédaction, du suivi du plan projet et de la définition des moyens 4 mettre en place pour sa
réalisation. Le groupe est constitué de :

— M. Raphael S. DAKISSAGA, responsable du CPFACE ;

— M. Vital DJIGMA, ingénieur informaticien 4 la CNSS ;

—  Dr.Michel SOME, enseignant a I’ESI, notre superviseur.

e Le groupe de projet
Il est chargé de 1’exécution du plan de projet c'est-a-dire la définition et [’analyse des
besoins la spécification fonctionnelle, la conception et la programmation. 11 comprend :
- Abdou KABREF, ;
— Saibou PARE.

* Le groupe d’utilisateur
Ii a un rélc consultatif. Il fournit également toutes les informations nécessaires a la
bonne conduite du projet. Il intervienne dans la validation des dossiers d’étude et des
prototypes réalisés par le groupe de projet.

1.5.2-Le planning

Le groupe de projet détermine, en accord avec le groupe de supervision, les temps de
développement associés a toutes les activités. Pour le faire, on doit piendre en compte des
imprévus inhérents au développement. Pour prévoir ia durée d’une activité, on calculera sa
durée dans le meilleur-des-cas, puis on y ajoutera un délai de garantie-deg problémes
envisagés, et enfin on pondeére le tout pour tenir compte de I'imprévu. :

’X{ Aout Septembre Octobre Noverhre Décembre [ janvier Février Mars
Phase?
b\ - . . - ) -

| Analyse des T |
brsoins e S |
i Elaboration | |
|
Construction
Tranyition | [ ’ | ) J - L

Tablean 1.2 Plan prévisionnel
Légende : une cellule correspond 4 deux semaines
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Chapitre 2 Etude de ’existant

Le chapitre [ nous a permis de cemer la problématique de Gestion des prestations du
CPFACE ainsi que les résultats attendus de notre étnde. Quant au detixiéme chapitre, il vise & édier
le systéme actuel de la gestion des prestations du CPFACE tout en mettant en exergue les points de
dysfonctionnement. 1! s”agira de faire une analyse critique de la situation actuelle. Ainsi ce chapitre se
subdivise en trois grandes parties. La premiére partie traite de la capture des besoins fonctionnels qui
est la premiére activité de la phase d’analyse des besoins. La seconde partie développe 1'analyse,
deuxiéme activité de la phase d’analyse des besoins. Enfin, la demiére partie fait un diagnostic de
I’étude de ’existant.

2.1-Capture des besoins fonctionnels

L’objectif de cette activité est de définir les besoins principaux, de recenser les besoins
fonctionnels (du point de vue de l'utilisateur) qui conduisent & 1'¢laboration des modéles de cas
d'utilisation et d’appréhendcr les besoins non fonctionnels (technique).

Elle a été réalisée suite 4 des interviews effectués avec le responsable et le coordinateur des
cours du Centre de Production et de Formation en Audiovisuel et Communication en Entreprise
(CPFACE). L objectif des interviews est de s’imprégner des objectifs du projet et de comprendre e
fonctionnement actuel des services. Les informations recueillies sont décrites a travers le compte
rendu suivant :

2.1.1- Compte rendu des interviews

Compte rendu d’interview | Folio : 1/4
Personne rencontrée : responsable CPFACE

Procédure d'inscnption au centre

L'une des missions du CPFACE est la formation des techniciens et des acteurs de la santé et sécurité au travail
en audiovisuel et communication en entreprise. La procédure d'inscriptian au centre se décrit comme suit

= | ’édiction des conditions d’entrée par le Responsable CPFACE
®  l¢ Responsable CPFACE lance des appels a candidature auprés des institutions des pays membres de I'TAPRP.
* Les institutions et struchures propesent des candidatures ;

= le Responsable CPFACE regoit et étudie les dossiers de candidature et établit une liste des candidats retenus puis
informe leurs structures ;.

R B e : ML
®» e Responsable CPFACE inforfme ensuite les structures dont les candidats n*ont pa§ £t¢ retenus

= Les structures confirment le besoin de formation des candidats retenus et s’acquitt=nit alors des frais de formations
de leurs candidats ; o '

* Les structures peuvent maintehant s’adresser au responsable du CPFACE pour des qu'eétions spécifigues.
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Compte rendu d’interview J Folio : 2/4 |

Personne rencontrée : responsable CPFACE

L organisation des formations_continues

La formation continue consiste en ["organisation dans les locaux du Centre de séminaires/ateliers intensifs sur des
thémes se rapportant 4 'audiovisuel, la communication ou la santé et sécurité au travail. La procédure d’organisation se

présente comme suit

' Le responsable du CPFACE élabore un programme de formation continue (séminaires/atcliers) en lien avec les

compétences du centre ;
* ]I Lance alors des appels a candidature aupres des institutions membres de I'JAPRP ;

Le responsable du CPFACE Identifie des formateurs ¢t fixe les dates et les coiits puis informe le public cible ;
»  Les formateurs sont chargés maintenant de I"exécution du programme de formation ;

Le responsable du CPFACE s’occupe de fa validation de [a formation et délivrance des attestations ;

Le responsable du CPFACE présente un rapport financier et d’exécution de 1"activité a la direction générale ;
La gestion des questions pendantes est également assurées par le responsable du CPFACE ;

Procédure de collecte d’ceuvre

Au dela de la production ¢t de la promotion de la coproduction entre structures de sante et de sécurité au travail
des supports audiovisuels, le CPFACE a pour autre mission de constituer « une banque de données » des productions

audiovisuelles en santé et sécurité au travail de la sous-région et de leurs diffusions,

La procédure de collecte des ceuvres est la suivante :
Le chargé de la gestion informe aux producteurs que le CPFACE est la médiathéque africaine en matiére de

u
prevention de risques professionnels ;
*  Le chargé de la gestion crée des fiches d’inscription d envoyer 4 chaque producteur ;

* les producteurs définissent des modalités technigues et conditions de cession, remplissent les fiches d’inscription et

leurs enveient par courrier ;

= Le centre retourne un accusé de réception par courtier ;

* e chargé de la gestion se charge alors de classer les ceuvres par catégorie et par theme traité ;
= [Lreuvre regue est ensuite consignée (erregistrement dans la collection) ;

" Le chargé de la gestion rend I'euvre disponible (pour une éventuclle consultation) ;
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Compte rendu d’interview ] Folio : 3/4

Personne rencontrée : responsable CPFACE

Procédure d’emprunt d’une (euvre

Une fois collectées et consignées, les wuvres peuvent faire 'objet d’emprunt. La procédure d’emprunt des

euvres se résument comme suit :
L’entreprise, le partenaire, I'ONG, ou [e ministére sollicite une s:uvre ¢n donnant ses descriptions.

Le chargé de la gestion recherche dans la collection une ceuvre répondant aux descriptions
L intéresse consulte I'euvre et confirme sa demande

Le chargé de la gestion lui rappelle les conditions d’exploitation

L’intéresse peut maintenant rentrer en possession de '®uvre

L’organisation d’une édition du SYAPRO

L'organisation du prix se résume en trois points essentiels 4 savoir :

Le choix un théme pour le SYAPRO,

L’établissement du programmc d'activité du SYAPRG ;

L’exécution du programme d’activité du SYAPRO ;

L 'organisation d’une édition du prix_« Santé et Sccurité au Travail » du FESPACO

Le prix «samé et sécurité au travail » est une activité promotionnelle initice par 'Interafficaine de la
prévention des risques professionnels (IAPRP) auprés du Festival panafricain du cinéma et de la télévision de
Ouagadougou (FESPACO) et visant a donner de [a visibilité aux actions de lutte contre les risques professionnels
entreprises en Afrique. La Caisse Nationale de Sécunté Sociale du Burkina assure la coordination et
I"organisation du prix, au nom de 'LAPRP.

s e responsable du CPFACE informe I'APRP sur la tenue du FESPACO et du prix «santé et sécurité ay
travail » et procéde a I"élaboration d’un projet de budget

= Le Directeur Générale de fa CNSSS sollicite alors de I'TAPRP le financement du prix ;

La confirmation de ['offre du prix auprés du FESPACO est fait par le responsabie du CPFACE ;

» le DG procéde 3 la mise ¢n place d’un jury intemational dénommé jury prix spécial et d’un comité
d’otganisation qui aura pour charge le suivi des correspondances liées a I'organisation du prix;

» Le comité d'organisation assure également la confection des affiches, trophées, diplémes du prix, la
coordination des activités des jurys avec la commission des pnx spéciaux du FESPACO, Paccueille des membres
des jurys venant de 1’extéricur du Burkina, leur hébergement dans les hitels et leur deéplacement (moyens de
transport) dans les différents centres d’intéréts du FESPACQ, dans le cadre de feurs activités de visionnage des

films

= L’activité se termine par la présentation par le comité d’organisation d’un rappon financier et d'exécution du

prix a la direction générale du CUNSS.

Compte rendu d'interview I Folio : 4/4
| Personne rencontrée : coordonnateur des cours du CPFACE

Procédure de programmation des cours

La programmation des cours au centre s’effectue par scmaine : Le coordennateur étadblic un contact avec les
enseignants en vue d’obtenir leurs-heures vacantes, Les enseignants A leur tour, fournissent leurs heures vacantes
au coordonnateur du coars du centre. Une fois les heures vacantes connues, le coordonnateur des cours procéde a
I"établissement du programeme de cours hebdomadaire. Le programme de cours ainsi é1abli est publié par le

coordonnateur a 1’endroit des U‘lht‘lgndllﬁ et des énidianis.
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2.2.1.2- Fiches descriptives des cas d’utilisations
. Formalisme adopté

Pour une meilleure lisibilité le formalisme suivant sera adopté :

Cas d’'utilisation 1: « Nom du cas d'utilisation »

Résumé du Cas d’utilisation i

Les acteurs du Cas d’utilisation i

Action |
Action]
Action2
| Action N
Régles de gestion ¢t d’erganisation
Régle 1
Regle 2
Régle N -
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2.2-Analyse

Cette phase donne une vuc du projet sous forme de produit fini. Elle porte
essenticllement sur les besoins principaux (du point de vue de l'utilisateur) et I'architecture

générale.

Elle décrit pour ce fait le fonctionnement actuel du systéme d’information tout en
mettant en évidence les besoins fonctionnels et non fonctionnels.

2.2.1-Elaboration du diagramme de cas d’utilisation’

2.2.1.1-Diagramme de cas d’utilisations

/

%f

Resp. CPFACE I

-‘\_‘\-‘\'\!—-

Coordonnateur
de cours

Produire une cuvre

Organiser le prix « santé et sécurite au
travail » du FESPACQ

Gérer une édition du SYAPRO

Gérer la formation i

’_@a médiathéque
S’inscrire au centre de formation

« Actor»

S.IAPRP

AN

« Actor»
Partenaires

ANEAY

« Actor »
/ IAPRP

« Actor »
Le comité
/ d’organisation

« Actor »
La DG

« Actor »
d La DPASS

« Actor»
Le comité Scientifique

x

\-’ Etudiants

Diggramme2,1 Disgraimnc de cas d’utilisation du systéme existant

' “ Enseignants |
I

‘ Le diagramwe de cas d’utilisation et ; les concepts et ses formalismies sont décrits en -
Annexes partie 2
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¢ Description des cas d’ufilisation

Inscription au centre
L’inscription au CPFACE est réalisée par le cas d’utilisation « S’inscrire au

CPFACE »

J Cas d’utilisation 1 : §’inscrire au CPFACE

rRésumé: décrit la procédure d’inscription par les institutions des pays membres de UTAPRP de leurs agents
(techniciens et acteurs dc la santé et sécurité au travail) & la formation en audiovisuel et communication en

entreprise
P —

Acteurs: le responsable du CPFACE, les institutions et structures des pays membres de
I'IAPRP

Actions

* Ediction des conditions d’entrée

» Appel 4 candidature

* Les institutions et structures proposent des candidatures

» Réception des dossicrs de candidature par le CPFACE

= Etudier les dossiers

= Etablir ure liste des candidats retenus et informer leurs structures
* Informer les structures dont les candidats n’ont pas été retenus

= [ es structures confirment le besoin de formation des candidats retenus

* Acquittement des frais de formations par les structures

® Les structures peuvent s'adresser au responsable du CPFACE pour des questions spécifiques

Regles de gestion et dorganisation

= Peuvent inscrire un agent, une institution cu structure d’un pays membre de I'lAPRP

» Chaque structure peut présenter plus d’un candidat
n Ces candidats deivent étre titulaire du Baccalauréat toutes séries confondues

» Ou avoir participé a trois sessions de formation continue organisées par le Centre

. Ecole Supérieure d Informatique (ESI)
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Gestion de la formation continue

Cas d’utilisation 2 : Gérer 1a formation continue (séminairesfateliers en liens avec les compétences du centre

Résumé - décrit Ja procédure de gestion de la formation continue c'est-a-dire la formation & travers des
séminaires/ateliers en liens avec les compétences du centre

Acteurs : les institutions et structures des pays membres de I'LAPRP, les Formateurs, le responsable du CPFACE,
la direction générale

Actions

* Elaborer un programme de formation continue {(séminaires/ateliers} en lien avec les compétences du centre
s Lancement d’appel 4 candidature par le responsable du CPFACE

* [dentification des formateurs par le responsable du CPFACE

»Le responséble du CPFACE fixe les dates et les cotts et informe le public cible

® Choix du lieu par le responsable du CPFACE

» Exécuter le programme de formation

& Valider formation et délivrer les attestations

= Le responsable du CPFACE présenter un rapport financier et d’exécution de activité 4 la direction générale

| = La gestion des questions pendanies également assurées par le responsable du CPFACE

| Régles de pestion et d’organisation

« Peuvent s’inscrire un agent a4 un séminaire ou un atelier, une institution ou structure d’un pays membre de
U'IAPRP

» Chaque structure peut présenter plus d*un agent pour une formation

Gestion de a médiathéque
Le cas d’utilisation gérer la médiathéque est un paquetage regroupant les cas
d’utilisation «Collectionner une ceuvre » et «Emprunter une cuvre »

Emprunter une ceuvre

28

" FEcole Supérieure d Informatique (ESI)




Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

\Eﬁs d’ufilisation 3 : Emprunter une cuvre

‘ Résumé : décrit la procédure d’emprunt dune ceuvre par un ministére, une institution ou une entreprise ou une
structure des pays membre de I'LAPRP.
|

|

Acteurs : les institutions et structures des pays membres de I'lAPRP, le chargé de la gestion de la
bibliothéque / médiathéque, les partenaires.

Actions

» L entreprise, le partenaire, I'ONG, ou le ministére sollicite une ceuvre en donnant ses descriptions.
a Le chargé de la gestion recherche dans la collection une @uvre répondant aux descriptions

» L intérasse consulte I'ccuvre ¢t confirme sa demande

= Le chargé de la gestion lui rappelle les conditions d’exploitation

» ’intéressé pcut maintenant rentrer en possession de 'ceuvre

= Régles de gestion et d’organisation

= Pcut emprunter une euvre toute entreprise, institution ou structure d'un pays membre de 'ITARPR

® enireprise, institution ou structure d'un pays membre de 'TARPR peut emprunter plusieurs ceuvres pour
consultation

= une¢ ceuvre peut appartenir a plusieurs catégories (images, film.. ..)

® un emnprunt concerme une période donnée

Cas d’utilisation 11 : Collectionner une ceuvre

médiathéque

Résumé : Ce cas d'utilisation montre les différentes étapes dans la collection des accuvres de la bibliothéque

Acteurs : les producteurs d'ceuvre, le chargé de Ja gestion de la  bibliothéque/médiathéque

Actions

® informer aux producteurs que le CPFACE est la médiathéque afnicaine en matiére de prévention de risques
professionnels

= Créer des fiches d'inscription & envoyer aux producteurs

= Définition des modalités techniques et conditions de cession

* Le producteur remplit 1a fiche d’inscription et ['envoie par courrier

= Le centre retourne ﬁn éccu;‘.é .de réceplion par courrier

= [ ¢ chargé de la gestion classe les euvres par catégorie et par théme traité ~

= Le¢ chargé de la gestion consigne I’ceuvre regue (enregistrement dans la collection)

= Le chargé de la pestion rend U'a@uvre disponible {pour une éventuelle consultation)

| T o Régles de gestion é1 d’organisation
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Production d’une ceuvre
Ce cas d’utilisation se spécialise en deux cas d’utilisation a savoir la production par le

CPFACE et la coproduction avec une structure extemne.

Production d'une ccuvre

Coproduire une
Quvre

Produire une
euvre

'_Eas d’utilisation 4 : Produire un ceuvre

Résumé : décrit [a procédure de production d’une cuvre par le Centre de Production et de Formation en
Audiovisuel et Communication en Entreprise.

Acteurs : CPFACE, DG, DPASS, cntreprises, partenaires

Actions

* Le besoin d’un support audiovisuel de sensibilisation est exprinié

a Elaboration d’un projet de film

® Choisir un support

= Elaboration d’un projet de budget

= Adoptien du budget par la Direction Générale et mise 4 la disposition du CPFACE
= Mise en place d’une équipe de production {repérage, tournage, montage, finition)
» Postproduction {montage, mixage)

= Finition {Copie de l’ceuvre_ audiovisuel dans différents supports)

= Mise a disposition avprés du commanditaire

= Gestion du patrimoine technigue

= (estion des supports audiovisuels

— Reégles de gestion et d’organisation ] o

[
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Cas d’utllisation 5 : Coproduire un ecuvre

Résumé : décrit la procédure de coproduction d’une @uvre par le Centre de Production et de Formation en

| Audiovisuel et Communication en Entreprise en partenariat avec un ministére, une structure, une instilution cu
une entreprise d'un pays membre de I'IARPR.

T T ; T 3 " -
Acteurs : CPFACE, institution ou structure d’un pays membre de I'lAPRP partenaires

Actions

» Le besoin d’un support audiovisuel de sensibilisation est exprimé

= Elaboration d’un projet de film

= Choisir un support

= Informer les partenaires coproducteurs et recueillir leur accord pour une coproduction
* Mise a disposition de la quote-part de chaque coproducteur

= Mise en place d'une équipe de production (repérage, tournage, moentage, finition)

» Postproduction {montage, mixage)

= Finition {Copie de I'ceuvre audiovisuel dans différents supports)

» Mise 4 disposition auprés du commanditaire

» Gestion du patrimoine technique

= Gestion des supports audiovisuels

Régles de gestion ¢t d’organisation

Gérer une édition du SYAPRO
Ce cas d’utilisation regroupe les cas suivants : Choisir un théme pour le SYAPRO,

Etablir le programme d’activités, Exécuter le programime d’activités.

AN

“Gérerune ddition du SYAPRO" < ¢

Choisir le theme pour le

SYAPRO

Exécution du programme
d’activité

Etablir le programme

@vim’: :
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Cas d’utilisation 6 : Choisir un théme pour le SYAPRO

Résumé : décrit la procédure de choix du théme du Symposium sur 1" Audiovisuel et la Prévention des Risques
professionnels de Ouagadougou (SYAPRQ).

Acteurs : responsable du CPFACE, la direction générale de la caisse
Actions
* Le responsable du CPFACE propoese un théme

= Le DPASS approuve le théme proposc

u Le DG valide le theme

= Le DG fixe les dates

| Régles de gestion et d’organisation

[Cas d’utilisation 7 : Etablir le programme d’activité du SYAPRO ]

"'Résumé : décrit la procédure d’élaboration du programme d’activités liées au Symposium sur
‘ I’ Andiovisuel et la Prévention des Risques professionnels de Ouagadougou (SYAPRO).

Acteurs le comité scientifique et technique, le directeur général, le conseil d’administration

Actions

= Elaborer un projet de contenu (responsable du CPFACE)
= Elaborer un projet de budget (responsable du CPFACE)
= Adopier le projet de contenu (DG)

= Adopter le budget (par le Conseil d” Administration)

= Créer le comité scientifique et technique (DG)

Regles de gestion et d’organisation
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Cas d’utilisation 8 : Exécuter le programme d'activité du SYAPRO

Résumé : décrit la procédure d’exécution du programme d'activité éiaboré dans le cadre d'une édition de
SYAPRO.
| Aeteurs : le comité scientifique et technique, le comité d organisation

Actions

* Jdentifier les conférenciers

* Elaborer la liste des instifutions, structures, personnes ressources et personnalités 4 inviter
* Relire le programme pour préciser le contenu de chague activité

* Concevoir un projet de dépliant

= Préparer les réglements intéricurs des différentes compétitions inscrites au programme

= Analyser le projet de hudget

= Etablir les fiches d’inscription

= Appel a participation

* Mettre cn place un comité d'organisation

» Publicr les actes

‘ = Relever les recommandations

Régles de gestion et d’erganisation
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Organiser le prix « Santé et sécurité au travail » du FESPACO

Les différentes actions entrant dans P'organisation du prix « Santé et Sécurité au
Travail » du FESPACO sont décrites dans le cas d’utilisation « Organiser le prix « Santé et
Sécurité au Travail » du FESPACO.

Eas d’utilisation 10 : Organiser le prix « santé ¢t sécurité av travail » du FESPACO
" Résumé : décrit la pracédure d'organisation du prix « santé et sécurité au travaif » du FESPACO.

Acteurs : le comité d’organisation, le responsable du CPFACE, le comité d crganisation

Actions

# Informer I"FAPRP sur lz tenue du FESPACO et du prix « santé et sécurité au travail »

= Elaborer un projet de budget (le responsable du CPFACE)

% Solliciter de 'TAPRP le financement du prix (DG}

= Confirmer 1I'offre du prix auprés du FESPACOQ (le responsable du CPFACE)

» Mettre en place un jury international dénommeé jury prix spécial par le DG

= Mise en place d’un comité d’organisation (DG)

* Suivre les comrespondances liées a I'organisation du prix (le comiré d’organisation)

= Assurer la confection des affiches, traphées et diplémes du prix

= Assurer la coordination des activités des jurys avec la commission dcs prix spéciaux du FESPACO

= Accueillir les membres des jurys venant de I'extérieur du Burkina et assurer leur hébergement dans les
hotels

» Assurer le déplacement des membres des jurys {mayens de transport} dans les différents centres
dintéréts du FESPACO, dans le cadre de leurs activités de visionnage des films

s Présenter un rapport financier et d’exécution de I"activité

Régles de gestion et d’organisation
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2.2.1- Elaboration du diagramme de séquence

2.2.1.1 -diagrammes de séquence’

Nous ne représentons que les diagrammes de séquences correspondant au scenarii nominaux.
Les scénarii alternatifs ne sont donc pas pris en compte,

Le diagramme de séquence inscription au centre

: Le R.CPFACE : Structure membres

-

Ediction des conditions d’entrée

Appe! 4 candidature

| e e T .

Propose des candidatures

Etude des dossiers de candidatures

]

Publie 1a lisie des candidats retenus

n Confirme le besoins de formations des ses agents

Acquitte des frais de formations

&

S'adresse pour des questions spécifiques

ry

Diagrimme2.2 Diagramme de séquence décrivant I'inscription au centre

* Les concepts et les formalismes du diagramme de séquences sont décrits en Annexes partie 3
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Le diagramme de séquence décrivant la collection d’une ceuvre

:Le R.CPFACE : Producteur

I R

Informer que le CPFACE est la médiathéque

¥
"o m e memmmammmmmmammaaa

Créer les fiches d'inscription

]

voie fi Yinscripti ie e " .
Envoie fiche d'imscription par courrier Définir les modalités techniques et

conditions de cession

—]

hd

Retoumne fiches remplies et I'cuvre par courrier

Retourne 'accusé de réception par caurrier

h 4

[lasse les ceuvres par catégorie et par thémes

Enregistre I'ccuvre dans ia coliection

Rendre I’'eeuvre disponible

i

'.._-...--____.._--.__..__-_-L

t
1
'
1
1
'
1
i
1
1
1
1
1

Diagramme2.3 Diagramme de séquence décrivant la collection d’une euvre -
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Le diagramme de séquence décrivant I'emprunt d’une ceuvre

: Le R.CPFACE

: Structure

membres

Sollicite une cuvre en donnant ses descriptions

1
1
'
1
1
1
L}
1
t
1
1
1
1
1
1

Recherche dans la collection I"ceuvre cosrespondant

: Foumit ia fiste des euvres comrespondant pour consultation

Montre |'eeuvre choisic

ff—

Rappelle les conditions d’exploitation correspondant & I'cuvre choisie

Confirme sa demande

T Edite une fiche de prét ¢t donne pour remplissage

Remet la fiche de prét remplie

S SO

]

Consulte chaque
euvte de la liste

Fait son choix
———

ok
o}

Remplit ses référcnces

-]

Diagramme2.4 Diagramme de séquence décrivant la procédure d’emprunt d*une euvre
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Le diagramme de séquence décrivant la production d’une euvre
Ce diagramme décrit la procédure de preduction d’ ceuvre.

:LaD : Structures membres
o : Le DPASS : Le R.CPFACE ;
Eilt rime le besoin d’un support audiovisuel ,-:-
— ?

Soumetire le projet pour amendement
.‘___

Soumettre le projet pour adoptio
S

Adoption du projet de budget

.‘——-\_d—\——-—\_
[

Mettre 1e budget & la disposition

1

1
1
'
1
'
T
T
1
1
1
'
t
]
1
1
1
Ll
]
1
]
]
L
1
}
1
1
1
.
[}
1
1
'
1
Ll
L
1
L}
1
'
1
1
b
1
L
1
L]

Diagramme2.5 Diagramme de séquence décrivant
EUYTE

[P
(-

Etabore un projet de film

ol
-

Chotsir un support

Elabore un projet de budget

b

: Equipe production

—  Postproduction

Finition

Enveie I'ceuvre produit

.
3

T
Mettrc I'ceuvre 4 la disposifion
I

la procédure de production d’une
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Le diagramme de séquence du cas d’utilisation « Choisir 12 théme du SYAPRO »

- Le R.CPFACE : Le DPASS 'Le DG

Propose un théme

_,.---__..-__,--_-_-
[ P

1
1
|
1
1
1
1
1
I
]
1
1
+
1
[}
1

Approuve le théme

Soumet pour validation

Valide le théme

]

Fixe la date de
dérouicment

4

Héponse de la validation du

In forme de la validation du théme

Diagramme2.7 Diagramme de séquence décrivant la procédure de choix d’un théme
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El

Le diagramme de séquence du cas d'utilisation « Etablir fe programme d’activité du
| SYAPRO »

x

: R.CPFACE :Le DG
. :
1 1
! 1
! 1
' '
] |
! 1}
L) |
L I
L I
¥ |
13 |
L 1
3

o Elabore un projet de contenu E
1

1

]

< :

1

B

Soumet le projet de contenu .

bére un projet de budget

nforme de 1"adoption du projet de contenu

A

]

Adapte le projet de contenu

Approuve le projet de
budget

Soumet le projet de budget

L4

----.._--_-_-_},

—— 1

Défend Ie projer de budget

Met en place

Informe de ["adoption du projct de budget

C. scientifique J

Adopte le projet de budget

Diagramme2.8 Diagramme de séquence décrivant 1a procédure d’établissement d'un

programme d'activité du SYAPRO
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F C. scientifique J

1
]
M Identifizr les conférenciers

e — ]

i

{ Concevoir un proiet de dénliant

Préparer les réglements intérieurs

U

Analyser le proict de budget

]

Etablir les fiches d’inscription

|

Appel a participation

SYAPRO »

Elaborer la liste des institutions, structures, personnes ressources et personnalités & inviter

Relire le programme pour préciser le contenu de chaque activité

Le diagramme de séquence du cas d’utilisation « Exécution du pregramme d’activité du

f: Inst. Et Personnalites

T
1
1
[]
!
L]
L}
1
1
1
1
[}
1
T
1
1
1
1
}
'
1
L}
1
1
1
1
1
[}
]
1
L}
1
L
1
1
}
1
1
L
[l
1
L3
1
1
'
1
1
L}
L}
1
1
1
1
L
}
1

Mettre en place

4 C. d’organisation |

Publier les actes

—

Reléve les recommandations

]

|

Diagramme2.9 Diagramme de séquence décrivant 1a procédure d’exécution du
programme d’activité do SYAPRO
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Le diagramme de séquence du cas d’utilisation « Organiser le prix Santé et Sécurité au
Travail du FESPACO »

: FESPACO : CPFACE : Le DG : IAPRP
! : ! :
1 ¥ | 1
1 1 ] !
1 1 1 1
' 1 : :

1 Informe sur la tenue du festival [ : :
> : :
L
Informe sur la tenue du FESPACO et du prix « santé et sécurité au travail » !
i
Elabore un projet de budget :
'
1
'
r
b
'
Soumissian du proict de budset _E_
o Sollicite un financement ”
Met un fond 4 la disposition
Confirme 1’offre du prix -
0 !
' 1
] » I
| : : Jury !
' 1 . . H
] ] =T ]
b 1 r L
' 1 ] 1
L L 1 L]
1 t 1 1
L] L] ] 1
1 1 . . " ] ]
: ) : C. d’organisation : :
! ; : J : !
1 1 b 1 T
1 1 ' 1 1
1 1 [ 1 b
1 L) 1 J 1
1 L) [ ] 1
' ] 1 L 1
1 L] 1 ] 1
L b 1 ] 1
1 L - 1 ]
' : Suivre les correspondances liées & I'organisation ' :
' : '—_—-l , :
1 Ll ] 1
i ] [} !
] i ‘-_..—__.... T ]
1 1 1 [}
, . Assurer Ja confection des affiches, trophée et ! '
/ ‘ —J , :
+ 1 ] L]
L L]
1 L} 1 1
1 1 ] 1
' ' ] 1
! ! Accucillir et assurer le séjout des membies du jury : ;
I I} P —— .. 1] 1
' i I ' ' . o
' ! e i — Décerne les prix aux laurdats
' ‘ : ;
L L 1
‘ i Présenter un rannort financier et d’exécution de 1" activité '
; ' L > u - i
1 ) ] ¥ 1
i L} ¥ 1 r
] ] + ] 1 []
1 1 : L} 1 1
: : ; : : :
1 L 1 ) "
] 1 1 ) ¥
. [ ] ] .
Diagramme2.10 Diagramme de séquence décrivant la procédure d’organisation d’un prix « «S8T »
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Le diagramme de séquence décrivant la formation continue

Ce diagramme décrit la procédure de formation continue.

: CPFACE : Formateurs La DG : IAPRP
T ! T T
1 N 1
: ' ! '
1 1 i 1
1 v H 1
1 L4 i 1

r q : :
Elaborer programme de formation continue : E
1
i 1
i : ,=
-l ¥ 1
- : : 1
1
Lancer I'appel a candidature : =
3 ! I
1 -
'
: :
- —— -E ———————————————————— b e
' (
- i
Identifie les formateurs '
> ‘
L
L}
Choist le hieu et Fixe les dates et les couts et informe '
i
1
Exécute le programme de formation !
1
Valide la formation E
hd i
1
. . !
'
Délivrer les anestations de formation .
! ‘ e
Editer un rapport financier et d'exécution ' :
_—.——J : : i
L] 1 1
1 1 1)
1 1 1 1
¥
Présenter le rappon: financier et d'exgcution H
L i > ;
' ! :
1
{ : : ;
: ' ! :
i 1 1 '
: ' ! '
i ) ! :
! ' : '
' ' ' I
i 1 N [}
' ' :
+ 1
Diagramme2.11 Diagramme de séquence décrivant la procédure de gestion de ia
formation continue
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2.3-Bilan critique

Il est question ici de faire une appréciation sur la gestion actuel des différentes
activités menées dans le centre de production et de formation en audiovisuel et
communication en entreprise.

Forces

+ | ’établissement des rapports 4 la fin de chaque SYAPRO et prix « Santé et Sécurité au
Travail » du FESPACO permet d’avoir un suivi au fil des années de I"organisation des
éditions du SYAPRO ;

e L’établissement de recommandations aprés chaque édition de SYAPRQO et du prix
« Santé et Sécurité¢ au Travail » permet 4 chaque édition de prendre des mesures pour
relever les défis d’organisations déja diagnostiqués.

faiblesse

¢ Le CPPFACE en tant que structure 4 vacation régionale n'a toujours pas d’ouverture
pour ses partenaires |

* La laborieuse voie d’information orale est la plus utilisée jusqu’a présent ;

¢ Les inscriptions au centre au stade actuel se font par voie de courrier, avec toute la
lenteur liées a ce mode de contact ;

» La gestion de la médiathéque interafricaine est confiée au CPFACE et il ne de dispose
towjours pas d’un logiciel de gestion de la médiathéque ;

¢ La documentation sur le SYAPRO et du prix « Santé et Sécurité au Travail » du
FESPACO qui intéresse plus d une personne n’est toujours pas accessible ;

¢ lln’y pasun suivi effectif de la formation.
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Chapitre 3 Etude des scenarii

L’étude de I’existant nous a permis d’une part de nous imprégner des interactions et
des flux d’informations dans te centre et d’autre part de faire ressortir certains
dysfonctionnements dans certains aspects du fonctionnement du systéme et surtout
d’appréhender les besoins et souhaits des utilisateurs du systéme.

Tout en rappelant les objectifs du futur systéme & mettre en place, nous allons, au
cours de cefte phase d’étude, proposer des solutions possibles, satisfaisant les objectifs et
contraintes du domaine. La solution retenue, dans ce chapitre d’étude des scénarii, fera I’objet
d’une étude détailiée a 1’étape suivante.

3.1-Objectif du futur systéme d’information

Le systéme a mettre en place a pour but de répondre aux souhaits des intervenants du

centre. Ainsi 2 travers I’application on devra étre 2 mesure de :

o gérer la médiathéque africaine en mati¢re de films ¢t de multimédia sur la prévention des
risques professionnels.

s tenir a jour et publier ia liste des films disponibles dans la sous régions dans le domaine
de préventions des risques professionnels

¢ permeltre aux enseignants intervenant dans le centre d’envoyer des informations ou de la
documentation

s publier toute la documentation liée au SYAPRO

s permettre aux structures des pays membres de I'ITAPRP d’inscrire leurs agents en ligne.

e gérer les édiants et agents inscrits pour les différentes formations ainsi que les
enseignants,

o gérer les archives liées au prix « Santé et Sécurité au Travail » du FESPACO

¢ de répondre aux demandes de ses partenaires d’un site du CPFACE (notamment I'INRS
de France), une demande qui parait naturelle pour une structure a vocation sous régionale.

o d’assurer la sécurité et la confidentialité des données.

3.2-Reconfiguration du systéme d’information

Elle consiste 4 apporter des modifications et des ajouts au systéme d’information

actuel dans le but d’améliorer son fonctionnement.
Le stockage des données relatives aux différentes manifestations a travers des
rapports qui sont des supports fragiles se fera maintenant dans une base de données. '

Pour faciliter inscription aux différentes formations qui se réalisait par voie de

courriers, nous préconisons désormais I'inscription en ligne. Cela réduirait enormément les
flux d’informations et de ce fait le coit et le temps de Pinscription. :
Les emplois de temps, les fiches et listes des étudiants et enseignants s edlteront
automatiquement et de ce fait faciliterait le travail du coordonnateur des cours. - -
On notera une meilleure gestion de la médiathéque en ce sens que le nouveau systéme
permettra ’enregistrement, la recherche des ceuvres et le suivi des emprunts cela permettra -
un meilleur suivi des aeuvres et une bonne structuration de la médiathéque. '

Ecole Supérieure £ Informatique (EST)



Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

3.3-Etude comparatives des outils logiciels et langages

3.3.1 Stockage et sauvegarde de la base de données

3.3.1.1 Le besoin

L'application doit étre capable de stocker un ensemble d'informations concernant la
gestion de la médiathéque, les différentes éditions du SYAPRO et du prix « Sanié et sécurité
au travail » etc. C'est pourquoi 1l est nécessaire qu'elle implémente une base de données.
L'outil le plus efficace pour gérer des informations de maniére structurée et centralisée reste
une¢ base de données. En effet, ¢lle permet de stocker différents types de données qui seront
accessibles de n'importe ol sur un réseau. Un point trés important est de choisir le systéme de
gestion de base de données (SGBD) le plus adapté i nos besoins spécifiques. Une base de
données posséde des tables contenant les données que I'on souhaite stocker, Sur celles-ci on.
peut effectuer des requétes, en utilisant un langage spécifique (SQL Standard Query
Language), afin de gérer I'ensemble des données, c'est a dire les opérations de lecture, de
suppression et de modification.

Le projet est une application multi-utilisateurs. Chacun d'entre eux pourra consulter et
modifier les informations contenues dans la base en méme temps. Il nous faut donc choisir un
SGBD ayant une bonne gestion des acces concurrents. Les informations que nous souhaitons
stocker dans cette base concernent les différents acteurs du CPFACE. Ce sont des
informations concernant les enseignants, les étudiants du centre ou encore les structures
membre des pays membres de I’IAPRP et qui ne doivent pouvoir étre consulté seulement que
par I’application. Il faut donc assurer un certain niveau de sécurité. Deux solutions gratuites:
PostgreSQL et MySQL et une solution payante d’ailleurs adoptée déja par la structure qui est
ORACLE s'offrent a nous pour répondre aux différents besoins.

3.3.1.1 Les solutions proposées
%+ Comparatif MySQL / PostgreSQL. /Oracle

Fonctinnnalités MyS0Q1. 5.0 PostgreSOQL 8.1 Oracle %
Rapidité d'exécution Rapide Moyennement Trés
rapide rapide
Requétes Imbnguées Qui Oui Out
Transactions Qui Ouw Oui |
| Réplication de base Oui Qui Qui
Suppont de clés Oui Oui Oui
gtrangéres -
Vues ' Oui . ' : Qui ' Oni
- |: Procédures stockées Oui oo Qui <O
Triggers Ow : Oui Oui
Unions . Ouli : : Oui Qui
Jointures complétes Non : Oui Oui
Contraintes Non - Qui - Oui
Héritape de table Non . Oui ' Oui
Curseurs - © | Partiellemént - Oui ' Qui
s | (sevlement en lecture) -
- | Supporte IPV6 n Non N Oui : Oui
Driver JDBC | Oui Oui Oui

Tableau 3.1comparatif MySQL/Postgre5QU/Oracle
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% MySQL

Ce gestionnaire de bases de données développé par MySQL AB est aujourd’hui trés
répandu dans l'univers du web. La derniére version complete du SGBD est la 4.1 mais une
version 5.0 beta existe déja et compléte les fonctionnalités manquantes de I'application.

Depuis la version 4.1 le MySQL intégre les requétes imbriquées et les tables InnoDB
permettant de gérer les transactions et les verrous au niveau des lignes. Les verrous ne sont
cependant pas automatiques. En effet il faut utiliser une commande spécifique pour placer des
verrous exclusifs (SELECT FOR UPDATE) pour ensuite lancer sa requéte. Par la méme
occasion, le codage des caractéres sur plusieurs octets (comme UTF-8) est maintenant
disponible.

MySQL fonctionne sur beaucoup de plateformes différentes comme: AIX, BSDi,
FreeBSD, HP-UX, Linux, Mac OS X, NetBSD, OpenBSD, 0S/2, Warp, SGI Irix, Solaris,
SunOS§, SCO OpenServer, SCO UnixWare, Trué4, Unix, Windows 95, 98, NT, 2000 et XP.
De plus, la plupart des langages utilisés aujourd’hui sont capable d'interagir avec MySQL. .

MySQL offre de trés bon résultat en termes de performances et rapidité d'accés. En
effet, il est trés rapide, multithread, robuste et multi-utilisateurs. C'est pourquoi il est trés
utilis¢ avec les technologies web.

Points forts
* solution tres courante en hébergement public ;
» trés bonne intégration dans I'environnement Apache/PHP ;
* open source, bien que les critéres de licence soient de plus en plus difficiles a
supporter ;
e version cluster depuis la version 4 ;
o facilité de déploiement et de prise en main ;
s plusieurs moteurs de stockage adaptés aux différentes problématiques.
Points faibles
ne supperte qu’une faible partie des standards SQL-92 ;
support incomplet des triggers et procédures stockées ;
gestion des transactions que depuis la version 4 avec InnoDB® ;
assez peun de richesse fonctionnelle ;
manque de robustesse avec de fortes volumétries ;
pas d’héritage de tables.

< PostgreSQL

PostgreSQL est un systéme de gestion de base de données développé par PostgreSQL
Global développement group. C'est un systéme trés utilisé aujourd’hui qui continue a se -
~ développer pour répondre aux besoins specmques de nombreux utilisateurs. Ce System° enest -

aujourd'hui 4 sa huitiéme version.

' Ce systeme de base de données posséde de nombreux avantages techniques :
* requéte imbriquée : permet, lorsque I'on écrit une requéte SQL, d'exprimer certames
_.de ses conditions par des sous requétes. Cettv methode a pour avantage de simplifier et .
optlmiser certains traitements. 8

. transactmn : conslste 4 effeciuer un ensemble de requetes pour réaliser une.
_operanon : '
Si I'une des requétes de la transaction ne s'effectue pas correctement, Ia transaction est

annulée.

¢ nnoDB: c’est un moteur de stockage utilisé par MySQL pour créér, supprimer ou live dans une table.
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Ex : Les mouvements de comptes bancaires nécessitent plusieurs opcrations
indissociables {débit + crédit). On doit s'assurer qu'elles ont toutes été effectuées avant de
valider la transaction. Dans le cas contraire on effectue un retour en arriére pour remettre les
données dans leur état initial. Ceci est appelé ROLLBACK.

Une transaction commence par un « BEGIN » et finit par un « COMMIT ».

La gestion des verrous exclusifs sous PostgreSQL est automatique pour les requétes
UPDATE et DELETE. lls peuvent étre placés au niveau des tables mais aussi de leurs lignes
pour permettre a d'autres transactions d'accéder aux lignes non verrouillées de la table.

» vue : permet de créer un schéma spécifique d'une table en séleclionnant certains
champs. Cela permet de simplifier la vision que 'on peut avoir d'une table et ainsi simplifier
certaines requétes,

* I'héritage de table : I'idée de ce type de fonctionnalité provient des langages objets.

En effet 1] permet a une table d'hériter de tous les champs d'une autre table.

Exemple : si on prend une table (Euvre et une table Film. La table Film héritera de
tous les champs présents dans la table (Euvre.

* trigger : Les triggers (aussi appelés déclencheurs en frangais) sont, au méme titre
que les contraintes, des éléments fondamentaux dans la structure des bases de données.

Alors qu’une contrainte permet de définir une regle algébrique, le trigger permet de
définir une régle algorithmique. 1l peut également étre trés utile d'un point de vue purement
fonctionnel. 1l correspond a une fonction affectée 4 une table et qui est déclenchée sur
certaines opérations,

PostgreSQL propose donc de nombreuses fonctionnalités qui peuvent étre trés utiles
pour le développement de ’application.

Points forts

e Open source et gratuit ;
¢ fiable et relativement performant, tout en restant simple d'utilisation ;
e supporte la majorité du standard SQL-92 et posséde en plus un certain nombre
d'extensions ;
e tres riche fonctionnellement, notions d'héritage de tables, multitude de
modules ;
s simple d'utilisation et d'administration ;
» héritage de tables.
Points faibles
s sauvegardes peu évoluées
supporte les bases de moyenne importance ;
pas de notion de roles, pas de hiérarchisation de groupes ;
pas de services Web ;
pas de support XML, ;
permission sevlemert au niveau de la table, pas au niveau de la colonne ;
solutions de réplication, de cluster pas encore totalement packagées

*

< Oracle

Oracle n'est pas un SGBDRQ optimisé pour de petites bases de données sur de petits
volumes de traitements (2 Go par exemple) et peu d'utilisateurs {une trentainej. On peat
trouver des benchmark’ oit MySQL offre des performances quasi comparables a Oracle. Si
'on monte a de plus importants volumes de donnée (>200Go) et un grand nombre:

7 Un benchmark est un banc d'essai permettant de mesurer les performances d'un systéme pour le comparer a
d'autres.

49

Ecole Supérieure d Informatique (ESI)



Projet de fin de cycle Gestion des prestations di CPFACE

d'utilisateurs (>300) les écarts de performance entre un MySQL et un Oracle, Sybase, Db2
seront trés visibles.

Disponibilités : Linux, Windows, Unix,

Points forts

e procédures stockés en PL/SQL® (langage propriétaire Oracle, orienté ADA) ou
en JAVA (depuis la 8.1.7) ce qui peut s'avérer utile pour les équipes de développement ;

e assistants performants via Oracle Manager Server, possibilité de gérer en
interne des taches et des alarmes ;

e gestion centralisée de plusieurs instances ;

e concept unique de retour arriére (Flash-back) ;

e péerennité de 'éditeur : avec plus de 40% de part de marché ;

e réglages fins : dans la mesure ol 'on connait suffisamment le moteur, presque
tout est paramétrable ;

* accés aux donnédes systéme via des vues, bien plus aisément manipulable que
des procédures stockées ;

¢ interface utilisateur remaniée et extrémement riche, permettant le tuning fin de
requétes par modification des plans d'exéeution ;

e services Web ;

s support XML.

Points faibles

e  prix exorbitant, tant au point de vue des licences que des composants matériels
(RAM, CPU) a fournir pour de bonnes performances ;

e fort demandeur de ressources : ce qui n'arrange rien au point precité, Oracle est
bien plus gourmand en ressource mémoire que ses concurrents, ce qui implique un
investissement matérie! non négligeable. La connexion utilisateur nécessite par exemple
prés de 700 Ko/utilisateur, contre une petite centaine sur des serveurs MS-SQL ou Sybase
ASE ;

¢ gestion erratique des roles et privileges (pas possible de donner des droits sur
des schémas particuliers sans passer par leurs objets, désactivation des roles lors
d'exécution de packages...) ;

* opacité de I'éditeur. Méme au niveau des cours donnes par Oracle, il est quasi
impossible d'obtenir des informations concemant les fonctionnements internes du moteur.

3.3.1.1- La solution retenue : Oracle 9.i

En termes de performances, MySQL semble avoir un atout majeur par rapport a
PostgreSQL avec des temps d'accés & la base plus rapides. En contre partie, PostgreSQL offre
un panel de fonctionnalités plus importantes méme si I'écart entre les deux SGBDs se réduit
petit & petit d'une version .a l'autre. Oracle quant & lwi cumule performance rapidité et
robustesse, Le choix a faire se sinue donc entre rapidité, fonctionnalités et robustesse méme si
son cout d’acquisition reste relativement élevé.

Nous avons décidés d'utiliser la base de données Oracle. En effet, nous allons utiliser
I'héritage de table. Les SELECT imbriqués-sont plus intuitifs a utiliser que My%QL et
PostgreSQL et, de plus la CNSS a déja adopté Oracle. -

8 SQL : Structured Query Langage, Langage structuré de requétes.
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3.3.1- Langages de programmation
3.3.1 .1-Besoins

Le projet, en accord avec le groupe de supervision se réalisera avec des solutions
orientées objets car étant plus adaptées et convenant mieux a ce genre de projet.

Plusieurs outils logiciels et langages s’offrent 4 nous pour sa réalisation; alors quels
choix faire ?

Avant de procéder a nos choix techniques, il est important de mener une étude
comparative sur ces solutions, afin de bien guider nos choix.

3.3.1 .2- Solutions proposées

% Java

Présentation S

Java est une technologie composée d'un langage de programmation orienté objet et
d'un environnement d’'exécution. Préalablement nommé Qak, il a été créé par James Gosling
et Patrick Naughton chez Sun Microsystems avec le soutien de Bill Joy.

Java est a la fois un langage de programmation et une plate-forme d'exécution. Le
langage Java a la particularité principale d'étre portable sur plusieurs systémes d'exploitation
tels que Windows, Mac OS ou Linux. C'est la plate-forme qui garantit la portabilité des
applications développées en Java.

Java permet de développer des applications autonomes mais aussi, et surtout, des
applications client-serveur. Coté client, les Applets sont a l'origine de la notoriété du langage.
C'est surtout coté serveur que Java s'est impos¢ dans le milieu de l'entreprise grace aux
Servlets, et plus récemment les JSP {Java Server Pages} qui peuvent se substituer 4 PHP et
ASP (Application Services Pages).

Quatre caractéristiques militent fortement en faveur de Java depuis sa création et lui
confeérent une notoriété remarquable dans le monde des langages de programmation. I :

— est orienté pur objet ;
— est indépendant de la plate-forme du client ;
— contient des aides et des bibliothéques pour le réseau informatique;
— a la capacité d'exécuter du code source extérieur de fagon sécurisée.
Points forts
. simple et familier ;

. . indépendant de I'architecture ;

+ orienté objet ; e

. “distribug ; '

. interpréte et compilé;

. robuste et siir ;

. portable ; -

. dynamique ;- P

s sécurisé : les traitements de Java s'exécutent dans un espace mémoire
protege de la machine virtuelle : la SandBox ;

. mode de diffusion gratuit ;

. multithread.
Point faible .

. demande beaucoup en ressources matérielles.
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% C#

Présentation

Le C# est un langage de programmation orienté objet a typage fort, créé par la société
Microsoft, et notamment un de ses employés, Anders Hejlsberg’.

11 a été créé afin que la plate-forme .NET soit dotée d'un langage permettant d'utiliser
toutes ses capacités. 1l est trés proche du Java dont il reprend la syntaxe générale ainsi que les
concepts (la syntaxe reste cependant relativement semblable a celles de langages tels que le
C++ et le C). Un ajout notable a Java est la possibilité de surcharge des opérateurs, inspirée
du C++.

Le C# est, d’une certaine maniére, le langage de programmation qui refléte le mieux
I’architecture .NET qui fait fonctionner toutes les applications NET, et en est par conséquent
extrémement dépendant. Le CLR (Common Language Runtime) est obligatoire pour exécuter
des applications écrites en C#, comme ['est la JVM (Java Virtual Machine, ou Machine
virtuelle Java) pour des applications Java.

Points forts
. support complet des classes de programmation orientées objet, avec
interface et héntage dimplémentation, les fonctions virtuelles et la surcharge

d’opérateur ;

. un jeu de types de base cohérent et bien défini ;

. le support inteme pour la génération d'une documentation XML ;

. le nettoyage automatique de la mémoire alloude dynamigquement ;

. possibilité de marquer les classes ou les méthodes avec des attributs
définis par l'utilisateur ;

. acces complet & la bibliotheque .NET des classes de base, acces ais€ a
I'API Windows;

. support des propriétés et des événements dans le style de Visual Basic.

Points faibles

. difficult¢ de faire face a des temps d'exécution critiques et assurer des
performances trés élevées du code;
. impossibilité de spécifier des fonctions en ligne et des destructeurs

garantissant leur exécution a certains points précis du code.

3.3.1.2- Solution retenue

Nous avons décidés d'utiliser le langage JAVA. En effet, C# offre un suppon
complet de clagses de programmation orientées objet, avec. interface et héritage
d’implémentation, des fonctions virtuelles et la surcharge d’opérateur ainsi que de jeu de
types de base cohérent et bien défini avec un support interne pour .la génération d'une
documentation XML. Mais ce n'est pas leur unique particularité: It fournit de nombreuses
fonctions pour développer des applications partagées et demande une logique de
développement particuliere. Nous ne pensons pas n’ont plus avorr bpsom d'exploiter
toutes les fonctions offertes par C#.

En effet, les fonctionnalités importantes qu oﬁle JAVA sont connues depuls plus
longtemps, donc activées a I'école. C# est un peu « jeune » et nous préférons partir sur

9 Anders Hejlsbef'g est un programmeur Danois. En 1980, il a commencé 4 écrire des programmas pour le micro-
ordinateur Nascom ; il a en particulier écrit un compilateur Pascal qui a ¢té vendu sous le nom de Biue Label Pascal

compiler pour le Nascom-2
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des bases solides et éprouvées. Pour le développement avec java , il existe plusieurs
plateforme .Quel plateforme allons donc adopter ?

3.3.1.2.1- Plateforme de développement
3.3.1.2.1.1- Le besoin
Pour le développement de notre application, nous avans besoin dune plateforme de

développement Java pour la partie métier de notre application. De la méme fagon nous avons
besoin d'un module pour développer l'interface graphique, pour la partie web de I'application.

3.3.1.2.1.2- Les solutions proposées
+»  Comparatif JBuilder/Eclipse/NetBeans
Fonctionnalités JBuilder Eclipse NetBeans
Vérification syntaxique Oui Qui Oui
Complétion du code Oui Oui Oui '
Compilation du code Qui Qui Oui
Exdécution du code Oui Oui QOui
| Déboguage du code Qui Oui Oui
Intégration de Ant QOui Oui Oui
Intégration de CVS Oui Oui Ouj
Intégration de JUnit Oul Oui Oui
Intégration de builders Oui Oui  mais  composant | Oui
d'interfaces graphiques sépar¢
Intégration d'un support de Oui Non Oui
développement Web
Refractoring 10 automatique Oui Oui Non
Extensible par plug-ins Oui QOui Oui

Tableaun 3.2 Comparatif JBuilder/Eclipse/NetBeans

< Borland JBuilder 2006 Developer

Borland JBuilder 2006 est 'un des meilleurs environnements professionnels pour le
développement de solutions Java. !l intégre, dans une interface agréable, tous les concepts
d'ingénierie moderne, WebServices, XML, Travail collaboratif, plugin Mobilset pour écrire
des applications pour terminaux mobiles, tests unitaires, refactoring, déboguer HotSwap,
conception d'EIB 1.1 et 2.0, JSP/Servlet et Struts, Ant, outils de productivité collective
(TeamSource, ClearCase, CVS,...), optimisation avec Optimizelt et outil pour UML. Couplé
avec Together Control Center et Borland Entreprise Server, JBuilder améliorera de fagon
quantitative et qualitative la productivité.

Points forts

o uccélére les développements Web grice a 'ses’ modules visuels et
bidirectionriels de conception JSF et Struts et a ses solutions de productivité JDK™
' e améliore la qualité dv code grice & son systéme avancé de profilage
mémoire et CPU:et facilite les développements distribués grice a ses nouvelles
fonctionnalités “de collaboration sur le code (édition partagée et débogage
cominun) ; '

0, e . _ i
La refactorisation (anglicisme venant de refactoring) est une opération de maintenance du code informatique.

T Ecole Supérieure d Informatique (ESI)



Projet de fin de cycle ' Gestion des prestations du CPFACE

s facilite le développement de projet graphique en offrant un « designer »
pour cela ;

o JBuilder est le RAD idéal pour les projets professionnels de grande
envergure, impliquant I'interaction avec des serveurs d'applications comme BEA,

BES, SunOne ou encore JBoss.
* Systémes d’exploitation supportés : Windows, GNU/Linux, Solaris

Point faible
e Trés gourmand en ressource systéme, nécessite une mémoire RAM de

256Mo minimum.

o Eclipse-SDK-3.1.2
Eclipse est une plateforme de développement écrite en Java, fruit du travail d'un
consortium de grandes entreprises (IBM, Borland, Rational Rose, HP...). ll en résulte un IDE
performant et OpenSource qui a su trouver sa place parmi les pointures du marché que sont
JBuilder ¢t NetBeans. Elle intégre pour cela la prise en charge des outils comme Ant, CVS,

Junit...
Au niveau ergonomie, Eclipse n'as rien & envier a ses concurrents. Toutes les

fonctionnalités indispensables sont 1a : création de projet, de template, refactoring, debuggage

.. €t remarquablement facile 4 prendre en main. Eclipse tire sont originalités dans le choix des
composants graphiques utilisés lors de son développement. En effet, Eclipse ne contient pas
d'AWT, ni de SWING mais uniquement des composants SWT/JFace (composants développé
par IBM). Ainsi, l'interface gagne en rapidité et en convivialité.

Points forts
¢ ouverture de son noyau qui permet ['ajout de trés nombreux plugins ;
*  moins gourmand en espace memoire ;
* n’integre pas de JDK spécifique car paramétrage avec n’importe qu’elle
version de JDK ;
e  espace utilisateur bien agréable ;
* trés facile a installer car il suffit juste décompresser ’archive sur une

partie du disque.
e Systémes d’exploitation supportés : Windows, GNU/Linux, Solaris.

Point faible
' o  Difficulté de prise en main pour les débutants du falt qu’il n’intégre pas

beaucoup de compo:,ants le rendant prét 4 {"emploi.

oo NetBeans 3.5.1 - -
NetBeans, créé -4 .lhinitiative de Sun Microsystems (Noyau-de- Forte4)/SunOne),
présente toutes les caractéristiques indispensables & un RAD Java de qualité. De licence open-
source, NetBeans permet de développer et déployer rapidement et gratuitement. des
applications graphiques. Swing, des Applcts des JSP/Servet, des arcbltecturcs J2EE, .dans un
“environnement fortement personnallsablc .
NetBeans 5. 5_.] propose entre autres : e
e systeme de projets basé sur Ant : ce nouvean systéme de gestion de
projets va permettre une meilleure indépendance ¢t une portabilité des travaux ;
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» refactoring : ajout de nouvelles fonctionnalités comme le renommage,
le déplacement et la recherche des déclarations pour classes, méthodes et
packages. ;

» support de J2SE 5.0 (Tiger) : support des nouveaux mots clefs du
langage, des annotations, des génériques, etc. ;

¢ développement des applications Web : améliorations pour I'édition des
JSP, la gestion serveur, le support des dernicres versions de Tomcat, etc. ;

e support pour J2ZME : support des standards MIDP 2.0 et CLDC 1.1,
possibilités d'intégrations d'émulateurs extérieurs, etc. ;

* améliorations du débuggeur ;

o améliorations de l'interface graphique.

Points forts
- facilité de prise en main pour les débutants ;
o facilité de réalisation d’interface graphlque avec Matisse, un éditeur
WYSIWYG' ;
s facilité d’ajout de nouvelle fonctionnalité via un systéme de module
teléchargeable et installable depuis |’interface du programme ;
¢ systeme de plugins performant ;
e possibilité de développement de modules pour le logiciel.
e Systémes d’exploitation supportés : Windows, GNU/Linux, Solaris
Point faible '
e trés gourmand en espace memoire.

3.1.1.2.1.2-Solution retenue ; NetBeans5.5.1

Les trois [DE présentés possédent bien plus de similarités que de différences. Ainsi, ils
proposent tous les trois I'ensembie des fonctionnalités nécessaires au développement de notre
application. Néanmoins, aprés quelques essais de ces IDE, NetBeans apparait étre plus simple
d'utilisation, plus rapide et plus stable. C'est pourquoi, nous. l'avons retenu comme
environnement de programmation pour le developpement de ’application.

" WYSIWYG: -‘What You See [s What You Gel, désigner les interfaces utilisateurs graphiques
permettant de composer visuellement le résultat voulu.
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3.4-Architecture réseau
3.4.1- Les symboles utilisés

Serveur de base de
données

Serveur web Firewall

. ; Switch Onduleur Routeur
Micro-ordinateur

Figure 3.1 les symboles utilisés

3.4.2-Architecture existante
le CPFACE ne dispose pas actuellement d’un réseau informatique.

i CPFACE i

Bureau du R.(:PFM(‘:EI

Bureau coordonateur

Figure3.2 Ressources existantes
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3.5-Modele de calcul des coiits de réalisation

L'estimation du coiit total d'un projet logiciel comprend le coiit de développement du
logiciel et du matériel, le colt de la formation, le coiit des outils... Nous nous limitons ici au
coiit de développement du logiciel qui sera calculé en fonction du temps passé 4 développer
celui-ci par les ingénieurs dont on connait le salaire moyen. Les coits du développement
logiciel sont donc étroitement liés a la notion de productivité des ingénieurs logiciels, c'est &
dire le nombre de lignes de code (validées) produites par unité de temps. Le modéle de calcul
dont les parametres sont adaptables aux contextes de développement est le modeéle

COCOMO.

La méthode COCOMO, pour COnstructive COst Model a été développée par Dr.
Barry Boehm pour estimer l'effort et le temps de développement d'un produit logiciel. A
l'origine elle a €té construite a partir d'une analyse des données par régression pratiquée sur 63
projets logiciels (gestion et informatique industrielle) comprenant de 2000 & 100.000 lignes de
code dans l'entreprise TRW (USA). COCOMO a l'avantage d'€tre un modéle ouvert. Les
données de calibrage, les formules et tous les détails des définitions sont disponibles.
Le modele COCOMO s'appuie sur une estimation de l'effort en homme*mois (HM})
calculée par la formule :
- ~ Effort = C*M*taille*s
- C facteur de complexité
- M facteur multiplicateur
- Taille en milliers de lignes de code source livrées (KDSI)
- s proche de |
Hypotheéses :
KDSI livré :
- Exclut en général les environnements de tests, les supports de développement
- Exclut les commentaires
- Inclut le Shell
HOMMES MOIS (HM)
- MM = 152 Heures (Normes américaines), tient compte des vacances, arréts
maladie...
Depuis 1981, le modéle COCOMO est constitué de trois modeles :
- le modéle de base :
- le modele intermédiaire
- le modéle détaillé ou expert
Nous ne présenterons que les grandes lignes du modéle qui cadre bien le contexte de

notre projet.

Le modéle de base :
Le modéle de base =stime l'effort (le nombre d’homme m01°) en fonction du nombre

de milliers d'instructions source livrées (KDSI), de la productivité (le nombre de iignes de
code par personne par mois) et d'un facteur d'échelle quz depend du type de projet.
Les 3 types de projet identifiés sont :

* Projet de mode organique :
Il est défini par une innovation minimale, une organisation smplc en petites €équipes

expérimentées. (Ex: petite gestion, systtme de notes dans une ecole petits systémes
d'exploitation, traducteurs)
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* Projet de mode médian (semi-détaché) :
Il est défini par un degré d'innovation raisonnable, (exemples: Compilateurs, Contrdle
de processus simple, systéme bancaire interactif)

* Projet de mode embarqué
Dans ces projets le niveau d'innovation est important, l'organisation complexe,

couplage fort avec beaucoup d'interactions, (exemples: Gros systeme d'exploitation, Systémes
transactionnels complexes, systéme de contrdle aérospatial...)

Type de projet Effort Homme Mois (HM) Temps de développement (TDev)
Organique 2.4(KDSI) '® 2.5(HM)
médian 3.0(KDSDH "™ 2.5(HM) ™7
embarqué 3.6(KDSI) " 2.5(HM) "

Tableau 3. 3 les coiits du modéle de base

3.6-Présentations des scenarii

3.6.1 Premier scénario

Ce scénario consiste en la mise en place de deux applications client/serveur distinctes
mais complémentaires. Une application 3-tiers, accessible a partir d’un navigateur adressée
aux internautes et aux différentes partenaires du centre. La seconde est une application 2-tiers
qui sera installée sur chacun des postes des agents du CPFACE (le responsable, le
coordonnateur, le chargé de la gestion de la médiathéque) qui permettra de gérer les
différentes activités du centre. Nous prévoyons la mise en place d’un réseau au sein du
CPFACE.

e Architecture du premier scénario

T N
~ \rf Internet.)_,))
CPFACE e it

-

‘Bureau Coordonnate

—

Figure 3.3 Architecture réseau du premier scénario
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e  Besoins matériels et Logiciels

Désignations Caractéristigues Quantité Prix Montant
unitaire (FCFA)
(FCFA)

Serveur Marque et modéle : ALPHA D525 02 existant existant

Systemed'exploitation : HP TRU6s4 UNIX V5.B
Mémoire RAM ; 4 GB

Processeur : 2 Alpha 64 bits de 2 GHz et 4 MB
cache chacun

Disques durs: 02 disques vltra SCSI de 72,3

GB chacun
micro- Processeur @ 3.2 GHz 03 existant existant
ordinateur Disque dur : 70 GO

Meémoire RAM : 448 Mo
Lecteur CD, Carte réseau intégre

Ecran : 15

imprimante Marque ¢t modéle : HP 03 cxistant existant
Onduleur Marque et modéle : LIEBERT 80 KVA

Routeur Marque et modéle : CISCO 1721 01 750 000 750 (000
Switch Marque et modéle : 8 port 10/100Base T ECO 0! 35 000 35000
Antivirus Kaspersky Anti-virus {7.0.0.125) 0l Gratuit Gratuit
SGBD Oracle 9.1 01 - existant cxistant
1DE NetBeans 5.5.1 01 Gratuit gratuit

. Tatal 785 000

Tableau 3. 4 besoins materiels ct logiciels du premier seénario

¢  Evaluation des coiits
- Cout de développement
Pour ce scénario, les formules du mode médian ou semi-détaché s’adaptent le mieux.
En effet dans notre application, nous énumérons une centaine de classes, chaque classe ayant
en moyenne 00 instructions sources. Nous aurons alors par application des valeurs
approximatives ;
“HM : 3*%(60*100/1000)"">=22.3 | Homme /Mois
-TDev : 2.5 (22.31)"**=7 41 mois
-cout total : 22.31%200 000 = 4 462 000.
- Cout de la formation

Prix de I'horaire (FCFA) | Nombre d’heure  par | Nombre d’utilisateurs | Montant {FCFA)
_ utilisateur
3000 _ 10 4 [ 120000 ]

Tableau 3. 5 Codt de la formation du premier scénario

-« Cout tota] de [a mise ceuvre

Désignation - Montant (FCFA)
Colir matériels et logiciels 4 acquérir 785 000
Coiit de développement 4 462 000
Coiit de la formation -~ 120 000
| Coiit de mise en ceuvra du réseau 200 000 : :
Coiit total du scénario. - : 5 567 000 e

‘Tablean 3. 6 Coit total de la mise cnt ceuvre
e Critique du scénario premier scénario

© Avantage : :
: . : - Systeme d’information facile a sécuriser ;
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- Facilité d’utilisation car respectant I’organisation actuelle du
CPFACE ;

- Disponibilité permanente de la base de données au différent
poste de travail ;

- Centralisation des données au niveau du serveur offrant ainsi
une possibilité de sauvegardes ;

- Mise a jour de la base de données en temps réel.

- Vitesse de transfert de données élevée.

Inconvénients :
- Développement assez complexe.

- Mise en ceuvre assez couteux,

3.6.2- Deuxi¢me scénario
Nous prévoyons dans ce scénario la mise en place d’une seule application 3-tiers
accessibles aussi biens aux internautes qu’aux utilisateurs internes au CPFACE via un
navigateur web. Ce scénario souléve des problemes de sécurité du fait de son ouverture totale
sur Internet, par conséquent l’architecture réseau préconisée devra étre a la hauteur. Nous
prévoyons !’interconnexion du CPFACE au DIS par une liaison Boucle Locale Radio (BLR).
e Architecture du deuxiéme scénario

s g
—t T

"‘-- ’ L
[ CPFACE ) DIS ©. lntern:t:r_!
S =1

‘Bureau Coordonnateu

lisison BLR

_ J B
. Figure 3.4 Architecture réseau du deuxi¢me scénario.
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¢« Besoins matériels et Logiciels

| Désignations Caractéristiques Quantité Prix Montant
unitaire (FCFA)
(FCFA)
Serveur Marque et modele : ALPHA D525 02 €xistant existant
Systéme d’exploitation: HP TRU64 UNIX
V5.B
Mémoire RAM : 4 GB
Processeur : 2 Alpha 64 bits de 2 GHz et 4 MB
cache chacun
Disques durs : 02 disques ultra SCSI de 72,3
GB chacun
micro- Processeur : 3.2 GHz 03 existant existant
ordinateur Disque dur : 70 GO
Mémoire RAM : 448 Mo
Lecteur CD, Carte résean intégré
Ecran: |5’
imprimante Marque et modéle : HP 03 existant existant
Onduleur Marguc et modéle : LIEBERT 80 KVA
Routeur Marque ¢t modéle : CISCO 1721 01 750 000 750 000
Switch Marque et modéle : 8 port 10/100Base T ECO 01 35000 35000
Antivirus Kaspersky Anti-virus (7.0.0.125) 01 Gratuit Gratuit
SGBD Oracle 9. 01 cxistant existant
IDE NetBeans 5.5.1 0l Gratuit gratuit
Total | 785 000 .

Tableau 3.7 besoins matériels et logicicls du premier scénario

«  Evaluation des coiits
- Cout de développement

Pour ce scénario, les formules du mode médian ou semi-détaché s’adaptent le mieux.
En effet dans notre appiication, nous énumérons une centaine de ciasses, chaque classe ayant
en moyenne 100 instructions sources. Nous aurons alors par application des valeurs
approximatives :

-HM : 3%(70*100/1000)"'*=26.52 Homme /Mois

-TDev : 2.5 (26.52)"**=7 84mois

-cout total : 26.52*200 000 =5 304 000.

- Coit de la formation

Prix dc I'horaire Nombre d’heure Nombre Montant { FCFA) |
(FCFA) par utilisateur d’utilisateurs |
3000 20 | 4 240 000 i
- Tableau 3.8 colit de la tarmation du premier scénano
- Coiit total de la mise ceuvre
Désignation Montant (FCFA)
Coiifs matériels et logiciels 4 acquérir 785 000
B Coiit de développement 5304000 -_ -
Colit de la Tormation 240 000
Cofit de mise en ceuvre du réseau 200 000
Coiit total du scénario 6 529 000
- Tableau 3.9 coiit total de la mise en cuvre
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¢ Critigue du scénario
Avantage :
- Facilité d’utilisation car respectant 1’organisation actuelle du
CPFACE ;
- Disponibilité permanente de la base de données au différent
poste de travail ;
- Centralisation des données au niveau du serveur offrant ainsi
une possibilité de sauvegardes réguliéres ;
- Mise a jour de la base de données en temps réel de I'intérieur
comme de [’exténieur.
Inconvénients :
- Systéme d’information difficile a securiser ;
- Développement assez complexe.
- Mise en ceuvre couteux
- Risque d’intrusion et d’attaque trés ¢€levés étant donné
qu’internet st un réseau public,
- Vitesse de transfert de données faible.

3.7-Scénario retenu

J Etude comparative des scenarii proposés
Les deux scénarii ci-dessus décrits répondent au besoins des utilisateurs tout en tenant
compte des contraintes imposées du point de vue techniques et du point de vue des objectifs
vises par le systeme 4 mettre en place. Le résumé comparatif des caracteristiques des scénarii
est décrit dans le tableau suivant :

Critéres Efficacité de Sécurité¢  des | Colt de mise [ Exploitation de !
Scénarii traitement données £n Euvre I'applicaticn '
Scénario | i g b Facile
Scénario 2 i ** i Facile

Tableau 3.10 résumé comparatif des caractéristiques des scénarii

Légende : Faible  *
Moyen  **
Eleve  ~***
Trés élevé ****

En considérant les caractéristiques de chacun de ces scénarii, le groupe d’utilisateur a
opté pour la mise en ceuvre du premier scénario du fait qu'il présente des avantages notables.
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Chapitre 4 Etude du futur systéme d’information

4.1-Phase d’élaboration

L'élaboration reprend les éiéments de la phase d’analyse des besoins et les précise pour

arriver a une spécification détaillée de la solution 4 mettre en ceuvre.

L'élaboration permet de préciser la plupart des cas d’utilisation, de concevoir

I"architecture du systéme et surtout de déterminer l'architecture de référence.

4.1.1 Expression des besoins

4.1.1 .1 Le diagramme de cas d’utilisation

T o >

L —

Gérer les archives du prix
«santé et sécurité au travail »

R.CPFACE

A

ﬁ\

\« include »

Gérer les partenaires

Gérer des archives du
SYAPRO

« incly&»”

(iérer la médiathéque

« includey 4

Gérer la formation

¥

A
C

« extend

\

___.—-—"""'I-

D,

Internantes

L~

Etudiants

H
Enseignants \

Diagrammed.} Diagramme de cas d'utilisation du futur systéme
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4.1.1 .2-Fiches descriptives de chaque cas d’utilisation

o Formalisme adoptée pour la description textuelle des cas
d’utilisation(CU)
Pour une meilleure lisibilité nous avons adopté le formalisme suivant :

CU _i: « Nom du cas d’utilisation» N°du tableau concernant le CU _i
Résumé du CU i Pré condition
Type de scénario/régle | N° de la version | Date de réalisation

| d’organisation et de gestion

Scénario nominal:
0] : Opération!
02 : Opération|
03 : Opération!
04 : Opération|

N : OpérationN

Extensions :

01. A : Condition d application de |"extension A sur ’opérationl
01. Al : Opération] de 'extension A sur "opération |

01. B : Condition d’application de I"extension B sur I'opération]
01. Bl : Opérationi de ’extension B sur I’ opération |

Régle de gestion et d’organisation :

e  Description des cas d’utilisation
+¢ Le cas d’utilisation « S’authentifier »

[ CU_1: S’authentifier Folio 1/1

| Résumé : Ce CU permet aux utilisateurs de se | Pré condition : le systéme fonctionne correctement
connecter au systéme
Scénaric nominal | Version : 1.0 Date de réalisation ; 28/09/2007

L’administrateur, le R CPFACE, le coordonnateur, le chargé de gestion de la médiathéque, [es enseignants,
les étudiants

Description du scénario nominal

« Début »

01 : I'utilisateur demande 3 se connecter ;

02 : le systéme I'invite 4 entrer son nom d’utilisateur et son mot de passe ;

03 : I'utilisateur entre son nom d’utilisateur et son mot de passe ;

04 : le systéme vérifie le nom utilisateur et le mot de passe saisis ;(A)

05 : le systeme ouvre |I'espace de travail correspondant au proFIe de I'utilisateur.

« Fin»

Extensions : o

04. A : le nom d’utilisateur et le mot de passe sont --ils corrects ?

04. A1 : Si oui on continue au point 05 du scenario nominal. :

04. A2 : Sinon le systéme informe i"utilisateur de [' |ncohércnce des paramétres de connexion et le scénario
[L,prend au point 02 du scénario nominal ;

Regle de gestion et d’organisation :
Seul I'administrateur du systeme peut attribucr ou retirer lcs dmns aun utlllsaleur
On ne peut faire une mise & jour sans s’authentifier
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< Le cas d’utilisation « Gérer des archives du prix «santé et sécurité au
travail » »

Supprimer Madifier
les informations d'unc
&dition

Enregistrer les
informations d’une
&dition

Consulter les informations
d’une &dition

- Cas d’utilisation « Enregistrer les informations d’une édition du prix

« Santé et sécurité au travail»

CU _2: Enregistrer information d'une édition Folio 1/3

Résumé: Ce CU  déerit  la procédure | Pré condition : le systéme fonctionne correctement
d’enregistrement des tnformations d’unc ¢dition du | et on suppose que les rapports de I'édition en
prix « Santé et sécurité au travail question sont disponibles

Scénaric nominal [ Version: 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

L’administratcur du systeme

Description du scénario nominal

« Debut »

01 : inclusion du cas d’utilisation « S”authentifier » ;

02 : le systéme affiche le menu ;

03 I'administrateur choisi I'option « Enregistrer les informations d’une édition » ;
04 : le systéme affiche le formulaire d’enregistrement

D5 : I'administrateur saisit les informations sur la nouvelle édition ;

06 : le systéme vérifie les informations saisies ; (A)

07 : le systéme enregistre les informations dans la base de données;(B)
08 : le systémc confirme "enregistrement de I'édition;

« Fin »

Extensions :

06. A ; le formulaire est-il bien rempli?

06. Al : Si oui on continue au point 07 du scenaric nominal.

06. A2 = &i non le systéme informe I’administrateur de 'inzchérence des valeurs saisies
et le scénario reprend au peint 5 du seénario nominaf

07 B : enregistrement respect-il les contraintes d'intégrité 7

07. Bl : Si oul on continue au point 08 du scénario nominal ;

07. B2: Sinon le systeme informe I’administrateur de | mc\,hercnce de I’ enregstrement
el le scénuno reprend au point 05 du Scenano nominal ;

Régles de gestion et 'organisation :
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- Le cas d'utilisation « Supprimer/Modifier les informations d'une
édition du prix « Sant€ et sécurité au travaib»»

CU_3: modifier les informatiens d’une édition Folio 2/3

Résumé: Ce CU permet de modifier les | Pré condition : le systéme fonctionne correctement
informations d’une é&dition du prix « Santé¢ et | et qu'il y ait au moins un enregistrement d’édition.
sécurité au fravail »

Scénario nominal | Version: 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

L’administrateur du systéme

Deseription du scénario nominal

« Début »

01 : inclusion du cas d’utilisation « S authentifier » ;

02 : le systéme affiche le menu ;

03 : I'administrateur choisi 'option « Supprimer/Modifier les informations d’une édition du prix « Santé
et sécurité au travail»» ;

04 : le systeme affiche le formulaire de suppression/Modification des informations d’une édition du prix
« Santé ct séeurité au travaily,;

05 : le systeme affiche la liste des €ditions du prix « Santé et sécurité au travails;

06 : I'administrateur du systéme choisi I'édition & supprimet/modifier ; (A)

07 : le systeme demande une confirmation de Uopération (Supprimer/Modifier) ; (B)

08 : le systéme effectue I"opération choisie ;

09 : le systéme confirme la mise A jour;

« Fin»

Extensions :
06. A - I'opération choisie est-clle valide? :
06. Al : 8i oui on continue au peint 07 du scenario nominal.
06. A2 : Si non le systéme informe I'administrateur du systéeme de I'invalidité de |'opération choisie et lc
scénario reprend au point 05 du scénario nominal ;

07. B ; la mise a jour respect-clle les contraintes 4 intégrité ?

07. Bl : 5i oui on continue au point 08 du scénario nominal ;

07. B2: Si non lc systéme informe "administratcur du systéme de I’incohérence de I'enregistrement ;
et le scénario reprend au point 05 du scénario nominal ;

Reégles de gestion et d’organisation :
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- Le cas d’utilisation « consulter les informations d’une édition du prix

« Santé et sécurité au travail»»

CU _5: consulter les informations d*une édition Folio 3/3

Résumé : Ce CU permet de consulter une édition | Pré condition : le systéme fonctionne correctement
du prix « Santé et séeurité au travail et gu'il ¥ ait au moins un enregistrement d’édition,
Scénario nominal | Version : 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

Tous les acteurs du systéme

0l

04

Description du scénario nominal
« Début »
: le systéeme affiche le menu ;
02:
03:
: le systéme affiche la liste d e toutes les éditions ;
05
06 :
« Fin »

I'utilisateur choisi ’option « censulter les informations d’une édition » ;
le systéme affiche le formulaire de Consultation des informations d’une édition ;

I"utilisateur choisi ou lance une recherche de I'édition a consulter ; (A)
le systéme affiche les informations de {"éditien choisie;

Extensions :

05. A : la recherche est-elle fructueuse ?

05. Al : Si oui on continue au point 06 du scenario nominal.

05. A2 : 81 non le systéme informe |'administrateur de I’absence d'une édition ayant les paramétres de
recherche saisie ct le scénario reprend au point 05 du scénario nominal ;

Régles de gestion et d’organisation :

% Le cas d’utilisation « Gérer les partenaires »

Enregistrer npuveau paricnaire

Supprimer/Madifier un partcnaire

Consulter 1a lisi€ des partenaires
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- Le cas d’utilisation « Enregistrer un nouveau partenaire»

CU_6: Enregistrer un nouveau partenaire Folio 1/3 \

Résumé: Ce CU permet ‘ajouter un nouveau | Pré condition : le systéme fonctionpe correctement

partenaire et on suppose que les rapports de |'édition en
question sont disponibles

Scénario nominal | Version : 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007 |

L’administrateur du systéme

Description du scénario nominal

« Début »

01 : inclusion du cas d utilisation « S"authentifier » ;

02 : le systéme affiche le menu ;

03 : "administrateur choisi 'option « enregistrer un nouveau partenaire » ;
04 : le systéme affiche le formulaire d’enregistrement de nouveau partenaire ;
05 : I'administrateur saisit les informations;

06 : le systeme vénific les informations saisies ; (A)

07 : le systéme enregistre les informations dans la base de données;(B)

08 : le systeémc confirme |'enregistrement du partenaire;

« Fin »

Extensions :

06. A : le formulaire est-il bien rempli?

06. A1 : 5i oul on continue au point 07 du scenario nominal.

06. A2 : Si non le systéme informe Vadministrateur de 1'incohérence des valeurs saisies et le scénario
reprend au point 05 du scénaric nominal ;

07. B : I'enregistrement respect-il les contraintes d'intégrité ?

07. B] : Si oui on continue au point 08 du scénario nominal ;

07. B2: 8i non le systéme informe ’administrateur de I'incohérence de 1'enregistrement et le scénario
reprend au point 05 du seénario nominal ;

Régles de gestion et d’organisation :

- Le cas d’utilisation « consulter la liste des partenaires»

CU_T: consulter la liste des partenaires Felio 2/3

Résumé: Ce CU décrit Ja procédure de | Pré condition : le systéme fonctionne correctement

consultation des informations des partenaires et on suppose quc les rapports de ['édition en
guestion sont disponibles

Scénario nominal | Version : £.0 Date de réalisation : 28/09/2007

Tous les acteurs du systéme

Description du scénario nominal

« Debut »

01 : lc systtme affiche le menu ; _

02 : I'utilisateur choisi I"option « consulter la liste des partenaires » ;

03 : le systéme affiche le formulaire de Consultation des informations d'un partenaire;
04 : le systéme affiche la liste de tous les partenaires,

05 . I'utilisateur choisi ou lance une recherche du partenaire a consulter ; {A}

06 : le systéme affiche les informations de I*éditior choisie;

« Fin »

Extensions :

05. A :la recherche est-elle fructueuse ?

05. Al : Si oui on continue au point 0% du scenario norninal.

05. A2 : Si non le systéme informe [‘utilisateur de "absznce d'une édition ayant les paramétres de
recherche saisie et le scénario reprend au point 04 du scénario nominal |

Régles de gestion et d organisation :
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- Le cas d'utilisation « Supprimer/Modifier les informations d’un
partenaire»

CU_8: Supprimer/Modifier les informations d’un | Folio 3/3
partenaire

Résumé: Ce CU décrit la procédure de | Pré condition : le systéme fonctionne correctement
Suppression/Modification des informations d’un
partenaire

Scénario nominal [ Version : 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

Administrateur du systéme

Description du scénario nominal

« Début »

01 : inclusion du cas d’utilisation « 8’authentifier » ;

02 : le systéme affiche le menu ;

03 : I'administrateur choisi I'option « Supprimer/Medifier les informations d’un partenaire» ;
04 : le systéme affiche le formulaire de suppression/Modification des informations d’un partenaire;
05 : le systéme affiche la liste des partenaires ;

06 : L’administrateur du systéme choisi le partenaire a supprimer/modifier ; (A)

07 : le systéme demande une confirmation de Popération (Supprimer/Modifier) ; (B)

08 : le systéme effectue I'opération choisie ;

09 : le systéme confirme la mise  jour;

« Fin »

Extensions :

06. A : I'opération choisie est-¢lle valide?

06. Al : Si oui on continue au point 07 du scenario nominal.

06. A2 : Si non le systéme informe I'administrateur du systéme de I'invalidité de {'opération choisie et le
scénario reprend au point 05 du scénario nominal ;

07. B : la mise 4 jour respect-¢lle les contraintes d”intégrité ?

07. Bl : Si oui on continue au point 08 du scénario nominal ;

07. B2: 5i non le systéme informe 1"administrateur du systéme de |'incohérence de Ienregistrement ;
et le scénario reprend aw point 05 du scénario norminal ;

Régles de gestion et d’organisation :

% Cas d’utilisation « Gérer des archives du SYAPRO »

AN

' .iGééér:dé:feW;ﬂ!!:SYAPﬁO

SupprimerModifier les
informalions a'une
édition :

Enrcgistrer les
informations d’uee édition

Consulter les mfmmations dune
édition
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- Le cas d'utilisation « Enregistrer information d’une édition du

SYAPRO»
CU_9: Enregistrer information d’une édition du | Folio 1/3
SYAPRO
Résumé: Ce CU permet d'enregistrer  les | Pré condition : le systéme fonctionne correctement
informations d'une édition du SYAPRO et on suppose que les rapports de I'édition cn
question sont disponibles
Scénaric nominal [ Version: 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

L’administrateur du systéme

Description du scénario nominal

« Début »

01 : inclusion du cas d'utilisation « §'authentifier » ;

02 : le systéme affiche Je menu ;

03 : I"administrateur choisi I’'option « Enregistrer les informations d’une édition du SYAPRO» ;
04 : le systéme affiche le formulaire d’enregistrement

05 : I'administrateur saisit les informattons sur la nouvelle édition ;

06 : le systeme vénfie les informations saisies ; (A)

07 : le systéme enregistre les informations dans la base de données;(B)
08 : le systéme confirme 'enregistrement de I"édition;

« Fin »

Extensions :

06. A le formulaire est-il bien rempli?

06. Al : Si oui on continue au point 97 du scenario nominal,

06. A2 : Sinon le systéme informe I’administrateur de I'incohérence des valeurs saisies
et le scénario reprend au point 05 du scénario nominal ;

07. B : 'enregistrement respect-il les contraintes d’intégrité ”

07. BI : Si oui on continue au point 08 du scénario nominal ;

07. B2: Si non le systéme informe I"administrateur de I'incohérence de 'enregistrement
et le scénario reprend au point 05 du scénario nominal ;

Régles de gestion et d’organisation :
Seul I'administrateur du systéme peut enregistrer les informations d'une édition ;
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- Le cas d’uttlisation « Supprimer/Modifier les informations d’une
édition du SYAPRO»

CU_10: medifier les informations d’une édition | Folio 2/3

du SYAPRO

Résumé: Ce CU permet de modifier les | Pré condition: le systtme  fonctionne

informations d’une édition du SYAPRO correctement et que des éditions ont déja été
enregistrées.

Scénario neminal | Version: 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

L'administrateur du systéme
Description du scénario nominal
« Début »
01 : inclusion du cas d’utilisation « § authentifier » ;
02 : le systeme affiche le menu ;
03 : I'administrateur choisi I'optien « Supprimer/Medifier les informations d’une édition» ;
04 : le systéme affiche le formulaire de suppression/Modification des informations d’une £dition;
05 : le systéme affichc la liste des éditions;
06 : Le chargé de la gestion choisi [’édition a supprimer/modifier ; (A)
07 : le systéme demande une confirmation de 1"opération (Supprimer/Modifier) ; {B)
0B : le systéme effectue I'opération choisie ;
09 : le systémie confirme fa mise a jour;

« Fin »

Extensions :

06. A : I'opération choisie est-elle valide?

06. A1 : Si oui on continue avu point 07 du scenario nominal.

06. A2 : Si non le systéme informe le chargé de la gestion de I'invalidité de I'opération choisie et le
scénario reprend au point 05 du scénario nominal ;

07. B : la mise a jour respect-¢lle les contraintes d’intégrité ?

07. B1 : Si oui on continuc au point 08 du scénario nominal ;

07. B2: Si non le systéme informe Le chargé de la gestion de I'incohérence de |'enregistrement ;
et le scénario reprend au peint 035 du scénaric nominal ;

Régles de gestion et d’organisation :
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- Le cas d’utilisation « consulter les informations d une edition du
SYAPRO»

CU_12: consulter les informations d’une édition du | Folio 3/3
SYAPRO

Résumé: Ce CU décrit la procédure de | Pré condition : le systéme fonctionne comrectement
consultation des informations d’une édition du | et que des éditions ont déja été enregistrées.
SYAPRO

Scénario nominal | Version: 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

Tous les acteurs du systéme

Description du scénario nominal

« Début »

01 : le systéme affiche le menu principale;

02 : I'utilisateur choisi I’option « consulter les informations d’une édition » ;

03 : le systéme affiche le formulaire de Consultation des informations d'une édition ;
04 : le systeme affiche la liste de toutes les éditions ;

05 : I'utilisateur choisi ou lance une recherche de I’édition & consulter ; (A)

06 : le systéme affiche les informations de 1"édition choisie;

« Fin »

Extensions :

05. A : 1a recherche est-elle fructueuse ?

05. Al 8i oui on continue au point 06 du scenario nominal.

05. A2 : Si non le systéme informe |’administrateur de I'absence d’une édition ayant les paramétres de
recherche saisie et le scénario reprend au point 04 du seénario nominal ;

Regles de gestion et d’organisation :

% Cas d’utilisation « Gérer la médiathéque»
Le cas d’utilisation gérer la médiathéque est un paquetage regroupant les cas
d’utilisation «Enregistrer une nouvelle ceuvre », «Emprunter une cuvre », « Consulter les
informations d’une ceuvre », « Supprimer/Modifier les informations d’une ceuvrey.

\

%5 Gérer la médiathéque

Enregistrer une nouvelle
@uvre

Supprimer/Modifier
les informations
d’ung @arvre

Emprunter unc cuvre

Consulter les
informations d'une
auvre

k_’,/
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Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

- Cas d’utilisation « Enregistrer unc nouvelle acuvren

CU _13: Enregistrer une nouvelle ceuvre Folio 1/4

Résumé : Ce CU permet d’enregistrer des ceuvres | Pré condition ; le systéme fonctionne correctement

dans la 1édiatheque el les informalions descriplives de Pweuavie sunl
digponibles,

Scénarie nominal | Version ; 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

Chargeé de gestion de la médiathéque

06

Description du scénario nominal
« Début »

01:
02:
03:
04 :
05:
: le systéme vérifie les informations saisies ; (A}

inclusion du cas d’utilisation « S’authentifier » ;

le systcme affiche le menu ;

le Chargé de gestion de la médiathéque choisi I’option « Enregistrer une nouvelle ceuvre » ;
le systeme affiche le formulaire d’enregistrement

Chargé de gestion de la médiathéque saisit les informations sur la nouvelle euvre ;

07 : le systéme enregistre les informations dans la base de données;{B)
08 : le systéme confirme I'enregistrement des informations saisies;
« Fin »

Extensions :

06. A : le formulaire est-il bien rempli?

06. Al : Si oui on continue au point 07 du scenario nominal.

06. A2 : Si non le systéme informe " administrateur de 'incohérence des valeurs saisies
et le scénario reprend au point 03 du scénario nominal ;

07. B : I'enregistrement respect-il les contraintes d’intégrité ?
07. B! : Si oui on continue au point 08 du scénario aominal ;
07.
I'enregistrement

et le scénario reprend au point 05 du scénario nominal ;

B2 : Si non le systéme informe le Chargé de gestion de la médiathéque de l'incohérence de

Régles de gestion et d’organisation :
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Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

- Cas d’utilisation «Supprimer/Modifier les informations d’une

UVIE»
['cu is: Supprimer/Modifier une ceuvre Falio 2/4

Résumé : Ce CU décrit la procédure de suppression | Pré condition : le systéme fonctionne correctement
ou de modification des informations d'une ceuvre | et au moins une cuvre a déja été enregistrée
donnée. |

Scénario nominal | Version : 1.0 | Date de réalisation : 28/09/2007

L'administrateur du systéme

Description du scénario nominal

« Début »

01 : inclusion du cas d utilisation « §'authentifiet » ;

02 : le systéme affiche le menu ;

03 : I'administrateur choisi I'option « Supprimer/Modifier une euvre» ;

04 : le systeme affiche le formulaire de suppression/Modification d'une ceuvre;
05 : le systéme affiche la liste des ceuvres ;

06 : Le chargé de [a gestion choisi I'ceuvre a supprimer/modifier ; {A)

07 : le systéme demande une confirmation de ["opération (Supprimer/Moadifier) ; (B)
08 : le systéme effectue ’opération choisie ;

09 : le systéme confirme la mise 4 jour;

« Fin »
Extensions :
06. A : I'opération choisie est-elle valide?

06. Al : 8i oui on continue au point 07 du scenario nominal,
06. A2: Si non le systéme informe ¢ chargé de la gestion de Uinvalidité de I'opération choisie et le
scénario reprend au peint 05 du scénario nominal ;

07. B : la mise & jour respect-elle les contraintes d'intégrité ?

07. Bl : 81 oui en continue au point 08 du scénario nominal ;

07. B2: Si non le systéme informe Le chargé de la gestion de I’incobérence de I’enregistrement ;
et le scénario reprend au point 05 du scénario nominal ;

Régles de gestion ¢t d’organisation :
Les informations d’une ceuvre déja empruntée ne peuvent faire I’objet d'une mise 4 jour

- [e cas d'utilisation « consulter les informations sur une geuvre»

| CU_16: consulter les informations sur unc ceuvre Folio 3/4
Résumé : Ce CU permet de faire la consultation | Pré condition : le systéme fonctionne correctement
des informations sur une ceuvre et au moins une ceuvre a déja été enregistrée
Scénario nominal | Version: 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

Tous les acteurs du systéme

Description du scénario nominal
« Début »
01 : le systéme affiche le menu
02 : T"utilisateur choisi I'option « consulter la liste des auvres » ;
03 : le systéeme affiche le formulaire de Consultation des euvres
04 : le systeme affiche la liste de tous les ceuvres |
05 : I'utilisateur choisi ou lance une recherche de I’ceuvre 4 consulter ; (A)
06 : le systéme affiche les inforinations de I'ceuvre C}‘ID]‘UB,
« Fin »
Extcnsions @
05. A ! la recherche est-elle fructueuse ?
05. Al : Si owt on continue au point 06du scenario nominal,
05. A2: Si non lc systéme informe I'utilisatcur dc 1'absencc d’vne ceuvre ayant les parametrcs de
recherche saisie et le scénario reprend au point 04 du scénario nominal ;

. _ —
Régles de gestion et d’organisation : |
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Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

- Le cas d’utilisation « Emprunter une ceuvre »

CU 17: Emprunter une geuvre Folio 474

Résumé : Ce CU permet de gérer les emprunts des | Pré condition : le systéme fonctionne correctement
ceuvres de la médiathéque et I'ceuvre & emprunter doit étre disponible
Scénario nominal | Version : 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

Le chargé de gestion de la médiatheque

Description du scénario nominal

« Début »

¢1 : le client fournit ses propres références et celles des ceuvres a emprunter ;

02 : inclusion du cas d’utilisation « S authentifier » ;

03 : le systéme affiche le menu ;

04 : Le chargé de gestion de la médiathéque choisit I'option « gestion des emprunts d’euvre » ;
05 ; le systéme affiche le formulaire d’emprunt des ceuvres ;

06 : Le chargé de gestion de la médiathéque entre les références du client ;

D7 : le systéme vérifie les références du client ;(A)

08 : Le systéme affiche les informations sur le client ;

09 : Le systéme vérifie les emprunts en cours du client;{B)

10 : Pour chaque ceuvre le chargé de gestion de la médiathéque introduit le code ;
11 : Le systéme vérifie le code de I'euvre ;{C)

12 : Le systéme vérifie la disponibilité de I';uvre (D)

13 : Le chargé de pestion de la médiathéque valide les saisies ;

14 : Le systéme enrepistre I'emprunt de ['eeuvre ;

15 : Le systéme donne la main pour une nouvelle saisie ;

16 : Le chargé de gestion de la médiathéque remet les ceuvres au client.

« Fin »

Extensions

07. A : le client est-il déja répertorié ?

07. Al : Si oui on conlinue au point 08 du scenario nominal,

07. A2 8i non le systéme informe au chargé de gestion que le client n'est pas répertorié et Je scénario
continue au point 10 du scénario nominal ;

09. B : le client a-t-il des emprunts en cours ?
09. BI :si oui le systéme informe le chargé de gestion de la médiatheque que le client a des emprunts en

cours ;
09. BI : sinon on continue au point 10 du scénario nominal ;

11. C: Le code est —il valide 7

11. C1 : si oui on continue au point 12 du scénario nominal ;

11. C2 : sinon le systéme informe le chargé de gestion de la médiathéque de 1'invalidité du code saisi et
le scénario reprend au point 10 du scénario nominal ;

12. I : L’ceuvre est-elle disponible ?

12. D1 : si oui on continue au point 13 du scénario nominal ;

12. D2 ; sinon le systéme informe le chargé de gestion de la médiathéque du non disporubilité de
I’ceuvre et le scénario reprend au point [0 du scénario nominal

Reéples de gestion et d’organisation :

2
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Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

- Cas d’utilisation « Inscrire en ligne »

CU_18 : Inscrire en ligne Folio 1/}

Résumé : Ce CU décrit la procédure d'inscription | Pré condition : le systéme fonctionne correctement
en lighe au CPFACE et qu'un appel 2 candidature soit lancé '
Scénario nominal | Version : 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

Les structures des pays membre de I'IAPRP (S.1APRP)

Description du scénario nominal

« Début »

01 : le systéme affiche le menu ;

02 : 'utilisateur choisi I’option « Inscrire en ligne » ;

03 - le systéme affiche le formulaire d inscription en ligne;

04 : 'intéressé remplit le formulaire d’inscription ;

05 : le systéme vérifie les informations saisies ; (A)

06 : le systéme enregistre les informations dans la base de données;
07 : le systéme confirme I’envoi des dossiers d’inscription;

« Fin »

Extensions :

05. A : le formulaire est-il bien rempli?

05. Al : Sioui on continue au point 06 du scenaric nominal.

05. A2 : Si non le systéme informe |’administrateur de 1'incohérence des valeurs saisies
et I¢ scéparie reprend au point 04 du scénarie nominal ;

Régles de gestion et d’organisation :

o Cas d’utilisation « Gérer la formation »
Ce cas d’utilisation représenté sous forme de paquetage, comprend la gestion des
notes, la gestion de la formation continue, la gestion des étudiants et la gestion des
enseignants.

\

Gérerla l'o[ :I_iiam;;

Gérer les Etudiants

Geérer les enseignants

Gérer la formation
continue

Cigrer les nines

"--_._._‘_‘_‘_.Q
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Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

- Cas d’utilisation « gérer la formation continue »

| CU _19: Gérer la formation continue Folio 1/4

"Résumé : Ce CU décrit le processus de gestion | Pré condition : le systéme fonctionne correcternent
d’une formation continue organisée par CPFACE et

Scénario nominal | version: 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

Le R.CPFACE

Description du scénario nominal

« Début »

01 : inclusion du cas d'utilisation « S'authentifier » ;

02 : le systéme affiche le menu ;

03 : I'utilisateur choisi I'option « Gérer formation continue » ;

04 : le systéme affiche le formulaire de gestion de la formations continue;
05 : le coordonnateur choisit une opération |

06 : le systéme vérifie la validité de I'opération chaisie ; (A)

07 : le systtme effectue une mise a jour des informations dans 1a base de données;(B)
08 : le systéme confirme Ja mise a jour des informations;

« Fin »

Extensions :

06. A : L opération est-elle valide ?

06. Al : Si oui on continue au point 07 du scenario nominal.,

06. A2 : Si non le systéme informe le coordonnateur de Uinvalidité de 1'opération choisie et le scénario
reprend au point 05 du scénario nominal |

07. B : la mise 4 jour respect-elle les contraintes d’intégrité ?

07. B1 : i oui on ¢continue au point 08 du scénario nominal ;

. 07. B2: Si non le sysiéme informe Le coordonnateur de I'incohérence de la mise a jour ;
! et le scénario reprend au point 05 du scénario nominal.

Régles de gestion et d’organisation :
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Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

- Le cas d’utilisation « Emprunter une ceuvre »

CU_17; Emprunter une guvre Folic 4/4

Résumé : Ce CU permet de gérer les emprunts des | Pré condition ; le systéme fonctionne correctement
ceuvres de la médiathéque et I’ceuvre a emprunter doit €tre disponible
Scénario nominal | Version : 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

Le chargé de gestion de la médiathéque

I—Description du scénario nominal

« Debut »

01 : le client fournit ses propres références et celles des ceuvres & emprunter ;

02 : inclusion du cas d’utilisation « S authentifier » ;

03 : le systeme affiche le menu ;

04 : Le chargé de gestion de la médiathéque choisit I’option « gestion des emprunis d’ceuvre » ;
05 : te systéme affiche le formulaire d’emprunt des ceuvres ;

06 : Le chargé de gestion de la médiathéque entre les références du client ;

07 : le systéme vérifie les références du client ;(A)

08 : Le systeme affiche les informations sur le client ;

09 : Le systéme vérifie les emprunts en cours du client;(B)

10 : Pour chaque ceuvre le chargé de gestion de la médiathéque introduit le code ;
11: Le systéme vérifie le code de I'ceuvre ;(C)

12 : Le systéme vérifie la disponibilité de I'ceuvre (D)

13 : Le chargé de gestion de la médiathéque valide les saisies ;

14 : Le systeme enregistre 'emprunt de I'cuvre ;

15 : Le systéme donne la main pour une nouvelle saisie ;

16 : Le chargé de gestion de fa médiathéque remet les ceuvres au client.

« Fig »

Extensions ;

07. A : le client est-il déja répertorié ?

07. Al : Si oui on continue au point 08 du scenario nominal.

07. A2 : Si non le systéme informe au chargé de gestion que le client n’est pas répertorié et le scénario
continue au point 10 du scénario nominal ;

09. B : le client a-t-il des emprunts en cours ?

09. Bl : si oul le systéme informe le chargé de gestion de la médiathéque que le client a des emprunts en
cours ;

09. BI : smon on continue au point 10 du scénario nominal ;

11. C: Le code est —il valide ?

11. C1 : si oui on continue au point 12 du scénario nominal ;

11. C2 : sinon le systéme informe le chargé de gestion de la médiathéque de I'invalidité du code saisi et
le scénario reprend au point 10 du scénario nominal ;

12. D : L’euvre est-elle disponible ?

12. D1 : si oui on continue au point 13 du scénario nominal ;

12. D2 ; sinon le systéme mforme le chargé de gestion de la médiathéque du non dispenibilité de
I"ceuvre et le scénario reprend au point 10 du scénario nominal

Régles de gestion et d’organisation :

S . . S YL e T N T . B T -
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Projet de fin de cycle

Gestion des prestations du CPFACE

- Cas d’utilisation « Inscrire en ligne »

| CU_18 : Inscrire en ligne Folio 1/1

Résumé : Ce CU décrit la procédure d'inscription | Pre condition : le systéme fonctionne correctement
et qu’un appel 4 candidature soit lancé

en ligne au CPFACE

Scénario nominal | Version : 1.0 Date de réalisation : 28/09/2007

Les structures des pays membre de 'IAPRP (S.IAPRP)

Description du s¢énanio nominal

« Début »

01 : le systéme affiche le menu ;

02 : I'utilisateur choisi 'option « Inscrire en ligne » ;

03 : le systéme affiche le formulaire d’inscription en ligne;

04 : I'intéressé remplit le formulaire d’inscription ;

05 : le systéme vérifie les informations saisies ; (A)

06 : le systéme enregistre les informations dans la base de données;
07 : le systeme confirme ’envoi des dossiers d’inscription;

L« Fin»

Extensions :

05. A : le formulaire est-il bien rempli?

05. Al : Sioui on continue au peint 06 du scenario nominal.

05. A2 : Sinon le systéme informe 1’administrateur de 'incohérence des valeurs saisies
et le scénario reprend au point 04 du scénario nominal ;

Régles de gestion et d’organisation :

] Cas d’utilisation « Gérer la formation »

Ce cas d’utilisation représenté sous forme de paquetage, comprend la gestion des
notes, la gestion de la formation continue, la gestion des ¢tudiants et la gestion des

enseignants.

AN

o * ' Gérer la formation SR

Gérer les Etudiants

Gerer les enseignants

Gérer la formation
continue

(Gérer les notes
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Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

- Cas d'utilisation « gérer des étudiants »

CU_22: Gérer les étudiants Folio 4/4

Résumé : Ce CU décrit le processus de gestion des | Pré condition : le systéme fonctionne correctement
étudiants du CPFACE et les dossiers des étudiants soat disponibles
Scénario nominal | Version: 1.0 [ Date de réalisation : 28/09/2007 |

Le coordonnateur

Description du scénaric nominal

« Début »

0! : inclusion du cas d'utilisation « S authentifier » ;

02 : le systeme affiche le menu ;

03 : I"utilisateur choisi 'option « Gérer les étudiants » ;

04 : le systéme affiche le formulaire de gestion des étudiants;

05 : le coordonnateur choisit une opération ;

06 : le systeme vérifie la validité de 'opération choisie ; (A)

07 : le systéme effectue une mise a jour des informations dans la base de données;(B)
08 : le systéme confirme la mise a jour des informations;

«Fin »

Extensions :

06. A : L opération cst-clle valide 7

06. Al : 5i oui on continue au point 07 du scenario nominal.

06. A2 : Si non le systéme informe le coordonnateur de I'invalidité de 'apération choisie et le scénario
reprend au point 05 du scénario nominal.

07. B : la mise a your respect-glle les contraintes d’intégrité ?

07.B1 : 5i oui on continue au point 08 du scénario nominal ;

07. B2: Si nan le systéme informe Le coordonnateur de I'incohérence de la mise a jour et le scénario
reprend au point 05 du scénario nominal.

Regles de gestion et d’organisation :

.

% (as d’utilisation « Envoyer un message »
[ CU_23: envoyer message ! Folio 1/1

Résumé : Ce CU décrit le processus d’envoi des | Pré condition : le systéme fonctionne correctement

messages
[ Seénario nominal [ Version: 1.0 Date de réalisation ; 28/09/2007

Tous les acteurs du systéme

Description du scénario nominal

« Début »

01 : le systéme affiche le menu ;

02 : I"utilisateur choisi I'option d'« Envoyer inessage » ;

03 : le systéme affiche le formulaire d’envoi de message;

04 : ['utilisateur remplit le formulaire d*envoi de message;

05 : le systéme vérific les informations saisies ; (A)

06 : te I"utilisateur valide I’'envoi du message

07 : le systéme enrcgistre les informations lides au message dans la base de donndes:
08 : le systéme confirme 'envoi du message aux destinataires;

| « Fin

Extensions :

05. A : lc formulaire d’envoi est-il bien rempli?

5. Al : 5i oui on continue au point 06 du scenario nominal.

05. A2: Si non le systéme informe "utihsatcur de l'incohérence des valeurs saisies et le scénario
reprend au point 04 du scénario nominal ;

Régles de gestion et d’organisation :

g0
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Projet de fin dr cycle Gestion des prestations du CPTACE

4.1.1 .2- Diagramme de séquence

o cas d’utilisation «8’authentifier »
: Systéme

: Utilisateur T
. Demande de connexion ~
i Le mot de passe et Je
| Afficher le formulaire de connexion nom d utr;hsateur sont-ils
[+ corrects
| Saisie lc nom d’utilisateur et lc mot de passe .
I
! » o
i Veénfie le nom d'unlisatcur
] ¢l le mot de passe
| Ml
|, 1oun: Ouvrr 1" espace de wavail comespondunt
I"‘
L INON]} : informer de V'incohérence des paramétres de connexion saisis
I"‘
! T
! |
|

Diagramme4.2 Diagramme de séquence décrivant la procédure d’authentification
o Diagrammes de séquence du CU « Gérer les archives du prix «8ST »

— CU Enregistrer les informations informations d’une édition

: Systéme
T A8 |
. 5'authentifie o
l mdl
! Afficher le Menu principal
1+
o . ) ) ) 1 : Le formulaire est-

: Choisi I'option « Enregistrer los informations d'un ptix » - i) bien rempli 7
I Afficher ¢ formulare d'enregistrement
e §
: Sazsir les informaiions sut le nouveaud pnx N

Ll
I Wérifie les informations saisies
| INON| : Informer de i"incohérence des vaieurs saigies o
4 . -
(N [OUI] : enrcpisire Jes
| informations dans la basc d¢
| données
l B
| [OUI:] + Confirmer I'cnregistrernent des informatices Ju onix
L .

INOGN]) ¢ Inlormer de Iincohérence de Penregiztrernent . 1.’ enregistrement
respect-i] les

contraintes dintégrité. |

—_———y
| 1
-

Diagrammed.3 Diagramme de séquence décrivant Ia procédure de
Gestion des archives sur le prix « 88T »
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Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

— CU Supprimer/Modifier les informations d’une édition

: Systéme
! . |
1 S’ authentifier o
! Atticher le Menu principal
|t
! Choisi I'nption « Supprimer/Modifier les infirmations d'un prix » .
I -
|
| AMcher le formulare de suppression/Modifier les informations d"un prix
r‘
I
l: Afficher 2 liste des prix L ‘opération choisie est-
| elle permise ?
! Cheisi le prix & SupprimerModifier N
) -
I
| Choisir Fopération (Supprimer/Maodifier)
l L
| Venfier la validité de "opération
|
I
[ -+ .
Voulez —vous vraiment
| [NON]} . Informer de Minvalidité de 'opération choisie cnregistré la mis & jour?
|+
I 1
| [OUI] : Demander une confirmation de 'enregistrement de la mis a jour ™
ﬁ La misc a jour respect-elle
| les contraintes d'intégnité
|
e e -
| [OUI} : mettee & jour la base de
| INON] : Informer de I"annulation de "opération données
1+
|
I
I
" [[NON] : Informer de Vincohérence de |enregistrement
I"‘
L [OU] : Confirmer la mise & jour de la base de données
I"‘
|
|
! T
| i
| |
| !
! i

Diagrammé4_.-4 Diagramme de séq.uence décrivant la procédure de suppression ov de
modification d’information sur le prix « SST » ’

82

‘Ecole Supérieure d Informatique (F.51)



Profet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

— CU Consulter des informations d’une édition

: Utilisateur : Systéme

! inci f

| P Afficher le Menu principal .
.l

| Choisir I'option « consulter les informations d'un prix »

! v La recherche est-elle

9

: . Affiche le formulaire de Consultation des informations dun nrix fructueuse 2
-

! , .

| Affiche la liste de tous les prix

| -4

| Choisi ou lance une recherche le prix d consulter N

| Rechercher I'édition

I <

| |NON] : Informer de i"absence du prix ayant les paramdétres de recherche snsic

i -

|

| JOUL] - affiche les informations du pnx

|

| T

! |

Diagrammed.5 Diagramme de séquence déerivant Ja precédure d’aflichage
d’informations sur le prix « 8T »
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Projet de fin de cycle

Gestion des prestations du CPFACE

< L.e cas d’utilisation « Gérer les partenaires »

—CU Enregistrer un partenaire

TAS

S'autheatificr

: Systéme

|

I

!

L Afficher e menu
i

Chaisir I'option « enregistrer un nouveaw partenaire »

1 : Le formulaire gst-i
bien remplie ?

o e — —

3

Afficher le formulaire d’enregistrement de nouveau partenaire

|
l' Saisir les informations  du pancnaire
1
| Vérifie les informations saisies
| -
| [OU] : enregistre les informations dans
| la base de données
+ [NON] : Informer de I'incohérence des valeurs saisies
| *
| |NON]| : Infarmer de 'incohérence des Venregistrernent
il
(i
{ . [OUN : Confirmer I'enregistrement ]
* T L enregisirement respect-
I il Jes contrainte ?
! : d’intégrité ?

Diagramme4.6 Diagramme de séquence décrivant la procédure d’enregistrement d'un

nouveau partenaire
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—CU Supprimer/Modifier des informations d’un partenaire

: Systeme
|
|

§
[#5]

S authentificr

Y

Afficher le Menu principal

»

Choisil I'option « Suppression/Maodification des informations d’un partenaire »

'
P Afficher le formulaire de Suppression/Modification des informatiens
il
!
|= AfTicher la liste des partenaires L ‘opération choisie est-
I elte permise ?
! Choisit le parienaire 2 Suppnmer/Maodifier informations o
T -
]
| Chaisir |'opération
|
| Vénfie la validité de 'opération
!
I
[ -+ .
Woulez —vous vraiment
| [NON] : Informer de I'invalidiné de 1"opération choisie eacegistré [a mis a
[P0 H o
3 / Jour?

|OUI] : Demander une confimmation de I'enregistrement de la mis 4 jour

[1 La mise a jaur respect-
| clle les contraintes
l d intégrié
|- T T T T T R4l
| 10U : metlre & jour la base
| [NON]| : Informer de 'annulation de I'opération dc données
[ -

P [INON] : Informer de I'incohéeence de |'enrcgistrement

. -

" [OUI] : Confirmer la mise 4 jour de la base de données

)

|

Diagrammed4.7 Diagramme de séquence décrivant la procédure de suppression/
modification d’information sur un partenaire
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—CU Consulter des informations d’un partenaire

o : Systéme
: Utilisateur Y
L Afficher le Menu principal |
"
I Chaisir I'option « consulter les informations d’un partenaire »
I v La recherche est-elle
N . . . - ) . fructususe ?
fo Affiche Ic tormulaire de Consullation des informations d’un partenaire
l el
I Alfiche la liste de tous les panenaires
le
Il Choisi ou lance une recherche le partenaire a consulter
¥
| Rechercher I'édition
I -+
L INON] : Informer de Pabsence du panenaire ayant les paramétres de recherche satsic
J
| [OUI] : affiche ks informations du partenaire
" ‘|J
I
| |
| I

Diagramme4.8 Diagramme de séquence décrivant la procédure de consultation
d’informations sur un partenaire
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0 Le cas d’utilisation « Gérer les archives d’une édition du SYAPRO»

—-CU Enregistrer les informations d’une édition

TAS .
: Systéme
I S'authentifie J
| >
L Afficher le Menu principal
L |
| o i ) . o 1: Le formulaire est-
| Choisi 'option « Enrcgistrer les informations d unc édition » > il bien rempli ?
I Afficher ¢ formulaire d'enregistrement
I:
|
| Saisir les informations sur la nouvelle édition .
| Vérifie les informations saisies
|
| INON1:j:Informer de I'incohérence des valeurs saisics &
Ll
o [OUIL 1 @] : enregistee 1cs
! informations dans a base
| de donndes
| -+
: {QULz) : Confirmer Ucnregistrement de I"éditian
-+
I ) . . L enregistrement
L [NON| : Infarmer de I'incohérence de 'enregistrermnent respect-il les
I - contrainte d"intégrité
I I
| |
1

Diagramme4.2 Diagramme de séquence décrivant a2 procédure d’enregistrement

d’information sur une édition du SYAPRO
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T AS

—~ €U Modifier/ Supprimer les informations d’une édition

L’opération chaisie
est-elle permise ?

: Systéme
|
! . I
| 5 authentifler s
F Ll
! Afficher le Menu principal
L
! Chaisi I"option « Supprimer/Modifier les snformation d'une édition "
I Ll
|
| Afficher le formulaire de suppression/Modifier
[4
|
| Afficher les informations pouvant faire I"objet de suppression/Modification
|-
! Choist I prix 4 SuppomerModifier
I Ll
|
| Chaisir I"opératton {SupprimerMaditicr)
] 4
I
|
|
I *
» Intarmer de invahdite de 'operanon chorsie
| [NON] : Infi de I'invalidité de I"opérat hotsi
[+
|

I‘
|
|
[~~~ T~~~ ToToT oo -
I .
i [NON] : Informer de I'annuiation d¢ I'opération
I il
|
. [[NON] : Informer de 1'incohérence de I'enregistrement
" [OUF] : Confirmer la mise 4 jour de la base de donngées

Suppression des informutions d’une édition

|

Vénfier la validné de I'opération

Voulez —vous

vraimenl enregisind
/ Ja mis a jour?

La muse & jour respect-
clle les cantraintes
d'intégrieé

[OUI] : mettre & jour la
base de dopnées

Diagramme4.10 Diagramme de séquence décrivant la pl'océdure de Modification
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— CU Consuiter les informations d’une édition du SYAPRO

T AS : Systéme
L Afficher le Menu principal H—
)
| Choisir I'optien « consulter les informations d'une éditien SYAPRO»
| La recherche est-elle
. fruct 2
| ‘ Affiche k¢ formulaire de Censuilation des informations d’unc &dition 3YAPRO Tuctueuse
I"‘
I Affiche la lisic des différentes editions

Choisi ou lance unc recherche 1édition & consuller

1 Rechercher 'édition

P E—

JNON] : Informer de 1'absence de 1'édition ayant les paramétres de recherche saisic

&

[QUT] : affiche les informations de "édition

"
-

Diagramme4.11 Diagramme de séquence décrivant la procédure de consultation d’un
formation sur une édition du SYAPRO
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o Cas d’utilisation «S’inscrire en ligne »
: Systéme
: SIAPRP L 1: Le formulaire cst-il
i Choist ["option « S’nscrire en ligne » N bicn remph ?
l‘ Aflicher le formulaire d'inseription ¢n ligne
I"
| _ o
| Remplir formulaire d'inscription
!
] Vérific les informations saisies
|
I l
| el
: [nformer de I'incohérence des valeurs saisics
NON| : [nf de I'incah. d ]
~ [OUT] - enregistre les
| informations dans la base de
onnées
| domné
| —
i {oUl] : Confirmer I"enregisirement
I“
| [NON) : Informer de I'incohérence de la misc a jour
i
[ L’enrcgistrement respeci-
I L il les contrainte
| i dintégrité
| I
| I
| |
| i
I |

Diagrammed4.12 Diagramme de séquence décrivant la procédure d'inscription en ligne

90

- Ecole $ upérieure d Informatique (ESI)



Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

3 Cas d’utilisation « Gérer la médiathéque»

— CU Enregistrer une ccuvre

:CGM : Systeme
| . : |
, S’ authentific L
1 -
|
| Afficher le Menu principal
|4
. 1: Le formulaire est-il
! Chaoisi 1"aption « Enregistrer une ceuvre » bien rempli 7
} >
I
| Alficher le formulaire d'enregistrement
|+
|
[ Saisir les informations sur 'euyre
| >
( Vérifie les informations saistes
|
i INON 1 :) : Informer de J'incohérence des valcurs saisies —
I‘
I‘ [OUI 1 :] : enregistre es
mformations dans la base de
: donnges
| f—
| [OUT:] : Confirmner I'ensegistrernent de lceuvre
: <
[ ) L enregistrement
. [NON] : Informer de I'incohérence de I"enregistrement respect-il les contrainte
I d'intégrité
I
I
|

&
-——

Diagramme4.13 Diagramme de séquence décrivant la procédure d’enregistrement d’une
euvre
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—  CU Supprimer/ Modifier les informations d'une ceuvre

: Systéme
:CGM |
|
| S authentificr .'_.!
! Afficher le Menu principal
It
! Chaisi 'option « Supprimer/Modifier information d’une ceuvee » o
l L
I
| Afficher le Formulaire de suppression/Modification
ﬁ
|
L Afficher les informations povvant faire I'objet de suppression/Modification L'opération choisic esl-
Il elle permise ?
II Chnisir I'renvre 4 Supprimer/Maodifier
Choisit I'opération (Supprimer/Modifier)

Vérifier la validité de !"opération

-+ .
Voulez —vous vraiment

[NON] : Informer dc |"invalidité de I'opération choisie / enregistre la mis i
jour?

»

[OUN] : Demander une confumation de I'enregistrement de la mis & jour

M= La mise a jour respect-
| elle les contraintes
| dintégrité
brmm e - »
| [OUI : mettre a jour la basc
L |NON]| : Informer dc Yannulanon de 'apération de données
"
|
|
|
|
' [INON] : Informer de I'incohérence de I'enregistrement
| .
. [OU}] : Confinmer Ja mise A jour de la base de donndes
I
I
! .
| I
I I
I I
I !

i

Diagrammed.14 Diagramme de séguence décrivant la procédure de
suppression/medification ces informations descriptives d’une euvre
a1

“Ecole Supérieure d'Informatigue (ESI)



Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

— CU Consulter une ccuvre

: Systéme
: Utilisateur _I
i Afficher le Menu principal
N
! Choisir Foption « consulter les informations d'une guvre »
-
i " La recherche est-elle
. . . . fructueuse ?
P Afficher le formulaire de Consultation des informations des uvres
I-.
| Chaisir ou lancer une recherche de 1'euvre & consulter
I P
| Rechercher I'euvre
I
I ol
I .-
1 [NON! : Informer de }'absence de Voeuvee ayant les paramétres de recherche saisie
|l
!
| [OUT] : afficher les informations de I'cuvre
-1y
|‘ 1
|
[ |
I |
Diagramme4.15 Diagramme de séquence décrivant la procédure de consultation d’une
®euvre
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Profet de fin de cycle

Gestion des prestations di CPEACE

~ CU Emprunter une euvre

: Systéme
‘coM y
Fournir les réfésences | |
?I [
! S'authentifter r
I
| AlfTicher le menu principal )
I Le client est-il déja
| répertorié ?
| Chaisir 'oplion ¢ gestion des emprunts d’ &uvre »
i »
: Afficher le formulaire d emprunt d'ceuvre
i
Entrer les références du client

1OUNY . afficher les informations sur le client

Veénfier les références du client

Le code de I'eeuvre

I_]1 est-il vafide?
|[INON] : inforfaer que le client n'est pas répertorié
Ilq_
I Wérifier les emprunits en cou
]
| *
| f——
i
LOOP [1..n] | Intreduire Je code d une ceuvre
: Vérifier le code de Veuvre
|
|
|
[ INON[ . informer que le code n'est pas valide {OUI] : Véritier la  disponibilité
[
™~

Valide les emprunts du client

Y

Remettre les muvres

el el e e

|

!

|

|

!

!

[ S :
L Coufirmer 'enregistrement de |I'emprunt
} -

]

!

!

!

b

Diagrammed. 16 Diagramme de séquence décrivant la procédure d’emprunt d’urc cuvre

. e T Towers .

|[_]

Znregistrer I'emprunt
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"> CU Envoyer un message
Ubitisateur : Systéme : Destinataire
| S'authentificr _[ :
i
| inci !
Afficher le Menu principal |
fe Le formulaire est-il
i o bien rempli ? l
| Choisi I'option « Eavoyer Messagen N |
i > |
i
|‘ Afficher le fermulaire d’envoie de message |
: |
| Remplir le formulaire d'envoie dc message :
[ Vérifier Igs informations saisies |
: |
| « |
h |
| [NONJ : Informer de I'incohérence des valeurs saisies
|
[ [OU1] : enregistre les |
| informations dans la base I
o de données
I N I
|
| Envoyer le message
I o
| Confirmer Venvoie de message 1
! |
I I
I

L
1

Diagrammed.17 Diagramme de séquence décrivant la procédure d'envoie d’un message
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<+ Cas d’utilisation Gérer formation
~  Gérer formation continue

: Systeme

: S.IAPRP : RACPII:AC‘E

I]5.' labore un programme de formaton continuc

Lancer appel 4 candidature

4
-

Envayer des candidats

I 2

ldentifier formateurs

|

T

S authentificr

I v —— o —— e —

Afficher le Menu principa!

L'opération est-elle

Chausir 'option « gérer formation continue »
P 8
valide ?

Affiche le formulaire de gestion formation continue

Choisir une opéralion /

Vérifier I'opération choisie

]

[NON; : Informer de I'invalidé de 1"apération choisic [OUI] : enregistrer les informations

" .

Confirme I'enregistrement des informations

Y

F i Y

A

|
|

i
Diagrammed.18 Diagramme de séquence décrivant la procédure de gestion de la
formation continue
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Gestion des prestations du CPEACE

: Enseignant

Envoyer Jes notes des émidiants

: Coorf:lonnateur

Gérer les notes

: Systéme

|
!
|
|
|

i
|
]
™
| S authentifier
t
i
L Afficher ie Menu
]
| Choisir I'optien « gérer les notes »
} [ L' opération est-elle
lide
L Afliche le formulaire de gestion des notes vatiee
™
! Choisir une opération /
] Vérifier I"opéralion choisie
|
| -
| [NON] ; Informer de I'invalidé de 1"opération choisie [DL1] : enregisirer les informations
| -

Confirme |’enrepisirement des informations

————

P

-— ]

L enregisirement respect-il les
contraintes ?

Diagrammed,19 Diagramme de séquence décrivant la procédure de gestion des notes
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— Gérer les enseignants

: Systéme
: CoorFonnateur I
I |
| I
| I
| S aulhentifier |
|
I
1cher le Menu principa
| Afficher le M incipal
"
“hoisir "option « Enregistrement Enseignant »
: Choisir I'opti Enregi Ensei
I > Le formulaire est-il
L i bien rempli ?
L Affiche le formulaire d'enregistrement
N
I Saisir les mformations sur 'enseignant
1
I
| [Vérifier les informations saisics
' |
|
L [NON] : Informer de I'incobérence des informations {OUI] : enregistrer lcs informations
¢ L
| -
L [OU] : Confirme "enregistrement des informations
I 'y
| [NON] : informer que I'incohérence de Penregistrement | -
| ' Lenregisteement respect-il

les contraintes ?

Diagramme4.20 Diagramme de séquence décrivant la procédure de gestion des
enseignants
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— Gérer les étudiants

: Systéme
: Coorldonnateur I
I I
| |
| !
| S authentifier |
I
|
| Afficher le Menu
"
I Choisir I'option « Enregistrement Etudiantss
| .
i v Le formulaire est-il
bien rempli ?
L Affiche le formulaire d'enregistrement remp
|
| Saisir les informations sur I"étudiant
; Virifier les infomnations saisies
| |
I
| [NON| : Informer de ineohérence des inlormations [OUN] : enrcpisiter les informations
i ]
Conlirme 1’enregistrement des informations

[

L enregistrament respect-il
les contraintes 7

Diagrammed.21 Diagramme de séquence décrivant la procédure de gestion des étudiants
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4.2-Conception générale
4.2.1- Besoins technigues : Choix technologigues

Cette partic présente différentes technologies nécessaires au développement de
I’application. Elle décrit leurs utilités et leurs fonctionnalités afin de choisir les plus
pertinentes, c'est-d-dire celles qui vont nous permettre de faciliter la phase de développement
de l'application. Elle présente alors un comparatif entre plusieurs technologies et explique
pourquoi ieile ou telle technologie a été choisie.

Pour chacun des paragraphes, on fera apparaitre les points suivants :

« Besoins de I'application,

* Descriptif des solutions,

« Congclusion et choix,

4.2.1.1.- Persistance des données
% Le besoin

Toutes les données nécessaires au bon fonctionnement de l'application sont stockées
dans une base de données. 1l existe alors deux moyens permettant d'exploiter ces données au
sein de I'application :

* En faisant directement appel & la base de données par I'intermédiaire du langage de
requéte SQL ;

+ En ayant une approche objets. Il s'agit dans ce cas d'utiliser un outil dORM (Object

Relationnal Mapping) permettant de manipuler des objets reflétant les données
contenues dans la base. On peut ainsi assurer la persistance de nos objets Java.

** Les solutions proposées
a) Comparatif JDBC / Hibernate / EJBs

Fonctionnalités JDBC Hibernate EJBs

Mise en place Trés simple Apprentissage Apprentissage
nécessaire nécessaire

Indépendance du | Oui Oui Oui

SGBD

Persistance dobjer | Non Oui Oui

Java

Mapping des objets | Non Oui Oui

Java

Création de la base de | Lui fournir le Geénération du code | -

données script SOL SQL automatiquement

Bufferisation des | Non Oul Oui

données afin

d'éviter les connexions

ala base

Canfiguration - Fichier XML ou Fichier XML ou
annotations Java anaotutions Java

Déplaiement - Intégration des Nécessite un
librairies dans le contencur Jd'E.JBs
projet

Derniére version stable | JDBC 4.0 Hibernute Core 3.0.5 EJBs 1.0

Tableau 4.1Comparatif JDBC / Hibernate / EJBs
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b) JDBC

JDBC est I'acronyme de Java Data Base Connectivity et désigne une API définie par
Sun pour permettre un acces aux bases de données relationnelles (SGBD) avec Java.

JDBC a pour objectif principal de permettre aux développeurs d’écrire un code
indépendant de la base de données et du moyen de connectivité utilisé.

Voici les principaux avantages de JDBC :

* Une interface uniforme permettant un accés homogene au SGBD ;

* Simple & mettre en ceuvre ;

= Indépendant du SGBD cible ;

*» Supportant les fonctionnalités de base du langage SQL.

L’architecture JDBC standard comporte trois composants :

* le code de 'application, qui interagit avec la base de données,

» le Driver Manager fournit par SUN qui fait le lien entre I'application et les pilotes,

* le driver JDBC, fournit par le SGBD auquel il est propre, qui convertit les requétes

JDBC (dans le code de I'application) en requétes propres a la base.

L'API JDBC comporte 4 classes importantes : DriverManager, Connection, Statement
{ et PreparedStatement), et ResultSet, chacune correspondant 3 une étape de l'accés aux

données.

Classe Réle

DriverManager charge et configure le driver de [a base de données.

Connection réalise la connexion et I'authentification a [a basc de
données. :

Statement (et PreparedStatement) contient la requéte SQL et la transmet 4 la base de
données,

ResultSet permet de parcourir les informations retournées par la
base de données dans le cas d'une sélection de données

Tablean 4.2 Classes importantes de I’AP1 JDBC

Utilisation de JDBC

Chargement du pilote
Pour se connecter 4 une base en utilisant un driver spécifique, la documentation du

driver fournit le nom de la classe a utiliser. Par exemple, si le nom de la classe est
jdbe.DnverXXX, le chargement du dnver se fera avec le code « ClassforName
("jdbc. DriverXXX") »,

Exemple de chargement du pilote pour une base PostgreSQL:
Class.forName ("postgresql. Driver"”);

Il n'est pas necessaire de créer une instance de cette classe et de I'enregistrer avec le
DriverManager car l'appel a Class.forName le fait automathuement ce traitement
charge le pilote et créer une instance de cette classe. '
N.B: La méthode static forName () de la classe Class peut lever I'exception
Java.lang.ClussNotFoundException. : -

L'établissement de la conuexion _
-~ Pour se connecter 4 une base de données, il faut instancier un objet de la classe
connection en lui précisant sous forme d'URL la base 3 accéder. ~
Exemple de code pour connexion avec spécification DriverManager
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Objets d'accés

Une fois la connexion établie, il est possible d'exécuter des ordres SQL. Les objets qui
peuvent étre utilisés pour obtenir des informations sur la base de données sont :

Exécution des requétes

Les requétes d'interrogation SQL sont exécutées avec les méthodes d'un objet
Statement que i'on obtient a partir d'un objet Connection.

Exemple ;

ResultSet résultats = null;

String requete = "SELECT * FROM (Euvre";

try {

Statement stmt = con.createStatement ();

résultats = stmt.executeQuery (requete);

} Catch (SQLException e) §

//traitement de I'exception

}
Un objet de la classe Statement permet d'envoyer des requétes SQL a la base. La

création d'un objet Statement s'effectue a partir d'une instance de [a classe Connection
Exemple :
Statement stmt = con.createStatement ();

Pour une requéte de type interrogation (SELECT), la méthode a utiliser est
executeQuery (de la classe Statement). Pour des traitements de mise a jour, il faut utiliser la
meéthode

executeUpdate (). Lors de l'appel 4 la méthode d'exécution, il est nécessaire de lui
fournir en paramétre la requéte SQL sous forme de chaine. Le résultat d'upe requéte
d'interrogation est renvoyé dans un objet de la classe ResultSet par la méthode executeQuery
0.

Exemple :

ResultSet rs = stmt.executeQuery ("SELECT * FROM (Euvre");

La méthode executeUpdate () retourne le nombre d'enregistrements qui ont été mis 2
jour
Exemple :

//insertion d’un enregistrement dans la table (Euvre

requete = "INSERT INTQO (Euvre VALUES ('0112.'A la sueur du
front',...)";

try {

Statement stmt = con.createStatement ();

int nbMaj = stmt.executeUpdate (requete);

Affiche ("nb mise a jour = "+nbMaj);

-} Catch (SQLException e) §

e.printStackTrace ();

} .

Lorsque la méthode executeUpdate () est utilisée pour exécuter un traitement de type: -
DDL : . .
(Data Definition Langage : définition de données) comme fa création d’une table, elle
retourne . Si la méthode retourne 0, cela peut signifier deux choses : le traitement de mise 4
Jour n'a affecté aucun enregistrement ou le traitement concernait un traitement de type DDL.
Si l'on utilise executeQuery() pour exécuter une requéte SQL ne contenant pas d'ordre
SELECT, alors une exception de type SQLException est levée.
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Exemple :
requete = "INSERT INTO (Euvre VALUES ('012",'le nouvel exode ou la
ruée vers 'or")";
try {
Statement stmt = con.createStatement ();
ResultSet résultats = stmt.executeQuery (requete);
} catch (SQLException e) {
e.printStackTrace ();
}
Cette requéte affiche le résultat suivant :
java.sql.SQLException: No ResultSet was produced
java.lang.Throwable (java.lang.String)
java.lang.Exception (java.lang.String)
java.sql.SQLException (java.lang.String) .
java.sql.ResultSet
sun.jdbec.odbe.JdbeOdbceStatement.executeQuery (java.lang.String)
Void testjdbe.TestJDBC1.main (java.lang.String [])
Cette exécution peu s'avérer problématique car la requéte est quand méme effectuée.
Dans I'exemple, un nouvel enregistrement est créé dans la table.
Remarque : Il n'est pas nécessaire de définir un objet Statement pour chaque ordre
SQL. En effet, il est possible de définir un et de le réutiliser.

b) Hibernate

Hibernate est une surcouche a la base de données. Elle fournit un ensemble de
méthodes et fonctions permettant de rendre persistant les objets Java d'une application. Il faut
donc dans un premier temps permettre a Hibernate d'accéder au systeme de gestion de base de
données utilisé en lui fournissant les paramétres adéquats. On peut ensuite définir les régles
qui permettront a nos objets Java de devenir persistant. Cette étape se nomme le « mapping ».

Elle est trées importante puisqu'elle va définir la fagon dont seront organisées les tables
en base de données. En effet les classes Java de notre application seront par ce processus
représentées par des tables dans notre base de données. Le mapping permet de définir les
différentes propriétés des tables de la base mais aussi les relations qu'il peut y avoir entre
celles-ci.

= ipemml' -

Figure 4.1Mapping avec Hibernate
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d) EJBs"?

Les EJB sont des composants qui possédent alors certaines caractéristiques comme la
réutilisabilité, la possibilité de s'assembler pour construire une application, etc.

Les EJB et les beans n'ont en commun que d'étre des composants. Les java beans sont
des composants qui peuvent étre utihsés dans toutes les circonstances. Les EJB doivent
obligatoirement s'exécuter dans un environnement serveur dédié.

Les EJB sont parfaitement adaptés pour étre intégrés dans une architecture trois tiers
ou plus. Dans une telle architecture, chaque tiers assure une fonction particuliére :

» le client « léger » assure la saisie et I'affichage des données,

« sur le serveur, les objets métiers contiennent les traitements. Les EJB sont
spécialement congus pour constituer de telles entités,

* une base de données assure la persistance des informations.

Les EJB s'exécutent dans un environnement particulier : le serveur d'EJB. Celui ci
fournit un ensemble de fonctionnalités utilisées par un ou plusieurs contencurs d'EJB qui
constituent le serveur d'EJB. En réalité, c'est dans un conteneur que s'exécute un EJB et il lui
est impossible de s'exécuter en dehors.

Figure 4.2Environnement d'execution d’EJB

Le conteneur d'EJB propose un certain nombre de services qui assurent la gestion :

» du cycle de vie du bean,

» de l'accés au bean,

+ de la sécurité d'acces,

» des accés concurrents,

* des transactions.

Les entités externes au serveur qui appellent un EJB ne communiquent pas
directement avec celui-ci, Les accés au EJB par un client se fait obligatoirement via le
" conteneur. Un objet héritant de EYBObject assure le dialogue entre ces entités et les EJB via le
conteneur. L'avantage de passer par le conteneur est que celui-ci peut utiliser les services qu'il

"* Enterprise Java Beans

104

 Ecole Supérieure 4 Informatique (EST)

Serveur d’EJB
Contenenr d'E.IB
i : |
Browser ou
application  [* Base de données
ol

Cenieneur d ’EJB ——

<



Projet de fin de cycle Gestion des prestations du OPFACE

propose et liberer ainsi le développeur de cette charge de travail. Ceci permet au développeur
de se concentrer sur les traitements métiers proposes par le bean.

Il existe de nombreux serveurs d'EJB commerciaux : BEA Weblogic, IBM
Webpshere, Sun IPlanet, Macromedia JRun, Borland AppServer, etc. Il existe aussi des
serveurs d'EJB open source dont les plus avancés sont JBoss et Jonas.

< Solution retenu : JDBC
Nous retenons JDBC étant données qu’il a pour objectif principale de permettre aux
développeurs d’écrire un code indépendant de la base de données et du moyen de connectivité
utilisé. Comparativement 4 Hibernate et aux EJBs, la mise place de JDBC reste simple.

4.2.1.2- Framework web
% Le besoin
La partie web de notre application se repose sur une architecture Web Java .Voici une
liste des principaux composants pouvant étre assemblés pour constituer cette application Web

* Servlets'?,

* Java Server Pages 141SP),

+ Bibliothéques de balises personnalisées (taglibs),

+» Classes utilitaires et composants métier,

+ Documents statiques, par exemple pages HTML, images, scripts JavaScript, etc,

+ Méta informations décrivant 'application Web.

La plate-forme J2EE NetBeans propose bon nombre de possibilités, via notamment les
servlets Java et les pages JSP. Dans les deux cas, on peut générer, en dynamique, un contenu
HTML dépendant des requétes précédentes du client ainsi que d'éventuelles informations
stockées dans la base de données. Mais ces deux techniques présentent toutes les deux des
inconvénients : dans les deux cas, nous n'avons pas de séparation entre le code HTML et le
code Java.

On peut cependant envisager la séparation des deux types de code: traitement de la
requéte et génération du flux HTML. Le gain principal réside dans une meilleure structuration
du code et donc une meilleure maintenance.

Pour obtenir une telle séparation, on pourrait imaginer d’envoyer les requétes HTTP
vers des servlets Java. Ces servlets ne contiendront donc que du code "méiter”. Une fois le
traitement termin€, chaque servlet pourrait renvoyer I'exécution vers une JSP qui aurait alors a
charge de générer le code HTML de retour au navigateur.

Il existe un grand nombre de framework dédié aux applications Web et pouvant
implémenter ce type d’architecture.

1 ;- . . .
" Les servlets Java sont des classes Java dérivant d'une classe bien précise.

* Une JSP ressemble souvent 4 une page HTML et contenant du code java
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Processus Struts

L'interaction entre les trois composants est orchestrée par le contréleur principal:

Figure 4. 3 Cycle de vie d’une requéte http.

Afin de mieux comprendre le fonctionnement du framework, le cycle de vie d'une

requéte
HTTP est détaillé ci-dessous:
1. Le client envoie sa requéte HTTP a l'application. Cette requéte est prise en

charge par le contrdleur principal, en l'occurrence ActionServlet,

2. La requéte est redingée vers le contrdleur adéquat,

3. Le controleur choisi prend en charge le traitement de la requéte. Un dialogue
avec les services métiers est entamé si nécessaire,

4, Le modéle fournit les données demandées,
5. Le controleur principal est notifié du résultat du traitement. En cas de succes,

les données sont encapsulées dans des JavaBean (ActionForm) et transmis a la JSP

sélectionnée par le controleur,
6. La JSP construit la réponse suivant les donn€es transmises,

7. La réponse est envoyée au navigateur.
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4.2.2 Répartition de ’application en paquetage

I1 s agit 1a de présenter les sous systémes ou modules qui formeront 1’application.

/ SYAPRO \

Formation \

« import

-

Médiathéque \

« Import

«import

Production \

« import

Prix SST \

Diagramme4.22 Diagramme de paquetage du futur systéme
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4.3-Conception détaillée

Dans cette activité Il s’agira de décomposer le travail d'implémentation en portions
plus agréables.

4. 3.1 Représentation des diagrammes de classe'® des différents paquetages

Le Paquetage Médiathéque

Médiathéque \

+ Producteur

+(Euvre

+collection

+Affiche

+Film

+Condition_Usage Cession
+Fiche_Emprunt
+S.IAPRP
+Production_Sonore

Le diagramme de classe du paquetage Médiathéque

Producteur
+ codo_producteur : Sting
+ nem String
+ prenocm Stang
+ admasce Siring Collection’
+ aYys Stdn
Bay S + code_caollecte | 5iring
prcvient + date : Date
+ daseption C5ting
céde 0,1 -
Condition_LUsage_Cessdor o1
+ descritption  String | — e -
o .-
Oeuwre,
+ COde_oauvre © String
+ tlitre S5iing
Fiche-Emprunt2 + demhplhon SuKing
+ date_ratour . Date : ;:*;;1:" g:::g
+ date_amprnt : Date - Emprunter 9. 1. annge_rdalismtion | Sting
+ ajouterQeuvra ()
+ mypprimerQauvre ()
a4 t_.__—__-..,
3. IARPRP3 i E l
+ code_sructume :Stn:ng Fitrm Adfliche b
+ nom_sructure . Sbing producticor Sonom
+ satut String + farmut - Sthing
+ adresss j‘w‘-l:ring + Auoehe cant R ———— - duree :int
1 pays : Stnng - type - Sirfng
[ ajoutarstructum ¢ -

Diagramme4.23 Diagramme de classz de paquetage Médiatheque

1% Les concepts et les formalismes du diagramine de classe sont décrits en Anncxes pattie 4
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Le Paquetage Production

Production

+(Euvre

+Film

+collection

+Affiche

+ Producteur
+Condition_Usage Cession
+Quotepart
+Patrimoine_Technique
+Production_Sonore
+Equipe_Production
+Technicien

Le diagramme de classe du paquetage Production

Caollection

+ code_collecte

+ description

Productear
+ code_pmducteur | Stnng
+ nom : String + date
+ prenom . Stoing
+ admsse : Slring
+ pays : String

iCondition_Usage_Cessior

+ descatption : String

/

Coproducteur
: String + code_producieur : String
- Date + nom : String
: String + prenom : Sining
+ admesse ;. Sring
+ pays : Btany
a.1 Qucie-part

e

copraduire ‘/

Patrimoine technigue

+ num_immatdc : Siring
+ description : String

|

+ code_quelepart : String
+ montant int

1

Equipe_Pmduction

produit

/ Ceuvre
+ code_oeuvre 1 String
0. + titre : String
cede + description : String
+ théme : Sting
+ spporn : String
+ année_réalisation : Sthng
+ ajouterCeuvre ()
+ suppnmerQeuvre (} 0.
Film Alfiche

+ formal : Siing

production Sonoe

+ durée :int.

- byl

- durge

sand

pe 1 Stnng

Diagrammea.24 Diagramme de ciasse du paquetag:l’roducliun

+ oode_membre : String

T
i

[ esconstitug de
]

A

T echician
+ nom’ : String
1 L I : String
+ qualifirauan : String
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Le Paquetage SYAPRO

SYAPRO \

+(Fuvre

+Affiche

+Film
+Production_Sonore
+Launréat

+S.IAPRP

+Prix

+ Edition_SYAPRO
+Concours
+Recomandation
+Rapport

+Budget
+Comite_Organisation
+Comite_Scientifique
+Membres_Comite
+Reglement_Interieur
+Article

+Periode

+Internaute

+Invite

+Personnalité
+Confrencier

111

Ecole Sup'ér.ieure d'Informatique (£51)



Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

Le diagramme de classe du paquetage SYAPRO

Article
+ numens sint ed temporte par Leaureat
*_description :im P P 1-1 |4 cnde_laureat : String
K + nem . I Sinng
compoge T + prencm . String
1. - + adrege L Sting
‘1“1 Prix + pays : Sking
+ code_prix  Sting + ajouterLaureat (}
Reglement_Inierieur + valeur - String + sypprimerLauneal ()
distincti : 5t
+ code_reglement : Siing * distinclion - Sting
+ année .int
)
in
etablit
e Intemauie Cancours
_ + jd_intemaule :int "
- —— - + code_coneours - Sting = deroule
Comité_Scientifigue - Bt < !
- e * nom ..Str!ng comporie\JL_4+ categorie H-1 LT ——
+ code_comile : Sting *+ prenom - Sting + theme : String
+ adresse : String
]
Recommadation 1.*
. 1.1 + code_recam  String
+ descriplian - Stnng
Memb Gmité 1
embros_comi hsanmteﬂeslnformations
+ nom cink 4 conceme
+ prenom  String
+ rale : Sting
1.1 1:
4. hpres'de I'erganisation Edition_SYAPRO
B + numero_edittan  int 0.+ institue )
- + théme cint
conglitue oganise .
0. 9.1 1
" 1.1 ol
= deroule -
Comilé_Ormganisation periode
+ code_comite : Shing : ::b"” x:
a11
atabiil ]
panicipe Invite
+ code_invité : Sting
+ adrosme : String
+ pays : String
Rapport
+ code_rapport : Sting o o ed alloué 2
+ titre . Sting ’
+ dale_ediion : Sting
+ desrgtion : 8tring S IARPR
+ nom_fichier : Shing -
o} + nom_gruclure  3ling Paronnalité
- + nom_personnalivw  Sting
Conferencier . K - pigno., : Sting
+ eode _conferencier - Strisig Buaget + guaiitication : Btng
+ litre . Bting |
+ pom - " Stnng + code_budgel - 3tring
+ prenon: . Sting . |+ walewr : String
+ qgualification : 8ling =
+ odresse : String
Diagramme4.25 Diagramme de classe du paquetage SYAPRO
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Le Paquetage Formation

Formation \

+S IAPRP

+Periode
+Formation
+Programme_Formation
+Conditions_Entrees
+Frais_Formation
+Formateur
+Enseignant
+Etudiant
+Attestation

+Agent

+Courriel

+Matiere

+Module

+Section

+Note
+Emploi_de_temps
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e

Le diagramme de classe du paquetage Formation

- - conditions_Enlée -
Frais_Formation Pmgramme _Fomrnation
- - + code_condilion :int 0. conceme -
+ code_frais : String + desriplion - Stin + code_programme ; String
+ valour cint + contenu : String
1.1 1.1
0.1 Formation 1.1 J1 .
Fomateur + id formation :int
+ code_formateur : String .
+ nom : String 1. digpenso 1.,
+ prenom : String
+ gpécialite ' String Attestation
L + numesro .int
+ date_etablissement | Date
+ d_agent :inl
+ ditre . 8irng
. + nom T Slring
Enseignant A + prenom  Sifng
+ Num_mlle ; String C.1 envoie
- ™ S IARPRP
+ ajouterEnseignanl {} 1)1 -
+ suppimerEnsgignant () al- + code_structure : String
Dm%O-?e + nom_struclure - String
Counel L 0. + ohatut 1 Stnng
1] + ecode_couniel : Sting ed piopos par + adresse : Sting
+ objet . Bting * pays : String
+ dale : Dale . + ajovierStructune ()
+ destinateur : Btring envoie
enseigne + emaeatteur : Slqng R
+ contenu 1 String 1.1
1.~
Maligre
conceme 0.1
+ code_matiere : String
+ libella : Shring
+ hofaire Tint
a..
Section q K 1 provient
+ code_section : Stong
+ libellé : String -
ol
Module
114 o[- 0.
+ code_module : String Note
+ libeile : String T tode note - Sting
+ boraire vint + date - Date ed oblenu par
. + wvaleur : Btring 4 .
ol + ajouterMNote (}
+ modilieote ()
+ supprimerdictet () ]
posskde
.
of-
ad validgé par
P 2.1 Eiludlani
+ code_etudiant : String
+ mam : Smirg
. - Foprensa : String
appartient 0.1 F+ 2ieon ; String
- . = muaiihaton : Sting
— + ajouterktudiant )
m e T
Empioi_dz_Temps parigdy - megiferinfoEigdian ()
+ code_emploi 1 Biriny i conceme + ror '._ - + woppimerEtudiant (}
+ nom_ficher_amploi : §tring . * f_e ut .i:Jn:e
+ fin " Diate

Diagramme4.26 Diagramme de classe du paguetage Formation
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Le Paquetage prix « Santé et sécurité au Travail »

Prix « SST »

\

+Film
+Rapport

+Comite_Organisation

+Membres Comite
+Periode
+Lauréat
+Recomandation

+ Prix_SST

+Jury
+Membre_Jury

Le diagramme de classe du paquetage prix « Santé et sécurité u Travail »

Leaureat Membre_jury
: code_laureat g:nng = P— it
: n;m .Str!:g + prenom : String
nom : Stoi : . L .
+ zdreme ‘String « remponer est présentée + format ._Stnng + qualification : Stnng
Al + durte :int + nationalité  : String
+ pays . String
+ ajouterLaureat {) :
+ supprimerLaureat {) o
1. ol
Prix_ SST
+ code prix ; Bining .
+ theme : String 0" presde .
+ valeur cint
- da o1 $ .
o8t organisé par Jury
Recommadation + code_jury : String
+ code_recom : Sting 0.1 conceme
+ degcription  © Sting
se deroule
Comilé_Omanisation
+ code_comite : String
ol
periode
A+ eabit  Dale iwapport
+ i : Date- + tode_mpport - Stang
+ tite : String
+. date_edifion : String
+ descrphon : fting
+ nom_fichier : Sinng
Diagramme4.26 Diagramme de ciasse du paquetage Formation prix « Santé et sécurité du Travail »
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4. 3.2 Les régles de gestion

RG1 : une structure membre d’IAPRP peut inscrire plusieurs Agents a une formation donnée ;

RG2 : une structure membre d'IAPRP peut emprunter plusieurs ceuvres pour consultation ;

RG3 : une ceuvre peut étre produite par plusieurs producteurs ;

RG4 : une ceuvre appartient 3 une collection donnée et est composée de film, d’affiche et de document ;
RGS5 : un fauréat peut remporter plusieurs prix dans différents concours ;

RGE : un corcaurs comprend un A plusieurs prix ;

RG7 : ) est institué plusieurs concours lors d’une édition SYAPRO ;

RG8 : L'organisation d’une édition de SYAPRO est présidée par un comité scientifique ;

RGY : le comité scientifique établit un réglement intérieur qui comporte piusieurs articles ;

RG10 : une formation est animée par un ou plusieurs formateurs ;

RG11 : un enseignant du CPFACE peut étre un formateur ;

RG12 : un enseignant peut dispenser un ou plusieurs matiéres ;

RG14: une matiére appartient 3 un module de formation ;

RG15 : un etudiant est inscrit dans une seule section de formation ;

RG16 : |la production d’une ceuvre nécessite la mise en place d'une équipe de producticon ;

RG17 : une équipe de production est composée d’au moins d'un technicien ;

RG18 : A chaque édition du SYAPRO, il est invité des conférenciers, des perspnnalités et des institutions ;
RG19 : Pour chaque édition du SYAPRO un comité scientifiqgue, un jury et un comité d’organisation sont mis en
place ;

RG220 : Un rapport d’exécuticn et financier est produyit 3 Ia fin de chaque édition SYAPRO ;

RG21 : Des recommandations sont émises a la fin de chague édition SYAPRO ;

RG22 : Un budget est alloué a chaque édition du SYAPRO ;

RG23 : un budget est également alloué au Prix « Santé et Sécurité au Travail » du FESPACO ;

RG24 : Il est crée un jury dénommé jury prix Spécial « Santé et Sécurité au Travail » au FESPACO ;

RG2S : un jury se compose de plusieurs membres ;

4. 3.3 Description des classes Co -

Classe ; (Euvre, classe généralisant de toute euvre du systéme

i Arrributs
Visibilité Nom Type Description
privé Code_peuvre . Alphanumérique | Le cade de I'auvre
public Titre B Alphanumérique | Le titre de I'ceuvre
public Description Alphanumérique | La description de I'ceuvre
Public Théme . Alphanumérique | Le théma traité par |'ceuvre
Pubiic support Alphanumérique | Le type de support
Public Annee_realisation - Alphanumérique ! L'année de réalisation
Méthodes
Visibllité Type Nom Paramétre description
Public Booléen | ajouterCeuvre Void Permet d'ajouter une ceuvre
Public void VisualiserQeuvre Void Permet de visualiser une ceuvre .
Public Boagléen ModifierOeuvre Vaid Permet de modifier Ie‘s-i‘r;fgrﬁ-gﬁons d'une euvre
| Public Booléen SupprimerOeu_vre Veid Permet de supprimer les informations d’une ceuvre

o
-
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Classe : Film, classe décrivant les films

Attributs
~ Visibifité ‘¥ .  }3:°  Nom Type o ‘Description -«
| public Duree_film Numérique La durée du film
public Format_film Alphanumérique | Le format du fitlm
; Méthodes
visibilité ¥ Type 5 - Nom | Parameétre | _description- :
Public Booléen | ajouterQeuvre Void Permet d’ajouter un film
Public Void VisualiserQeuvre Void Permet de visualiser un film
Public Booléen | ModifierOeuvre Void J Permet de modifier les informations d’un film
Public Bootéen | SupprimerOeuvre Voi_d_ | Permet de supprimer les informations d’un fitm

Classe : Progluction sonore, classe décrivant les productions sonores présentées lors des différents prix

sonare

Attributs
- Vistbilité -§ "Nom 1 Type | Description _ .

public Duree_Psonore Numérique La durée de la production

public Type_ Psonare Alphanumérique | Le type de la production
Méthodes

Visibitité ¥ Type |7  Nom Paramatre | descriptiors

Public Booléen | ajouterPsonore Void | Permet d'ajouter une production sonore

Public Void VisualisePsonore Void Permet de visualiser une production sonore

Public Booléen | ModifierPsonare Void Permet de modifier les informations d’une production

sonore
Public Booléen | SupprimerPsonore Void ]ﬂrmet de supprimer les informations d’une praduction

Classe : S.1APRP, classe décrivant les structures des pays membre de I'JAPRP.

lr Fae

[P
=
w7
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Attributs
Visibilité | Nom Type Description
public Code Struture Alphanumérique Le code de la structure ]
public Nom_Structure Alphanumérique —Le_quure
Public Statut__Structure Alphanumérique J- Le statut de la structure
Public telephane_5Structure Alghanumérique Le numéro de téléphone de la structure
Public email_Structure Alphanumérique L'adresse électronique de la structure
’I Public adresse_Structure _ﬁi'p_hanumérique L'adresse postalmm
[ public pays_Structu;‘;' Alphanumérique J_-Le pays de la structure
Méthodes N e
visibilite; | Type T mem Paramitre | T - . description” B ]
Public Booléen | -ajoutersSiructure Void Permet d'ajouter une nodvelle structure
Public Void .;egf-‘fi_c_h_e_.r-.si_t_rl_.::tgre Vaid Permet de visualiser {2 list> rdes structurss enregistrées
PUb.Ii.c } Void envoyerMsssage "Void Permet d'envoyer un massige 3 une structure enregistrée
“Public ‘ Boaléen madifierSiructiire Vaid Permet de modifiéﬁé.;-?;fjé-;;;‘:_fcns d'une structure
Public - gociden suppr_i,ri_'-e;:}i.’u_cjure l Vui_d‘_" P_er[ﬂef de supprirr*_.e.rj‘:s_—i:rif:szﬁitions d’une %nﬁ_c:cl._tre__—|
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Classe : Enseignant, classe décrivant les enseignant intervenant au CPFACE

Attributs
Visibilité Nom Type Description
public ‘Code_Enseignant Alphanumérique Le code de I'enseignant
public Nom_Enseignant Aiphanumérique Le Nom de l'enseignant
Public Prenom_Enseignant Alphanumérique Le statut de I'enseignant
Public telephone_Enseignant Alphanumérique Le numéro de téléphone de 'enseignant
Public email_Enseignant Alphanumérique L'adresse électronigue de Fenseignant
Public adresse_Enseignant. Alphanumérique L’adresse postale de |'enseignant B
public Nationalité_Enseignant Alphanumérique La nationalité de I'enseignant
Méthodes
Visibilité Type Nom Paramaét description
re
Public Booléen | ajouterEnseignant Void Permet d’ajouter un nouvel enseignant
Public Void AfficherEnseignant Void Permet de visualiser la liste des enseignants enregistrés
Public Void envoyerMessage Void Permet d’envoyer un message a un enseignant
Public Booléen | modifierEnseignant Void Permet de modifier les informations d'un enseignant
| Public Booléen supprimerEnseignant | Void Permet de supprimer les informations d'un enseignant

Classe : Courriel, classe décrivant les envois ou les réceptions de message

Attributs
Visibilité Nom Type o Description
public Titre Alphanumérique | Le titre d’un courriel
_Eu_bIE | contenu Alphanumérique “Le contenu d’un courriel
public Date_Envoi date Date d’envoi du courriel
public Adresse_Dest Alphanumérique | L'adresse du destinataire
public Adresse_Emet Alphanumérique | L’adresse de I'émetteur
Méthodes
Visibilité Type Nom Paramétre ’ description
Public Booleen | Emettre Void Emettre un message
Public Void Envoyer’ Void Envoyer un message
Public Booléen | Annuler Void Annuler I'envoi d’un message

—t
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| Classe Etudiant, classe décrivant les étudiants inscrits au CPFACE

Attributs ]
| Visibllité Nom _ Type Description
public Code_Etudiant Alphanumérique Le code de I'étudiant o
public Nom_Etudiant Alphanumérique Le Nom de I'étudiant
Public Prenom_Etudiént Alphanumérique Le statut de |'étudiant
Public telephone_ Etudiant Aiphanumérique Le numéro de téléphone de I'étudiant
Public email_ Etudiant Alphanumérique L'adresse électronique de |'étudiant
Public adresse_ Etudiant Alphanumérique L"adresse postale de I'étudiant
public Nationalité_Etudiant Afphanumérique La nationalité de I'étudiant
Méthodes
Visibilité Type Nom Param description
atre e
Public Booléen | 3jouterEtudiant Vold Permet d'ajouter un nouvel étudiant
Public Void AfficherEtudiant Vaid Permet de visualiser 1a liste des étudiants enregistrés
Public Void envoyerMessage Void | Permet d’envoyer un message 3 un étudiant
Public Booléen | modifierinfosEtudiant Void Parmet de modifler les infarmatlons d’un étudiant
Public Booléen | supprimerEtudiant Void Permet de supprimer les informations ‘d'un étudian

Classe : Producteur, classe décrivant les producteurs des ceuvres

B

bt
I
[}

- ‘Ecole Supérieure d Informatique (ESI)

_ Attributs
Visibilité Nom . Type Dascription
public Code_Producteur Alphanumérique Le code du producteur
public Nom_ Producteur . Alphanumérique Le Nom du producteur
Public Prenom_Producteur Alphanumérigue Le statut du producteur
Public telephone_Producteur Alphanumérique Le numéro de téléphone du producteur
Public email_ Producteur Alphanumérique L'adresse électronique du producteur
Public adresse_ Producteur Alphanumérique L’adresse postale du praoducteur
public Nationalité_ Producteur Atphanumérique La nationalité du producteur
Méthodes
Visibilité Type Nom Paramétre description
Public Boaléen | ajouter Producteur Void Permet d'ajouter un nouveau praducteur
Public Void " Afficher Producteur Void Permet de visualiser la liste des producteurs
enregistrés
Public Void envoyerMessage Vaid Permet d’envoyer un message a un producteur
Public Booiéen | modifierinfosProducteur | Void Permet de madifier les informations d’un
o producteur
Public Booléen | supprimer Producteur Void Permet de supprimer les informations d’un
- producteur 1
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Classe : Coproducteur, classe décrivant les coproducteurs des ceuvres
Attributs
| VislbHité Nom Type Description

public Code_coproducteur Alphanumérique Le code du coproducteur

public Nom_coproducteur Alphanumérique Le Nom du copreducteur

Public Prenom_coproducteur Alphanumérique Le statut du coproducteur

Public telephone_coproducteur Alphanumérique Le numére de téléphone du coproducteur

Public email_coproducteur Aflphanumérique L’adresse électronique du coproducteur

Public adresse_coproducteur Alphanumérique L'adresse postaleaa—éo'produ&éar -

public Nationalité_coproducteur Alphanumérigue la nationalile du copeohon e

- Méthodes o

Visibilité Type Naom Paramatre description

Public Booléen | ajouterCoproducteur Void Permet d’'ajouter un nouveau coproducteur

Public Void _AfficherCoproducteur Void Permet de visualiser la liste du coproducteur
enregistré ]

Public Void envoyerMessage Void Permet d’envoyer un message a un
coproducteur

Pubtic Booléen modifierinfosCoproducteur | Void Permet de modifier les informations d'un
coproducteur

Public Booléen supprimer Producteur Void Permet de supprimer les informations d’'un
copraoducteur

Classe : Formation, classe décrivant une formation continue

Attributs
Visibilité Nom ' Type Description
public Code_Formation Alphanumérigue Le code de la farmation
public Théme Alphanumérigue Théme de |a formation
Public Cible Alphanumérigque La population cible pour la formation
Public Date_Debut Date Date début de la formation
Public Date_Fin Date Date fin de la formation
Méthodes
Visibilité Type Nom Paramgtre description
Public Booléen | ajouterFormation Void Permet d'ajouter un nauveau module de
formation
Public Void AfficherFormation Void Permet de visualiser |a liste des formations
. enregistrées '
Public Booléen modifierinfosFormation Void Permet de modifier les informations d'une
B formation
Public | Booléen AnnullerFormation Void Permet d’annuler ne formation !
Classe : Frais_Formation S ]
: . Attributs
Visibilité . Nom Type . Description
public Code_Frais Numeérique Le code du fraic de la formation
|| public Montant Alphanumé/ique Le Inoneant p-';;lr' la formation !

Classe : Programme_Formaticr

Attributs
| visibilité | Nom Type ODescription
public i Code_Programme Numeérique Le code du programme Jde formation

Buhlic

‘ Contenu

| Alphanumérique

Le contenu d’une formation

Lcole S upérieure d 1 nfo‘rmaan:te (ES1)
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| Classe : Condition_Usage_Cession
' Attributs
Visibilité Nom Type Description
public description Alphanumérique Description des conditions d’usage et de cession faites
par un producteur sur son ceuvre
Classe : Quote-part
Attributs
vlsihilim Nom Type Description
public |I mantant o Numérique Quote-part versé_par chaque coproducteur _
| Classe : Collection
Attributs
Visibitité Nom Type Description
public Code_Collection Alphanumérique Code d’une collection d'ceuvre
date date Date de la collectian
' public description Alphaﬁ;;érique Description des concitions d'usage et de cession faites
B L par un producteur sur son ceuvre )

Classe : Fiche_Emprunt

Attributs
Visibilité Nom Type Description
public Date _Emprunt date Date d’emprunt de I'ceuvre
public Date_Retour date Date de retour de I'ceuv’e empruntée
Classe : Condition_DEntree .
Attributs
Visibilité Nom Type Description
public description Alphanumérique Description des conditions d’entrée au CPFACE

Classe : Utilisateur, classe décrivant les utilisateurs du systéme

Attributs
Visihilité Nom Type Description
public Nom_Utilisateur Alphanumérique | Le naom de 'utilisateur
public MotDePasse - Alphanurnérique | Le mot de passe d’utilisateur
public NiveauSecurite Numérique | Niveau de sécurité pour la
) connexion
: - Méthodes -
Visibilité Type ~ Nom | Parameétre description
Public Booléen | ajouterUtilisateur Void | Permet d’ajouter un nouvel utilisateur
Public Vaid LisweyUtilisateur Void Permet de vair ia hste des utilisateurs
Public Boaléen tWodifierinfosUtilisateur | Void Permet de meudifier les informations d'un
: I : . utilisateur -
Public . Baooléen | supprimerUtilisateu Void ‘Permet de sunprimer tes informations d'un
o utilisateur
-public_ Vaid “Cennecter Void Fermet ;‘a_l_'uti!isg-'wur de e connecter au systéme
public Vaid Deconnecter Void Permet & I'utilisateur de se déconnecter au
: o 3 systeme

ans
[\l
-
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Classe ; Attestation

Attributs
Visibilité . Nom Type Description
public Date_Ftablis date Date d’établissement de |'attestation
public description Alphanumérique Description de Pattestation

Classe ; formateur, classe décrivant les formateurs intervenant dans la formation continue au CPFACE

Attributs

Visibilité Nom Type Description

public Code_Formateur Alphanumérique Le code du formateur

public Nom_Formateur Alphanumérique Le Nem du formateur

Public Prenom_Formateur Alphanumérique Le statut du formateur

Public telephaone_Formateur Alphanumérique Le numéro de téléphone du formateur

Public email_Formateur Alphanumérique L'adresse électronique du formateur

Public adresse_Farmateur Alphanumérique L'adresse postate du formateur

public Nationaiité_Formateur Alphanumérique La nationalité du formateur ]
Méthodes

Visibilité Type Nom Paramit description
re

Public Booléen | ajouterFormateur Void Parmet d’ajouter un nouveau formateur

Public Void afficherFormateur Void Permet de visualiser |a liste des formateurs enregistrés

Public Booléen | modifierinfosFormateur | void Permet de modifier les informations d’'un formateur

| Public Booléen | supprimerFormateur Void Permet de supprimer les informations d’un formateur

Classe : PatrimoineTech, classe décrivant le patrimoine technique de la preduction d'une ceuvre

Attributs

Visibilité

Nom

Type

Description

public

description

Alphanumérigue

Description de la patrimaine technique

Classe : Agent, classe décrivant les agents suivant une formation continue

Attributs
Visibilité Nom Type Description -
public Code_Agent; Alphanumérique Le code d’un agent L
pubtic ‘Nom_Agent Alphanumerique te nom d’un agent
Public Prenom_Agent Alphanumérique Le prénom d'un agent
' Méthodes
Visibilité Type ‘Nom Paramétre - - description
[ Public Booléen | ajourerAgent Void Permet d'ajoter-un nouvel agent o
Public Void "-“Iisterfqgent Vaid Permet de visuzliser Ja liste des agents ayant pris part 2
. : . la formaticn . ] .
| Public Booléen | supprimerAgent | Void Permet de supprimer un agent -
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Classe : EquipeProduction, classe décrivant I'équipe de production d’une ceuvre

Attributs

Visibilité Nom Type Description

public Code_Equipe Alphanumérique Le code d'une équipe de production

public Nb_Equipe Numérique Le nombre de personne compasant I'équipe
Méthodes

Visibifité Type Nom Paramétre description

Public Booléen | MiseEnPlaceEquipe | Void Mise en place d’une équipe de production

Public Booléen | supprimerEquipe Void Permet de supprimer une équipe de producticn

Classe : Internautes, classe décrivant les internautes du systéme

Attributs
Visibitité " Nom Type _ Description
public Nom _{nternaute Alphanumérique Le Nom de l'internaute
Public Prenom_Internaute Alphanumérique Le statut de I'internaute
Public telephone_Internaute Alphanumérique Le numéro de téléphone de l'internaute
Public email_Internaute Alphanumérique L'adresse électronigue de l'interpaute
Public adresse_tnternaute Alphanumérique "adresse postale de l'internaute
Méthodes o
Visibilité Type Nom Paramétre description
Public Booléen Consulter Void Permet de consulter certaines fonctionnalités du
systéme
Pubfic Void envoyerMessage Void Permet d’envoyer-un message a un acteur du systeme
Classe : Article
Attributs
Visihilité Nom Type Description
public Code Arti Alphanumérique Code d’'un article
! public Description_Arti Alphanumerigue Description d'un article

Classe : Reglementinterieur

Attributs .
Visibilité : . Nom Type Description
public Code_Regl Alphanumeérique Code d’un réglement intérieur
public Date Regl -~ Date Date de création-du réglement intérieur
Classé : Comite_Organisation | B o ]
e s Attributs - L '
Visibilité | " Nom Type ] " Description
public | Code Org - 7 .. Aiphanumérigue Code du comité ¢'craanisation
| public Nb_Mbre 700 “Numérique | Nombre de gersonna dans d’un comité .
Classe | Recommandation = '~ B T 1
§ - ___ Attributs - !
Visibitité Nows Type ] © 7| Description
public ‘Code_Recom Alghanumérique Code des recommandations
public ! Contenu_Recom Alphanumsgrigue Cantenu d'une recommandation ~ |
' Méthodes
Visibilité Type Nem Paramétres Description
| Public void Editer void Editer les recammandatians |
- - -~ A2
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Classe : Laureat, classe décrivant les lauréats d’un prix
Attributs
Visihilité Nom Type " Description
public Code_Laureat Alphanumérique Le code du lauréat
public Nom_Laureat Aiphanumérique Le nom du lauréat
Public Prenom_Laureat Alphanumérique Le prénom du lauréat
Public telephone_Laureat Alphanumeérique Le numérg de téléphane du lauréat
Public email_Laureat Alphanumérique L’'adresse électronique du lauréat
Public adresse Laureat Alphanumérique L'adresse postale du lauréat
pubtic Nationalité_Laureat Alphanumérigque La nationalité du lauréat
Méthodes
Visthilité Type Nam Paramitre descriptioi
Public Booléen | ajouterlLaureat Void Permet d"ajouter un nouveau lauréat
Public Vaid ListerDesLaureat | Void Permet de visualiser |a liste des lauréats d’un prix
donné
Classe : Concours
B Attributs
Visihilité Nom Type ' Description
public Code_Concours Alphanumérique identifiant d’un concours
public Theme_Concours Alphanumérigue Théme du concours
public Categorie_Concours Alphanumérique Catégarie concernée par le cancours
Méthodes
visihilité Type Nom Paramaétres Description
Public Void Editer Void Editer un cancours
Classe : Prix
Attributs
Visibilité Nom Type Description
public Code Prix Alphanumérique Identifiant d'un prix
public | Valeur_Prix Alphanumérique La valeur d'un prix
public Distinction_Prix Alphanumérigue Distinction du prix
Méthodes
Visibilité Type Nom ' Paramétres | Description
Public | void “EditerPrix | Void | Editer un prix

Classe : Prix_SST représente |3 classe du prix santé e

t sécurité au travail du FESPACO

. L _ Attributs -
Visibilité . .Neom "' Type ! " fiescription
public Code Prix557T" Alphanumérique Identifiant d'un prix $5T
public Valeur_Prix © © - Alphanumérique La valeur du prix_SST
public Theme_PrixSar |, - i Alphanumérique Le theme du p'ri&‘ .
_ Méthaudes o
Visikifité | Type. | .~ Nom | Paramétres .- - Cescription
Pubiic Void | EdiscrPrinGST Void Editer un prix_35T .
Public’ | Void | ConsulterinfosPrixSST | Void Consultation: ¢ informations relatives 3 un prix
R GeT S .
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| Classe ; Edition_Syapro
Attributs
Visibilité Nom Type Description
public Code_Edition Alphanumeérique Identifiant d’'une édition SYAPRO
public Theme_Edition | Alphanumérique Théme d'une édition
Méthodes
Visibilité | Type Nom Paramétres Description
Public Veid EditerEdition Void Editer une édition SYAPROQ
Public Void ConsulterinfosSYAPRO | Void Consultation des informations relatwes a une
édition du SYAPRO
Classe : Membre_Comite
Attributs
" visibilité .Nom Type Description
public Nom_Mbre Alphanumérique Nom d’un membre du comité scientifique
public Prenom_Nbre Alphanumérigue Prénom d’un membre du comité scientifique
public Titre_Mbre Alphanumerique titre d’'un membre du comité scientifique

Classe : Conferencier, classe décrivant les conférenciers prenant part a une édition du SYAPRO

Attributs
Visibilité Nom Type Description
public Titre_Conf Alphanumérique Le titre du conférencier
public Nam_Conf Alphanumérique Le nom du conférencier
Public Prenom_Conf Alphanumérique Le prénom du }:onférencier
Public telephone_Conf Alphanumérique Le numéro de téléphene du conférencier
Public email_Conf Alphanumérique . L"adresse électronique du conférencier
Public adresse_Conf Alphanumérique L'adresse postale du conférencier
public Naticnalité_Conf Alphanumérique La nationalité du conférencier
Méthodes
visibHité Type Nom Paramétre description
Public Booléen | ajouterConf Void Permet d’ajouter un nouveau conférencier
Public Void ListerDesConf Void Permet de voir |a liste des conférenciers d’une édition

Classe ; Budget

Attributs
Visibilité | Nom Type Description
public Code_Budget . Alphanumérigue Le code d’un budget alloué § une édition
public Valeur Budget Aiphanumérigue - "~ | la:galeur du budget T

Classe : Invite .

. Lo Attributs . L

Visibllité | 7 7. Nom Type R Description .
public - Coce_iavite, Alphanumérigue Zentitiant d'urni invitd
pubfic ' A_dress'e‘-_i.;vi;é- Alphanumérique Anresse dun invité
punlic- . Pays_Invite.. - Alphanumérigua e nays de I'invité

Ecole Supérieure £’ nformatique (EST)
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Classe : Periode

Attributs
Visibllité Nom Type Description
public Debut Date Date début
public Fin Date Date fin
Classe : Structure -

Attributs
Visibilité Nom Type Description
public Nom_Struct Alphanumérique Nom de la structure invitée
Classe : Personnalite

Attributs
Visibilité _ Nom Type Descerlption
public Nom_Pers Alphanumérique Nom de la personnalité
public Prenom_Pers Alphanumérique Prénom de la personnalité
public Qualification Alphanumérique Qualification de la personnalité invitée

Classe : Section

Attributs
Visibilité Nom Type . Description
public Code_Section Alphanumérigue Identifiant d’une section de formation
1 public Libelle_Section Alphanumérique Le nom d’une section de formation

Classe : Rapport

BT

Attributs
Visibilité Nom Type Description
public ‘Code_Rapport Alphanumérigue L’identifiant du rapport
public Titre_Rapport Alphanumerique Le titre du rapport
Public DateEdition Date Date d"édition du rapport
Public Description Alphanumérique Description du contenu du rapport
Public Nom_Fichier Alphanumérique Le nom du fichier contenant le rapport
' Méthodes
Visibilité Type Nom Paramétre description
Public Boaléen | ajouterRappart Void Permet d’ajouter un nouveau rapport
|- Public void - - - ConsulterRapport Void 1 Consuitation du contenu d’un rapport
‘Public - | Void - - ¢ SupprimerRapport Void | Suprim er un rapport
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Classe : Note

Attributs
Visihilité Nom Type Description
public Code_Nate Alphanumérique code de la note
public Valeur_Note Numérigue La note eu par un étudiant
Public Date Date Date de composition
Public Appreciation Alphanumérigue Description de la note
Méthodes
Visibilité Type Nom Paramétre description
Public Booléen ajouterNote Void Permet d’ajouter une nouvelle note
Public Void ConsuiterNote Void Consultation les notes
Public Void SupprimerNote Void Supprimer une note
Public Void ModifierNote Void medifier une note d’un étudiant
Classe : Emploi_Temps
Attributs
Visibilité | . Nom Type Description
pubilic Nom_FichierEmploi Alphanumérique Nom du fichier de 'emploi de temps
Méthodes
Visibilité Type Nom Paramétre description
Public Booléen | ajouterEmploiTemps Void Permet d'ajouter un nouvel emploi de temps
Public Void ConsulterEmploitemps | Void Permet de consulter 'emploi de temps
Classe : Module
-Attributs
Visibilité Nom Type Description
public Code_Module Alphanumérique Code d’un module de cours
I public Libelle_Module Alphanumeérique Le nom du module de cours
Classe : Matiere
Attributs
Visibilité _ Nom Type Description
public Code_Matiere Alphanumérique Code d’une matiére de formation
| public Nam_Matiere Alphanumérique Nom de {a matiére
I_p'ublic VolumeHoraire Mat Alphanumérique Le volume horaire de la matiére
| Classe:Jury =~ ... T ,
' : Attribats
Visihilité | _ Nom Type | Description
public Code_lury Alphanumérique . i Code du jury
Lgasse : Membre_Jury - - AU — =
: S Attributs :
Visibilité ‘Nom Type | Description -
public Nom Alphanumérique Nom T
oublic Prenom Alphanumérigue Prenom
public Role Alphanumérique Role -
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Classe : Technicien

Attributs
VisibigE'|©  Nom Type _ Description
public Mom_Tech Alphanumérique | Nom du technicien
public Prenom_Tech Alphanumérique | Prenom du technicien
] public Role_Tech Alphanumérique ]_Rﬁie du technicien

4.3.2 Représentation des diagrammes d’activités'’

Diagramme d’activitési : CU authentification

sage nom utilisaleur et mat de pase  _.

" fenétre de connexion

- -

— .o vérifiration desinfarmations saisies

[nan QK]

fermer fenétre de connexion '

Diagramme 4.27 Dizgramme d astivité déciivant la procédure d’authentification

17 Les concepts et les formalismes décrits en Annexes partie 5

ST e et e ‘.

B . = =
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< Diagramme d*activités du CU s’inscrire en ligne
S.APRP Systéme
.7 ;,.|: choisir 'option Tinscrire &n ligne” \ ‘ s
i ’K affiche fomulaire dlinscriplion en ligne )
' M
rempl]rformuiaire\/ } _.J
\ L. ( vérification desinformations iges
( Annuler | validar saide . o L
. [non QK]
OK}
3
4 '4AJ de la base de données)
S o o — J
Diagrammed4.2B Disgramme d’activit¢ décrivant Ia procédure d’inscription en ligne
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- Diagramme d*activité du CU envoyer message

Hilisateur Systéme

[Authentificabion réusie]

. G-fﬁcher menu

e e w o e
choisit 'option"Envoyer message’ /J\

T

| atficher formulaire d'envoi de messge )
.
rempllr formulaire d'envoi de mesmge

B I'e_rrner Je

[ Annular ] { liderSaise | (,ve'riﬁcaliandesinfon'nahonssaia'es)

[nen OK)

|
( MAJ de ia bse de données | ( envoyer message

_f[

i

|
|
|

't -
Diagrammed4.29 Diagramme d’actmlé décrivant la procédure d’envoi de message
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% Diagramme d’activité du CU gérer la médiathéque

CGM

Systéme

. [authentification réusie]

— \/aﬂichermenu principal
_

choisr I'option L
-/

[Autres options]

[Nouveau]

R

;—(aﬂicherformulaire d'ajout d'une ceuvm

Saige desinformalions sur I'oeuvre )%— -

>@cher la tiste des ceuvres

i N
wlectionner ung GEUE)\
Mo -

( vérfier les informations saisies )

[nan K] [OK]

( choisr une opéialion > ‘

[Consulter [Medifier]

( afficher le formulaire de madification h

[Bupprimer]

Mise & jour de l1a base de dnnnées)

{OK}

-
[l

\\
| [annuled

= [{ E»nance une confurnation \"’
\ -

il

P
‘\ atiichar les informations sur I'ageuvre seleution.leew
- v

Diagramme4.30 Diagramme d’activité décrivant Is procédure de gestion de la

médiathéque
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Diagramme d’activité du CU Emprunier une ceuvre

S.IAPRP

Foumir les ilarences

CGm

Systéma

n reusae N -
L "-"—;-( afticher le menu principal )

( choiar I'aption Emprunt d'ocuvics )_.-

“f( afficher le tormulaire de contrble des emprunts )

( sigrlesmsfarencesdu client j_‘

Y

! { afficher formutaire d‘emprunt)

>( vérifier les références du djent)
-

[non Réperornig] [Répertorié]

N\

afficher sas emprunts en

( introduire le code de I'oeuvre

R

oL

\(\rén'ﬁeria validite du code de Poeuvre )

[non Valide] [valide]

(\él‘iﬁer la disponibilité da oeuvre )‘:

[Digponibie] {non Disponibie]

ht I

{ Demande de confimation des emprunts

-
]

-~
,,f Mise a jour de 1a base de données |
.f'\‘-

(_vaiider
L.

K Diagrammed4:31 Dizgramme d’activité decrivant la procédure d’emprunt des ceuvres
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o Diagramme d’activité do CU Gérer les archives du SYAPRO

AS Systema

[Authentification réussie]

’K Afficher menu principal )

Choisir une cptic_n/—\

[Autres options] [Nouve au]

.
k affiche le formulaire d'emregigrement )

( Saisr des informalions sur upe édition \}fi I

v

\( afficher la lige deséditions )

(sélectionner une edition \: ~ ‘

‘ ( vanlier les informations saisies )
[nan OK] (oK
choisir une opération |
. _ "y
[Consuilter) [Modifier] (" atticher le lormulaire de modification \
BN oy
Suppnmer] ( Mise 4 jourde la base de données}__..
oK) \
Q{Annu!erj ,/.\
|

_—=o Demande une confirnation
el | j\ |

|
» ]
|

_ - - |

} - - : — —_— B{ aficher les informations sur I'édition Xlectionnée )‘ _
N N - | - - . TR - —————

L S S - A

Diagrammed.32 Diagramme d’sctivité déerivam I2 procédure de gestion des archives du
SYAPRO
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g Diagramme d’activité du CU Gérer des archives du prix «santé et sécurité au travail » du
FESPACO

AS

[Authentificalion réussie]

Systéme

/K Afficher menu pnnmpal)

( Choidrune oplion_){
[Autres options] [Nouveau]

-

]

Saigr desinformations sur un prix F B

5

\( afficher la liste deSprix\r
N

séiectmnner un pnx

alar une npératlon

[Cornisutter]

(‘ Venfier les informations saises )

[non OK] 10K

[Modifier]

[Supprmer]

. o ————

—"
i

--.-af Demande una confimmation .
= _j‘

;[ afficher le formulaire de modification )

|: Mise & jour de |a base de données ﬁ

K]

[Annulesd

- [ —

~
\1/ affcherles ﬂformatmnssur Ie pnx séle‘.!mnné_/]

Diagramme4.33 Diagramme d’activité décrivant la procédure de gestien des archives du
prix «santé et séenrité au travail » du FESPACO
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- Diagramme d’activité du

CU Gérer la formation

AS

[Authentification réussie]

Systéme

[Autres options

"k Afticher menu principal
-— /
_

[Nouveau]

|

{ Cr.\ois'r une oprii)r.l.}"‘\" J‘

(Sais’r desinfarmations surun éludiant 1= |

K affiche le formulaire d'emmgistrement

’[\ K

( chois tung opération
1

[Consulter| )

slectionner un étudiant |~
//“-\«

- 1 = { afficherla lige deséludiants)

¥

( Vérifier tesinformations sais as)

fnon OK] [OK

[Madifier]

\{;ﬁoherie formutaire de modiﬁcaiion)

<

[Supprimer]

e

—JDemande une confirmalion -
AN e _._: '

)( afficher les intuim ations sur 'étodiant séleclionnée \J

(Misﬁ 4 jourde la base de données)—-
10K]

<>-!,_ﬂ.nnuler] i }8}.)

'

-

Diagrammed4.34 Diagramme d’activité décrivant Ja procédure de gestion des formations
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*

Diagramme d’activité du CU Gérer les partenaires

AS

[Authentification reusse]

Systema

/kAfﬁchermenupnncpaI/‘

[ Choisiruneoplionf“’

[Autres optiong] [Nouveau)

;-
”k affiche e formulaire d'emregidrement )

( Saigr des informations sur un partenairg \r-'f |
yi

A

\{ afficherla lide despartenaires )
.

( slectionner une partenaire L3
/“H.

v

1'/_Vériﬂer!es infonmations saises )

fnon OK] (oK

[Consaulter) [Modifier]

[ choisir une opératicn }

Supprimer]

m

( Mise & jourde la base de données |
IDK]
[Annulej .(

\\

\_< afficher |e formulaire de modiﬁcation)

"/_Sc.'nande ung conﬁ.‘ma:ianj\

Pl JR— 1

f— S— - » —}\ afficher les informations sur ie partenaire ol eclicnnée )

Diagrammed4,35 Diagramme d’activité décrivant la procédure de gestion des partenaires
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4.3.3 -Représentation de diagrammes de déploiement'®

Le diagramme de déploiement montre la disposition physique des matériels et la
répartition des composants sur ces matériels. Une ressource matérielle est représentée par un
noeud.

Les nceuds sont connectés entre eux a l'aide d'un support de communication, la nature
des lignes de communication et leurs caractéristiques peuvent étre précisées.

<< Serveur Web >>

E serveur SMTP

——
——

% ApplicationWeb jar
E TomCat

<< Internaute >>

INTERNET

Navigateur

I

{Sécurisé}

<< Serveur de Base de données >>
<< Utlisateur >> ' — '

E Applicalion2-tiersar

Diagramme 4.36 diagramme de déploiement du futur systéme

Oracle 9i

4.4-Procédures transitoire

Les procédures transitoires sont des taches a exécuter pour passer du systéme actuel au
systéme futur. Pour cela le systeme futur devra étre soumis a une série de tests afin de
s’assurer de son adéquation avec les besoins et les exigences exprimés par les utilisateurs. Les
éventuelles défaillances décelées au cours de ces tests seront progressivernent corrigées
jusgu’a I’obtention d’une application conforime aux besoins. En effet I’application sera mise
en service pour une période transitoire de quatre (4) mois pour s’assurer qu’il répond
entierement aux besoins exprimés. '

4.5-Politique de sécurité

(est une déclaration formelle des régles auxquelles doivent se conformer les

personnes recevant un droit d’accés au capital technelogique et infermatique d’unc entreprise.
I’aventage de définir une politique de sécurité est :

'8 Les concepts et le formalistae sont décrits en Annexes partie 6

P T A . B T LT T MRt Tale

13_7..
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e  De situer la responsabilité du personnel ;
» De constituer une base pour tout acte juridique.
L’objectif de la sécurité des systemes d’information est :
o d’empécher des personnes non-autorisées d’agir sur le systéme ;
e d’empécher les utilisateurs d’effectuer des opérations involontaires
capable de nuire le systéme ;
» de sécuriser les données en prévoyant les pannes ;
e de garantir la non-interruption du systéme.

4.5.1-Protection contre les catastrophes

Les catastrophes susceptibles d’endomumager les systémes d’informatiques sont
essentiellement les incendies, les inondations, les effondrements de batiments. Pour se
prémunir des désastres sus cités, nous prévoyons des sauvegarde journaliere de la base de
donneée sur une bande magnétique ou sur CDRW (Compact Disk ReWrible).

Ces supports de stockages seront conservés dans des coffres ignifuges et les placés
dans des batiments différents. Les données devront étre restaurées aprés une catastrophe.

4.5.2-Protection contre les virus

Un virus un programme capable de provoquer la destruction des données et de réduire
la fiabilité des résultats produits par le systéme. La protection consiste 4 installer un anti-virus
éprouvé (pour avoir des versions révisées a moindre cout) au niveau des différents postes de

travail.
En outre une restriction quant 3 'utilisation de tout support externe (CD-RM, cié

USB, disquette,...) d’origine douteuse pourrait renforcer la sécurité.
L’application de ces mesures passe une politique de sensibilisation des acteurs quant

aux méfaits engendrés par les virus.
4.5.3-Protection contre les conpures d’électricité

Pour garantir la non-interruption du systéme nous préconisons 1’utilisation d’onduleurs
et d’un groupe électrogeéne en cas coupure prolongée.

4.5.4- Confidentialité des données

La confidentialité est [’assurance que seules les personnes autorisées ont accés &
‘Iinformation. En effet, elle sera assurée par la définition d’un droit d’accés. Ainsi dong, les -
- utilisateurs seront identifiés par un nom de connexion et authentifiés par un mot de passe -
- {suscentible d’étre modifié régulierement).De cette fagon, I’accés a la base de données sera -
restreint aux personnes qui seront autorisées tout en contrdlani les opérations qu'ils sont en
mesure d’effectuer sur les informations la base de donuee, :

.ot journal d’hstorique permettia de r=iracer les différentes connexions (daies et

Hs.,urca) aiin d’identificr les respouszbles de toine opération.

. 4.6-Procédure de secours -

4.6.1- Poste de travail indispohible

Ecole Supérieure d’In formavique (ESI)
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Nous préconisons de faire appel a un service de maintenance en cas de panne
d’ordinateur. Au cas ou le poste est irréparable, ['utilisateur du poste en panne, avec le
consentement des autres utilisateurs, effectuera sur leurs postes les traitements qui lui sont
assignés avant I’acquisition d’un nouveau poste.

4.6.2- Panne de serveur

En cas de panne de serveur, nous préconisons de déplacer 'un de ses disques durs vers
un autre poste de travail {on indique que chaque serveur sera équipé de 2 disques durs dont
[’un est le miroir de [’autre) afin de transformer ce poste en serveur temporaire.

4.6.3- Indisponibilité généralisée du systéme
_ En cas de panne généralisée du systéme, nous suggérons de recourir a [’ancien
systéme. En somme, les traitements se feront manuellement pendant la durée d'indisponibilité

du systéme.
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Chapitre 5 Réalisation

La construction est le moment ou 1’on construit le produit. L’architecture de référence
se métamorphose en produit complet. Le produit contient tous les cas d’utilisation que le
groupe de projet, en accord avec les utilisateurs ont décidé de mettre au point pour cette
version.

Dans ce chapitre nous ferons une description des outils de développement utilisés ainsi
qu’une présentation de quelques maquettes graphiques de I’application 3-tiers.

S.1-Infrastructure applicative

5.1.1 Outil d’analyse : Sybase Power AMC

PowerAMC permet de modéliser les processus métiers, les données et les objets a
l'aide des modéles suivants :
- Modele conceptuel de données
- Modele physique de données
- Modele de traitement Merise
- Modele Orienté-Objet
- Modéle de processus métiers
- Révérenciel.
Tous les modeles PowerAMC sont documentés dans différents guides de l'utilisateur
et didacticiels. Une introduction explique le contenu et la structure de la documentation

PowerAMC.

PowerAMC - [MOO MaodeleCrienteDb jet 1 mediathégyue, DiagremmeClases oy and Settings\projel CRFACE\Hureau\Dossi

s Fidwer Edion Vus Modsle Symiole Lengage Reftrentel Owtls Fende  Ade

B
- X

3AARPRPT | |
.+ ceds_stracturs - Sting! i Film : 'mae. :
d ot Berinie

DR 218 -« -R> - @ BUWERD N sFhA e FHITODE BT OES
s sl Frodustenr b
uimdcllavd + code_producleur - String
Modelellimntelbe_| * nom Sning
W u'“wh.”—, + prenom Ehing
ModelsOpenieDbme_ 1 ¥ ddieny Stitng Collection2
ModeleDrierteDbiet el By + cads_cellacts - Sting
" Ok Obvet = + dale - Date
ModelerienteDbiet_1 f et Sking
L 0
“mmml endition_Usage_Cessior 0.1
:W::—: =+ desciftpbion - Bbing |— ——— " 7 T
ModeleDiimréeObee_& o0- 0
ModeleQrientelbiet_1
ModeleClriantalbist_ 1 Cewere
Modelelmenielber_| * sode_oeuvie < Shing
Modelslnentaliged_ | - bus : Bin,
ModeleOs .ﬂ::.j ; T Fichw Empranz o + descnption S su.»:
ModeleOrenieQbiet_ | P T R romime. s
¢ Rt ModeleOrienteObaet_t * dxeampantiiveng B i Ppsvrvarm
v mm‘ » plouterOaowe O
+ B ModeieDrentaObet_1 . + supprmerDeuvrs

* nom_stuctaie B,
* sntat Etririg » format : Blring P
* adresse Sting| * duras cind duras  “int
* peys : Stiing L Shing
. utarStricture O
R .a __,_.____-)J A ajoute . \
| ) oo [ Rilbwran] | .
| o
_..-I;D\ '
| -~ ] i
| & A x de ~755 h A hian L f I_.._l _-_j
= .- =
LY . Anayes
b e

FigureS. 1Environnement de travail de Sybase Power AMC
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5.1.1-1DE : NetBeans 5.5.1
NetBeans est un environnement de développement fonctionnant sous plateforme
Windows et Linux. 1l permet de développer et déployer rapidement et gratuitement des
applications graphiques Swing, des Applets, des JSP/Servet, des architectures J2EE, dans un
environnement fortement personnalisable.

MetHeans Uk 5.5

Incremencally deploving htep://localhost: BO84/SiceCPFACE
Coapleced incremental disctribution of hoop://localhpst: 8084/ 9iceCPFACE
run—deploy:

Browsing: h.u.prHleelﬂwﬂ,:Wii!s“-c"’mﬂa‘hn-ha.jlp
. vun-display-browser:

run:

!UI.].D suct:ssm {cotal time: 27 il:uﬂdl)l

AR e, S ——

_-‘_ < _.._._L.___ . 'v 1T el . i o _.1..-I___-.. — - e e =
x.@. 'f.ﬂ'\f‘ﬁi%O%ﬁ :
| Runtime  |Projects @ % ‘Fies | ..p0 |8 comtFinp % | &) Acueisdatheque.java :Lﬂw lave %] onC
S @ seecorace P RAFL P P UMY 00 Lo
& G WebPages 'L‘ g —_— - — Sl
- | |
W G Confouration Fles | * AccuriiMedyarhegasactionfora, Java B
LB Server Resources “ . [
= W& Source Packages i l » Cieweed on 21 novembrs EO0T, Mgl a
= @ com.myapp. struts -t[ |
¥ & AccueiMedathegue.java | |
# i AccusiMedisthequefichion. java |' package Com.myapp.sLEuts; |
b AouetedaheqmidrFom.jove |
: + B8 Apokationfiesous ce propertes Eiimpart java.sql.t; |
& (B medstheque import jave.ucil.®:
3 B Affichejava import mediatheque.*:
| @@ Cobectionjava import javax.serviet.htep. HetpServlietRequest;
e 3 Conrmoon. java &1 import org.apache.struts.action.-ActionEcrors;
< il AL % import org.spache, 3Ciuts, action, ActionMapping;
—_——— e === — - | llimgort org.apache.struts.action.ActionMesange:
| Navigator - AccueiMediathequed o, @ X
-Imsm 9! e |
R ——— I
< RT3 e > | * Haurhior projet CTEACE -
T ! = fitie oA S ks degmtide L0l 0 2T Tabafd RS SLN
Output R M Mgl “”'i
R S TR o NS R P s 1
dg-dase: =
dist:

Figure 5.2 Environnement de développement NetBeans 5.5.1

5.1.2- Serveur d’application Web : Tomcat

Tomcat est un conteneur Web J2EE, hébergeant des applications Web composées de -
servlets et/ou JSP. 1l peut également faire office de serveur Web grice a une servlet dédide au -

service de fichiers. On pourra lui adjoindre un serveur Web en amont (Apache Web Server
par exemple) pour le décharger de cette tiche de fourniture des.ressources (pages HTML,
images, etc.) statiques.
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I

° # Tomcat

Server
# senice
(Catalina)

Connector
(B002)

‘Connacior
4]

Host
localhos)

Realm
for Senice
(Catalna)

¢ CResuuices

& 0ata
Sources

53 pMai
Sessiong
&

Emdronmeant
Entries

2 User
Databases

® Dser Definition
® Users
4 Groups
# Roles

Host (localhost)

Host Properties
Name' i localhost
Apphcauon Base .\;aeblppa. i
Auto Demw " False ¥
Deploy On Startup. Te #
Deploy XML True %
Unpeck WARs e
XML Namespace Aware’ False w
False ¥

XML Validation

Figure5.3 Environnement web : Serveur web Tomcat

5.2-Présentation de quelques maquettes graphiques

| l"":“ d n-.l,'u\
|
-KEEE!LZJS‘
[Espace enseisunt |

Ll C P FA CE: Cene do Producdon of de
en Andi 1 et C
Elmmﬂ

» Lacréanon du CPFACE émane des conclusions
des ler, 2& et 32 SYAPRO

» De ['ateler des membres des conseds

o' admmustration de la CNSS du Burluna et de
I'Office de santé des travalleurs du Burkana en
janwer 2000 .

- Di l!mmdneher B]Tl(‘anﬂ 4 Na onal du

P kmabé surla consohdad la conolid.

Missiens du TFFAUE
» Laproduction des supy dh s d’ o jom et de ik
prévestion des nsques profrssionasls

e lzp ion de la coproduction der nppw's
; ; bres de Mlatersdiicaine de preenti

& r da &
des nsques professcneis

(IAPRE)

» Latormaton des techmoens et des actours de la santé et gtcunté mu traval en
audiovisse! et romomucation en entreprse Le CPFACE est une structire 3 vocetion
gous-régonale

Au delh dz iz dy des d s et de la or des

Magquette 5.1 la vue de la page d’accueil

Py

: du systive national d'hyéne |

et de sécurité au traval - Santner 2000 Les actwités du Centre vont 8" appuyer sur las it
actwiés de la celhle audiovisuclle d= fa CNSS du Burkama, opéranoncells depas |
1988, powr extouter up prograrcmo de “wrator dans les domsnes de I'audowsuel -::lu
de la communicanon .
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Au déla de Ia production des rupp diowisuels ¢t de

Ia promotion des coproducfions entre structures de santé

et de sécunté au travad, = CPFACE s pour autre mussion

« de constituer une banque-de donndes pour la collecte ot

la difusion des productions audiowisuelles de la sous-
régon ». C'est dans ce sens qu'd fGut comprendre Je réle
combien mportant que va Jouer la
Bibbothéque/Médiathique du CPFACE en tant que pomt 2
repire de IAPRP dans le domaine du recusl et def|
Varchivage des produchons audiowsuclles

Pour vorr la Bste des #uvres Veulller choww e Type d'Buwres et le théme,
prs chquer sur le bowton Affiche

] thbcus: 1n trate ces orfonte 4, [ Afichay |

Magquette 5.2 la vue de la page médiathéque

Liste fles Alms sur le travail des enfants an Evokina Faso

: La galers :

[ Le SNAFRO | SR Dakissaka et
! < TSPM O 1 3 i 2000 Madelame
Sergoons

SR Dalassaka et
Madeiame :
' Sergoons

SR Dakissaka et
Madelame
+ Sergoons

les gosses § R Dakisaka et
. bossent Sergoons
- des KAPA
" bonnes

Maquette 5.3 la vue de la liste des films par théme
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L puiveey | Ml

Maquette 5.4 la vue de la page de visualisation d’une séquence vidéo
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Annexes

1-Organigramme de la Casse Nationale de Sécurité Sociale

Tutelle financiére | | Tutelle technique
Ministére des finances Ministére du travail et
et du budget de la sécurité sociale

Tutelle de gestion
Ministére du commerce, de
'industrie et de l'artisanat

Conseil d’Administration

Direction Générale

Conseillers techhiques

Contréle de Gestion et Audit Interne

Secrétariat particulier

Communication et Relations Extérieures

Secrétariat Général

Secrétariat particulier

.Affaires juridiques et contentieux

M

Cellule Etude, Organisation et

éthode

DRC | | DPASS DAFC

DRH

- DIGI i DCP |

| I

D. Régionale D. Régicnale D. Régionale D. Régionale 0. Réginnale
!
Mo - . T . .
)Ser\nces | Services Services Services Services
provinciaux - .| | provinciaux - provinciau provinciaux provinciauy
_ . s I .
[ ; | . . , ..
| Guichets | Guichets Guichets Guichets Guichets
Figure | Organigramme de la CNSS
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2-Diagramme des cas d’utilisation

Bien souvent, la maitrise d’ouvrage et les utilisateurs ne sont pas des informaticiens. Il
leur faut donc un moyen simple d'exprimer leurs besoins. C’est précisément le réle des
diagrammmes de cas d’utilisation qui permettent de recueillir, d’analyser et d’organiser les
besoins, et de recenser les grandes fonctionnalités d’un systéme. Il s’agit donc de la premicre
étape UML d’analyse d’un systéme.

Un diagramme de cas d’utilisation capture le comportement d’un systéme, d’un sous-
systéme, d’une classe ou d’un composant tel qu’un utilisateur extérieur le voit. 1l scinde la
fonctionnalité du systéme en unités cohérentes, les cas d’utilisation, ayant un sens pour les
acteurs. Les cas d’utilisation permettent d’exprimer le besoin des utilisateurs d’un systéme, ils
sont donc une vision orientée utilisateur de ce besoin au contraire d’une vision informatique.

e Diagramme de cas d'utilisation: représentent les cas d'utilisation du
systéme, les acteurs et les relations existant entre eux.

Les diagrammes de cas d'utilisation décrivent sous la forme d'actions et de réactions,
le comportement d'un systéme du point de vue d'un utilisateur. 1ls permettent de dé nir les
limites du systéme et les relations entre le systéme et 'environnement. Ce type de diagramroes
interviennent tout an long du cycle de développement, depuis le cahier des charges jusqu'a la

fin de la réalisation.
@ gcteur: représente un role joué par une personne ou une chose qui

interagit avec un systéme.
T <<acieurs>>
~, Un actewr

Un acteur

Figure 2. Représentation d'un acteur

Un acteur peut également participer a des relations de généralisation/spécialisation :

R

Un acteur . " Un autre acteur

Figure 3. Généralisaiion entre acteurs. .
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7 cas d'utilisation: est une modélisation d'une fonctionnalité ou d'une

classe.
Systeme
‘ ——_ Casd'wilisaion |
Un acleur

" Casd'ublisaion2 o ‘

o

Un autre acteur

Figure 4. Représentation d'un cas d'utilisation

Les cas d'utilisation se déterminent en observant et en précisant, acteur par acteur, les
séquences d'interaction du point de vue de Ilutilisateur. Ils se décrivent en termes
d'informations échangees et d'étapes dans la maniere d'utiliser le systeme. Un cas d'utilisation
regroupe une famille de scénarios d'utilisation selon un critére fonctionnel. lis décrivert des
interactions potentielles, sans entrer dans les détails de I'implémentation.

Il existe trois types de relations entre cas d'utilisation ;

. La relation de généralisation : le cas d'utilisation enfant est une spécialisation du cas
d'utilisation parent.

La relation d'inclusion . le cas d'utilisation source comprend également le
comportement de son cas dutilisation destination. Cette relation a un caractére obligatoire (a
la différence de la généralisation) et permet ainsi de décomposer des comportements
partageables entre plusieurs cas d'utilisation différents.

. Le relation d'extension : le cas d'utilisation source ajoute son comportement au cas
d'utilisation destination.

L'extension peut-étre soumise a condition. Cette relation permet de modéliser des
variantes de

Comportement d'un cas d'utilisation.

© Casd'veilisation paremt. © o Casduilisationsource . Casd nihsation soe
. : | , : T -
i |
: (<eiemb>
. ! , Condition
b <l | d'exteasion
) 1 i
[ 1
1 !
: L o !
Cas d'ubhsation enfant - Casd'uilisation destination .-’__: Cas d’utilisation destination

FigureS. Les trois relations entre cas d'utilisation

147

Ecole Supérizure &’ Informatigue (ESI)



Projet de fin de cycle Gestion des prestations du CPFACE

3-Diagramme de séquence

o Diagramme de séquence: montre des interactions entre objets selon un point
de vue temporel. Ce type de diagramme sert a modéliser les aspects dynamiques des systémes
temps réels et des scénarios complexes mettant en czuvre peu d'objets.

Dans ce type de diagrammes, l'accent est mis sur la chronologie des envois de
messages. La représentation se concentre sur |'expression des interactions et non pas sur I'état
ou le contexte des objets. Ce type de diagramme est usuellement utilisé pour illustrer les
diagrammes de cas d'utilisation.

& Interactions: modélisent un comportement dynamique entre objets. Elles se
traduisent par l'envoi de messages entre objets. Un diagramme de séquence représente une
interaction entre objets, en insistant sur la chronologie des envois de messages.

Dans un diagramme de séquence, les objets sont associés a une ligne de vie. La
dimension verticale de celle-ci représente I'écoulement du temps (du haut vers le bas). Notons
que la disposition des objets sur lI'axe horizontal n'est pas importante dans ce type de

diagrammes.
Nom: Clusse

1

|

:

:

! Ligne de vie
1

:

I

Figure 6. Un objet et sa ligne de vie
& Message: représentation dune communication au cours de laquelle des

informations sont échangées.
Les messages sont représentés par des fléches et leur ordre est donné par leurs

positions sur la ligne de vie. [Is représentent toute forme de cormnumcanon entre objets :
appels de procédures, signaux, interruptions matérielles. ..

ol Cl 02 C2 03 C3
! M1 l )
I 1 |
' : :
1 2
: ) i
1 ] i
| | 1
1 b 1
Figure 7. Agencement de rmessages
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& Période d'activation: correspond au temps pendant lequel un objet effectue une
action, soit directement, soit par l'intermédiaire d'un autre objet.

01: €1 gLl |

O].Cl [ |

Message d"activation !

______________________

Petiode d'activation

.I

Retour optionnel dans fe cas d'uge procedure

Figure 8. Activations d'un objet de maniére simple ¢t par I'intermédiaire d'un autre objet

Si l'on considére le second schéma de la Figure 6.5, Ol active O2. La période
d'activation de O1 recouvre celle de Q2. Dans le cas d'un appel de procédure, Q1 est bloqué
jusqu'a ce que O2 lui redonne la main.

Notons que la période d'activation d'un objet n'a aucun rapport avec sa création ou sa
destruction. Un objet peut étre actif plusieurs fois au cours de son existence.

1l existe deux catégories d'envoi de messages : Les flots de contréle a plat et les flots
de contréle emboités.

@ Flots de contréle a plat: simple progression vers la prochaine étape
d'une séquence. '

G1: Cl | O Cl

|L

N

|
L,J
1 |
Figure 9. Un flot de contrdle a plat

& Flots de contréle emboité: la séquence emboitée doit se terminer pour que la
séquence englobante reprenne le contrdle Ce type de flot est utilis€ pour représenter des
appels de procédures avec un retour de valewr optionnel. _ '

Les diagrammes suivants présentent quelques constiuctions comimunes : récursivité,

réflexion, création et destruction,...
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oLl 02 ‘ 03 C3

Methoda ()

¥

methade_recursivel)

Fignre 11. Représcntation de {a récursivité

O1: C1

nessage reflexat

Figurel2. Représentation de la réflexion

Dans le cas d'in obiet composite, cette construction peut indiquer un peint d'entrée
dans une activité de plus bas niveau qui s'exerce au sein de I'objet :

orcr ' ' Compl: : : ) Compl

e R
| ——

Figure 13. Masguage d'informations par utilisation de la réflexion
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O1: Cl1 Decalage vertical
: CCCTCAIe > | 02 C2
I .
| |
I I
I |
! !
1 1
<<destray>>
| X
I
]
I
|
Figure 14. Création et destruction d'objets

0orc

*{X] Message

oxCc2 * - jteration

[X]: condition d"iteration

Figure 15. La boucle « while »

La séquence emboitée doit se terminer pour que la séquence englobante reprenne le
contréle. Ce type de flot est utilisé pour représenter des appels de procédures avec un retour

de valeur optionnel

01: C1

022 3. C3

iX| Messagel !

1
L]

|
I
I
[nen X § Message ;
1

Figure 16. Le branchement conditionne] « if.. then...else... »
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4-Diagramme de classe

Z  Diagrammes de classe: expriment de maniére générale la structure
statique d'un systéme, en termes de classes et de relations entre ces classes.

@ paquetage (package): mécanisme d'ordre général qui permet d'organiser les
éléments en groupes.

Les packages permettent de définir des sous-systémes formés d'éléments ayant entre
eux une certaine logigue.

Leurs caractéristiques sont les suivantes :

. IIs regroupent des €léments de modélisation selon des critéres purement logiques ;

Ils permettent d'encapsuler des éléments de modélisation par l'intermédiaire
d'interfaces ;

. IIs permettent de structurer un systeme en catégories ou sous-systémes ;

. IIs servent de « briques » réutilisables dans la conception dun logiciel.

Chaque package doit avoir un nom différent de celui des autres packages et peut étre
composé d'autres éléments, y compns d'antres packages. Les éléments contenus sont en fait «
possédés » (au sens UML du terme), ce qui signifie que la destruction d'un package implique
la destruction de tous ses éléments.

] e ] [ ]
]

package! package3

package4 <<import> N packages

Figure 17 Représentation graphique d'un package

& Classe: représentation d'un ensemble déléments partageant les mémes
attributs, les mémes opérations, les mémes relations et les mémes sémantiques.

En programmation orientée objet, une classe définit une abstraction, un type abstrait
qui permettra d'instancier

des objets. Graphiquement, une classe décrite en UML peut étre plus ou moins
précise :

Classet Clesse? | ,I Classed }

- [atiribut1 ; boctean «atribut] integer «atibut? ; baslean II

alribue2 :sting -altibu2 o - ~oparalion]iin paramt ohar in param2zhartboolesn |

attribud ; char ’ #atribut? haclgan @mmzun param| mbggﬂimﬂ i

operationt! | [-operatemi " -
operbtion2y) +operafion2]

Figure 18 Représentation graphique d'une classe
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La premiére classe (classel) est dite a visibilité réduite, tandis que les deux autres
{classe2 et classe3) sont dites a visibilités détaillées.

& Visibilité d'une caractéristique: détermine si d'autres éléments peuvent
l'utiliser. '

Trois niveaux de visibilité sont possibles pour les attributs et les opérations :

- « + » : visibilit¢ public. La caracténistique peut étre utilisée par
n'importe quelle instance ayant une vistbilité sur les instances de la classe compléte.

- « - » : visibilité private : La caractéristique ne peut étre utilisée que par
des instances de la classe elle méme.

- « # » : visibilité protected : La caractéristique ne peut étre utilisée que
par des instances de la classe elle-méme ou bien par les descendants directs de cette
classe. :

#  (Classe abstraite: classe ne pouvant pas étre instanciée directement, Une telle
classe sert de spécification pour des objets instances de ses sous-classes.

& Relation d'association: relation structurelle précisant que les objets
d'un élément sont reliés aux objets d'un autre élément. '

Personne | ©Mploye employeur | Entreprise

1 ". *

Figure 19 Représentation graphique d'une association

& Relation de dépendance: relation sémantique entre deux éléments selon
laquelle un changement apporté a ['un peut affecter la sémantique de l'autre.

Film Chaine

nom ; string
+joveSur{in c.Chaine)

Figure 20 Représentation graphique d'une dépendance . .

& Relation de généralisation: relation entre un élément général et un élément
dérivé de celui-ci, mais plus spécifique (désigné par sous-élément ou élément fils),
Le plus souvent, la relation de généralisation est utilisée pour représenter une relation
dhéritage. . - e - s
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Forme

A\

_

Rectangle Polygone —{ Cercle

[

Carre

Figure 21 Representation graphique d'une généralisation

& Relation d'agrégation: relation «tout-partic» dans laquelle une classe
représente un élément plus grand (le «tout») composé d'éléments plus petits (les «parties»).
La relation d'agrégation est souvent implémentée en utilisant des membres privés.

Entreprise partie Service

>
1 -

\'4

Figure 22 Représentation graphique d'une agrégation

& Relation de composition: relation d'agrégation mettant en avant une notion de
propriété forte et de coincidence des cycles de vie. Les «parties» sont créées et détruites en
méme temps que le «tout».

Window partie Button
‘ b

1 »

Figure 6.23 Représentation graphique d'unc composition
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S-Diagramme d’activités

Les diagrammes d’activités permettent de mettre I’accent sur les traitements. Ils sont
donc particuliérement adaptés a la modélisation du cheminement de flots de contrdle et de
flots de données. Ils permellent ainst de représenter graphiyuement le comportement d une
méthode ou le déroulement d’un cas d’utilisation.

Une action est le plus petit traitement qui puisse €tre exprimé en UML. Une action a
une incidence sur 1’état du systéme ou en extrait une information. Les actions sont des étapes
discreétes & partir desquelles se construisent les comportements. La notion d’action est a
rapprocher de la notion d’instruction €élémentaire d’un langage de programmation (comme
C++ ou Java).

# Une action peut étre, par exemple :
—une affectation de valeur a des attributs ;
- un accés A la valeur d’une proprieté structurelle (attribut ou terminaison
d’association) ;
— la création d’un nouvel abjet ou lien ;
- un calcul arithmétique simple ;
— I’émission d’un signal ;
— la réception d’un signal ;

& Une activité définit un comportement décrit par une séquence organisée
d’unités dont les éléments simples sont les actions. Le flot d’exécution est modélisé par des
noeuds reliés par des arcs (transitions).

Le flot de contrdle reste dans ["activite jusqu’a ce que les traitements soient terminés.

Une activité est un comportement (behavior en anglais) et a ce titre peut étre associée a
des parametres.

& Un groupe d’activités est une activité regroupant des noeuds et des arcs. Les
nocuds et les arcs peuvent appartenir 4 plus d’un groupe. Un diagramme d’activités est Jui-
méme un groupe d’activités

@ Noeud d’activité (activity node)

[w ::I‘acflor‘.) noeus w'objet <> s @ @ ®

Nosuds de coniriie

Figure 24 Représeniation graphique des neeuds d'activité. De la gauche vers |a droite, on trouve : le
nceud représentant une action, gul est una variété de nccud exécutable, un nreud objet; us noeiid de décision ou de
fusion, vn neud de bifurcation o d’union, un neeud nitial, un ncevd final et un nceud firal de flot.

& Un neeud @activite est un type d’élément abstrait permettant de représenter
les étapes le long du flot d’une activité. Il existe trois familles de neeuds d’activitds : '

- les neeuds d’exdéeutions (ex2cutable node en anglais) ;

— les neeuds objets (objeci node en anglais) ;
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NOEuUd el LGl

Varifier
disponibilite

Annuler
commande

Expédier

Figure 25 Exemple de diagramme d’activité illustrant I'utilisation de nceuds de contréle. Ce diagramme
décrit la prise en compte d’une commande.

Le passage d’une activité vers une autre est matérialisé par une transition.
Graphiquement les transitions sont représentées par des fléches en traits pleins qui connectent
les activités entre elles. Elles sont déclenchées dés que [’activité source est terminée et
provoquent automatiquement et immédiatement le début de la prochaine activité a déclencher
(I’activité cible). Contrairement aux activités, les transitions sont franchies de maniére
atomique, en principe sans durée perceptible.

% Les transitions spécifient |’enchainement des traitements et définissent le flot

de contrdle. - -
Nceud exécutable (executable node)

. Un neeud exé':utable est un nceud d’activité qu’on peut 'éxéguter (i.e. une
“activité). Il posséde un gestionnaire d’exception qui peut capturer les exceptions levées par le-
neeud, ou un de ses neeuds imbriques. '

@ Neeud d’aciion

Saisir code

Figure 6.26 Représentation graphique d’un nceud d’action.
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6-Diagramme de déploiement

& Diagrammes de déploiement: permet de montrer la disposition physique des
matériels qui composent le systéme, ainsi que la répartition des composants sur ces matériels
représentés par des nceuds. Ce type de diagramme est utilisé principalement pour la
modélisation de trois types de systémes : les systémes embarqués, les systémes client/serveur

Nocud

- << SUPPOTT=>

Composant

Composan

Figure 27 Représentation d'un composant a l'intérieur d'un nceud

La migration et la copie d'un composant d'un neeud vers un autre sont effectuées

respectivement en utilisant les stéréotypes < <devient> > et < <copie> >,
Un diagramme de déploiement permet ¢galement de représenter les relations entre

différents nceuds.

Type de connexion

' y
Stanion : <<TCP/IP>> Serveur

Cac8SH s L o

Serveus

- Figure 28 Representation de relations entre neeuds
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Conclusion

.. De I'étude  qui précéde il parait ¢vident que I'informatisation de<la- gestion des*~ -

cllffercntes prestations sera un apport considérable ‘pour la bonne marche du'«CPFACE dans’

- la mesure ou elle permettra une ouverture de celu1 -Ci dans la sous région et un mehleur suivi

de ses ‘activités. :
Dans ce document, il étaii.question de décrire ie futur systétme & ’aidé desrphases et

actmtcs préconisées par. la démarche. UP, Aprés avoir déterminié -les avantages et les
.. Imperfections du systéme, nous avons. proposé-des solutions pour pall:er aces 1n9ufhsances et"
- pour attetndre les résultats attendus de I"informatisation. - :

v Il s’agissait concretement de. propoqcr une application qui puisse d’une- parl - donner
: “:__Lme visibilité au {entre de Production et de Formation en Audiovisuel et Cominication en
' _'Entreprlse aux yeux de ses partenaires et o_rganes-de T'IAPRP et d’autre part permettre ung -
.gestion des activités internes du centre. A cet effet une solution a été proposée, celle’ de la
“mise en place d’un sife web interactif pour assurer la visibilité du centre et d’une application
2-tiers de gestion des activités internes (gestion de la blbllothequez’medlatheque gestions des

archives du SYAPRO et du prix « SST »,...)
Nous veici aux termes de notre travai]. Les difficultés, nous. en avons rencontrées

certes ; mais elles ne faisaient que nous motiver car en cherchant a les surmonter, nous ciblons
A coup sOr le but & atteindre : e travail bien fait. Qu’il nous soit donc permis de nous réjouir,
* non pas pour avoir fait un travail de perfection mais pour avoir mis a nu nos lacunes. Grice a
vos remarques, critiques et recommandations, combien instructives, dont nous attendons avec
jote, nous sommes s{r de sortir vainqueur des difficultés.
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